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Περίληψη 
 

Η λέξη ρομπότ προέρχεται από την Τσέχικη λέξη «Robota» που μεταφράζεται ως «δούλος» 

ή «σκλάβος» ή «καταναγκαστική εργασία». Πράγματι στόχος δημιουργίας τους υπήρξε για 

χρόνια να αντικαταστήσουν την ανθρώπινη εργασία που θεωρούταν «δύσκολη», «βρώμικη» 

ή «επικίνδυνη». Με το πρόσφατο βίντεο της Boston Dynamics όμως, όπου βλέπουμε ρομπότ 

να κάνουν ολόκληρη χορογραφία, και με την Σοφία, το πρώτο ανθρωποειδές ρομπότ που του 

χορηγήθηκε υπηκοότητα, μας γίνεται εμφανής η εξέλιξη ενός νέου κλάδου της ρομποτικής, 

αυτού των ρομπότ κοινωνικής αρωγής «Socially Assistive Robots –S.A.R.». Τα «κοινωνικά» 

ρομπότ βρίσκουν εφαρμογή σε διάφορους κλάδους όπως η εκπαίδευση, οι τέχνες, η ιατρική, 

η εστίαση, το εμπόριο κτλ.  

Στην παρούσα εργασία θα υλοποιηθεί ένα τέτοιου είδους ανθρωποειδές ρομπότ, πιο 

συγκεκριμένα του InMoov του πρώτου open-source 3D εκτυπωμένου ρομπότ πραγματικών 

διαστάσεων. Στόχος είναι να μπορεί να κινείται, να αλληλοεπιδρά με το περιβάλλον, να 

αναγνωρίζει πρόσωπα και να έχει ένα βασικό επίπεδο επικοινωνίας και θα μελετηθεί 

περαιτέρω η χρήση του σε σενάρια κοινωνικής αρωγής και αλληλεπίδρασης με άλλους 

ανθρώπους. 

 

Λέξεις – Κλειδιά 
 

Ρομπότ, Ανθρωποειδές, Κοινωνική Αρωγή, S.A.R., Arduino, Open-source.  

 

 

  



Abstract 
 

 

The word robot is derived from the Czech word «Robota» which translates as «slave» or 

«forced labor». Indeed, the goal of their creation for years was to replace human labor that 

was considered «difficult», «dirty» or «dangerous». However, with the recent video of 

Boston Dynamics, where we see robots perform a full choreography, and with Sofia, the first 

humanoid robot to be granted citizenship, we see the evolution of a new branch of robotics, 

that of Socially Assistive Robots «S.A.R.». «Social» robots find uses in various fields such as 

education, arts, healthcare, food and drink services, trade etc.  

In the present paper, a humanoid of this kind will be implemented, more specifically InMoov, 

the first open-source life-size 3D printed robot. The goal is for it to be able to move, interact 

with the environment, identify people and have a basic level of communication and his use in 

social assistance and interaction scenarios with other people will be further studied. 

 

 

Keywords 
 

Robot, Humanoid, Socially Assistive, S.A.R., Arduino, Open-source.  

  



Πρόλογος 
 

Η εργασία αυτή χωρίζεται τυπικά σε δύο κατηγορίες: αυτή της μελέτης των ρομπότ 

κοινωνικής αρωγής και ύστερα την κατασκευή ενός ανθρωποειδούς ρομπότ. Το 

συγκεκριμένο μοντέλο δόμησης ακολουθήθηκε ώστε να υπάρξει μια ομαλή μετάβαση στο 

θέμα των ρομπότ σε όποιον τύχει να την διαβάσει. Φυσικά, δεν θα μπορούσαν να καλυφθούν 

όλα τα ζητήματα γύρω από το θέμα, καθώς και οι δύο κατηγορίες είναι θέματα ατελείωτα, 

τόσο από τεχνικής άποψης όσο και από φιλοσοφικής.  

 

Στο πρώτο κομμάτι της μελέτης ξεκινάει με αρκετές επεξηγήσεις, αυτές που θα θεωρούνταν 

ως τυπικά απολύτως απαραίτητες για την εξοικείωση με τα ρομπότ. 

Ύστερα ο αναγνώστης μεταβαίνει σε μια εισαγωγή σε πιο θεωρητικά ζητήματα που έχουν να 

κάνουν με την αυτονομία, την ηθική, πιο συγκεκριμένα την ρομποηθική και την δεοντολογία 

που πρέπει να ακολουθείται κατά την κατασκευή των ρομποτικών συστημάτων.  

Κάθε θέμα εισάγεται εν συντομία και παρουσιάζεται για να προβληματίσει τον αναγνώστη 

ώστε μετά να μπορέσει να γίνει μια κατηγοριοποίηση και επεξήγηση των ρομπότ που 

υπόκεινται σε κάθε κατηγορία.  

 

Στο δεύτερο κεφάλαιο αναφέρονται οι κατηγοριοποιήσεις βάση εμφάνισης και στο τρίτο 

κεφάλαιο δίνεται ιδιαίτερη έμφαση στην κατηγοριοποίηση βάση χρήσης με αναλυτική 

επεξήγηση του κάθε θέματος. Στο τέταρτο κεφάλαιο, εφόσον ο αναγνώστης έχει εισαχθεί 

στο τι είναι ένα ρομπότ και τα είδη που υπάρχουν, γίνεται μια αναλυτική ιστορική αναδρομή 

η οποία συνδυάζει τις πραγματικές εξελίξεις στον τομέα αλλά και την εικόνα των ρομπότ 

που παρουσιάζονται στην τέχνη. Η ιστορική αναδρομή αυτή κρίνεται απαραίτητη για την 

απόκτηση γνώσεων σε προϋπάρχοντα ρομπότ μιας και η μελέτη της ιστορίας τους θα 

βοηθήσει στην μετέπειτα δημιουργία ενός μοναδικού ρομπότ. 

 

Στο πέμπτο και τελευταίο κεφάλαιο επεξηγούνται τα βήματα για την δημιουργία ενός 

ανθρωποειδούς open-source ρομπότ του InMoov. Έγινε επιλογή να χρησιμοποιηθεί η 

υπάρχουσα open-source τεχνολογία για ταχύτερη υλοποίηση ώστε να αποτελέσει το πρώτο 

βήμα στην περαιτέρω ενασχόληση με την δημιουργία ανθρωποειδών ρομπότ. Η ρομποτική 

είναι ένας επιστημονικός κλάδος που συνδυάζει διάφορα γνωστικά αντικείμενα και πεδία και 

έτσι η εργασία αυτή μπορεί να αποτελέσει έναν καλό συνδυασμό των διαφόρων δεξιοτήτων 

που αποκτήθηκαν κατά την διάρκεια φοίτησης μου στην σχολή όπως ο αυτοματισμός, ο 

προγραμματισμός, η μηχανολογία, τα ηλεκτρονικά αλλά και πιο εξειδικευμένα πεδία όπως ο 

μη καταστροφικός έλεγχος. Το ρομπότ φυσικά θα θεωρείται πάντα υπό κατασκευή μιας και 

πάντα όλα τα επιμέρους στοιχεία του θα μπορούν να βελτιωθούν και να δοκιμαστούν σε 

διαφορετικές περιπτώσεις.  

 
  



Εισαγωγή 
Τι ορίζουμε ως ρομπότ; 
 

Η λέξη ρομπότ προήλθε, όχι από τον Karel Capek 

συγγραφέα του R.U.R., όπως είναι γνωστό αλλά από τον 

ζωγράφο αδερφό του ονόματι Josef Capek. Όταν ο 

συγγραφέας είχε την έμπνευση για το έργο δεν γνώριζε 

πως να ονοματίσει τους τεχνητούς εργαζόμενους που 

οραματίστηκε και σκεφτόταν να τους αποκαλέσει Labori 

το οποίο σημαίνει εργάζομαι στα λατινικά. Όταν είπε την 

ιδέα στον αδερφό του την ώρα που ζωγράφιζε, αυτή η 

ονομασία του φάνηκε πολύ ακαδημαϊκή και βαριά και 

έτσι ο αδερφός του με το πινέλο στο στόμα απλά του 

πρότεινε να τα ονομάσει roboti. [1] 

 

Μπορεί λοιπόν η λέξη λοιπόν, να προήλθε από τον 

αδερφό του Josef Capek, αλλά ήταν η μεγάλη επιτυχία 

του Karel Capek R.U.R. – Rossum’s Universal Robots 

που έκανε την λέξη δημοφιλή. Η λέξη αυτή καθαυτή 

μεταφράζεται ως «δούλος» ή «σκλάβος» ή 

«καταναγκαστική εργασία» και βρίσκει τις ρίζες της στα 

γερμανικά, ρωσικά, πολωνικά αλλά και τσέχικα και ήταν 

αποτέλεσμα του ευρωπαϊκού συστήματος δουλείας στο 

οποίο το ενοίκιο ενός μισθωτή πληρωνόταν με 

καταναγκαστική υπηρεσία. 

Πλέον κυκλοφορούν διάφοροι ορισμοί για την λέξη ρομπότ. Παρατίθενται μερικοί από 

αυτούς παρακάτω: 

 

Από το λεξικό του Cambridge ορίζεται ως: 

«Μια μηχανή η οποία ελέγχεται από έναν υπολογιστή και 

χρησιμοποιείται για να εκτελέσει εργασίες αυτόματα.» [2] 

 

Από το λεξικό του Merriam-Webster ορίζεται ως: 

«Μια μηχανή η οποία μοιάζει με έμβιό ον που δύναται να 

κινείται ανεξάρτητα (όπως περπατώντας ή κυλώντας σε τροχούς) 

και εκτελεί σύνθετες ενέργειες (όπως πιάσιμο ή κίνηση 

αντικειμένων).» [3] 

 

Από το λεξικό της Οξφόρδης ορίζεται ως: 

«Μια μηχανή που μπορεί να εκτελεί μια σύνθετη σειρά εργασιών 

αυτόματα.» [4] 

 

Από το Ινστιτούτο Ρομποτικής της Αμερικής ορίζεται ως: 

«Ένας επαναπρογραμματιζόμενος, πολυλειτουργικός χειριστής που έχει σχεδιαστεί για την 

μετακίνηση υλικών, ανταλλακτικών, εργαλείων ή εξειδικευμένων συσκευών μέσω διαφόρων 

προγραμματισμένων κινήσεων για την εκτέλεση ποικίλων εργασιών.» [5] 

 

Σύμφωνα με το ISO Standard ορίζεται ως: 

Figure 1 Ο Josef Capek. [10] 

Figure 2 Eric R.U.R. robot. [11] 



«Ένας αυτόματα ελεγχόμενος, επαναπρογραμματιζόμενος, πολλαπλής χρήσης, χειριστής που 

μπορεί να προγραμματιστεί σε τρεις ή περισσότερους άξονες, οι οποίοι μπορεί είτε να είναι 

σταθεροί στη θέση τους είτε κινητοί για χρήση σε εφαρμογές βιομηχανικού 

αυτοματισμού.»[6] 

 

Σύμφωνα με τους Richards και Smart ορίζεται ως: 

«Ένα δομημένο σύστημα που εμφανίζει τόσο τη φυσική όσο και την ψυχική λειτουργία, 

αλλά δεν είναι ζωντανό με βιολογική έννοια.» [7] 

 

Σε πολλούς από τους παραπάνω ορισμούς μπορούν πλέον να χωρέσουν και πολλές οικιακές 

συσκευές οι οποίες θεωρούνται «έξυπνες συσκευές» θολώνοντας έτσι το τοπίο για το τι 

θεωρείται ακριβώς ρομπότ. Σίγουρα πάντως με την εξέλιξη των ρομπότ αναμένεται να δούμε 

κάποιους από αυτούς τους ορισμούς να επαναπροσδιορίζονται στο μέλλον. 

 

Πέραν της λέξης ρομπότ, συνώνυμα χρησιμοποιείται και η λέξη αυτόματον (automaton) η 

οποία είναι ελληνικής προέλευσης, αρχαιότερη της λέξης ρομπότ, το οποίο προέρχεται από 

το πρώτο συνθετικό «αυτό-», αντωνυμία του αυτός που όπως εαυτόν και δηλώνει 

αυτοπάθεια.[8] Το δεύτερο συνθετικό έχει δύο διαφορετικές εκδοχές. 

Η πρώτη και παλαιότερη εκδοχή του Αριστοτέλη το οποίο είναι το «μάτην» το οποίο 

σημαίνει «για κανένα σκοπό» ή «για το τίποτα» ή «στην τύχη». Έτσι από αυτή την εκδοχή η 

λέξη σημαίνει κάτι το οποίο συμβαίνει από μόνο του χωρίς σκοπό ή τυχαία. [9][12] 

Η δεύτερη εκδοχή η οποία χρησιμοποιείται κυρίως πλέον, σαν δεύτερο συνθετικό έχει το «-

ματο» που έχει ως ρίζα την λέξη «μέμονα, μέμαμεν, μένος» το οποίο σημαίνει έχω την 

διάθεση, προτίθεμαι, επιθυμώ, κρίνω, σκέπτομαι.[9] 

 

Ρομποτική  
 

Η ρομποτική είναι επιστήμη η οποία γεννήθηκε με τον συνδυασμό της μηχανολογίας, της 

φυσικής, των μαθηματικών, του αυτοματισμού και ελέγχου, των ηλεκτρονικών, της 

πληροφορικής, της κυβερνητικής (cybernetics) και της τεχνητής νοημοσύνης.[13] 

 

Η ρομποτική σαν κλάδος ξεκίνησε στο να υποβοηθήσει τους ανθρώπους στην απομίμηση 

ανθρώπινων κινήσεων σε μονότονα καθήκοντα ή ακόμα και να εκτοπίσουν τους 

εργαζόμενους σε εκτέλεση συγκεκριμένων εργασιών, το οποίο είναι γνωστό και ως 

displacement effect (φαινόμενο μετατόπισης). Το 78% των φυσικών εργασιών θεωρείται 

προβλέψιμο μιας και αποτελείται από φυσικές διεργασίες όπως π.χ. συγκολλήσεις σε 

γραμμές παραγωγής, λειτουργίες pick-and-place, συναρμολογήσεις, μεταφορές 

αντικειμένων, προετοιμασία φαγητών και συσκευασία προϊόντων. Τέτοιες δραστηριότητες 

λόγω της υψηλής προβλεψιμότητας τους μπορούν με επιτυχία να αυτοματοποιηθούν 

αυξάνοντας έτσι την παραγωγή και επιτρέπει στους εργαζόμενους να επικεντρωθούν σε 

άλλες εργασίες μιας και το 1/3 των εργασιών υπολογίζεται ότι αποτελείται από τις 

προβλέψιμες αυτές εργασίες.[14]  Έτσι σε γραμμές παραγωγής όπως αυτές των 

αυτοκινητοβιομηχανιών βλέπουμε το κλάδο της ρομποτικής να καταλαμβάνει τα ηνία, 

υπολογίζοντας ότι μέχρι το 2005 το 90% από όλα τα ρομπότ μπορούσε να βρεθεί σε γραμμές 

παραγωγής αυτοκινήτων. Αυτή τη στιγμή σύμφωνα με το IFR World Robotics υπάρχουν 2,7 

εκατομμύρια λειτουργία ρομπότ σε παραγωγές με την αυτοκινητοβιομηχανία να παραμένει 

στην κορυφή με το 28% των εγκαταστάσεων, μπροστά από τη βιομηχανία ηλεκτρονικών και 

ηλεκτρολογικών (24%), τη βιομηχανία μετάλλων και μηχανημάτων (12%), τη βιομηχανία 

πλαστικών και χημικών προϊόντων (5%) και τη βιομηχανία τροφίμων και ποτών (3%). Σε 



αυτά τα ποσοστά υπάρχει και ένα 20% των ρομπότ για τα οποία δεν υπάρχουν 

πληροφορίες.[15] 

 

 

Figure 3 Ετήσιος αριθμός εγκαταστάσεων βιομηχανικών ρομπότ. World Robotics ©. 

 

Αυτή είναι η βιομηχανική πλευρά της ρομποτικής όμως. Στα ρομπότ οικιακής και 

προσωπικής χρήσης βρίσκουμε πάνω από 20 εκατομμύρια μονάδες μόνο για το 2019 σε 

πωλήσεις. Με την πανδημία Covid-19, όχι απλώς δεν γίνεται πλήγμα στον κλάδο της 

ρομποτικής αλλά αντιθέτως η ρομποτική έρχεται να ενισχύσει ένα νέο κλάδο που 

αναπτύχθηκε λόγω της ανάγκης για κοινωνική αποστασιοποίηση, με ρομποτικές λύσεις 

απολύμανσης χώρων και εφοδιαστικές ρομποτικές λύσεις σε αποθήκες, εργοστάσια και 

παραδόσεις στα σπίτια. Σύμφωνα με τον πρόεδρο του IFR (International Federation of 

Robotics) Milton Guerry, οι πωλήσεις σε επαγγελματικά αλλά και ρομπότ εξυπηρέτησης 

αναμένεται να αυξηθούν έντονα. [16] 

 

Figure 4 Μονάδες ρομπότ εξυπηρέτησης σύμφωνα με το World Robotics 2020. © 



Υπάρχουν αρκετές έρευνες που αναφέρουν ότι με την διεύρυνση του κλάδου της ρομποτικής 

υπάρχει μείωση του ποσοστού απασχόλησης υπολογίζοντας ότι για κάθε ένα ρομπότ ανά 

χίλιους εργαζόμενους προκαλείται μείωση κατά 0,16-0,20 εκατοστιαίες μονάδες. [17] 

Αυτοί οι υπολογισμοί όμως βασίζονται στην τωρινή κατάσταση της οικονομίας και της 

πολιτικής. Εάν ο κλάδος της ρομποτικής μπορέσει να φτάσει το ρυθμό ανάπτυξης που οι 

άνθρωποι φοβούνται αυτή τη στιγμή ότι θα φτάσει, αυτό που θα μπορέσει να επιτευχθεί ίσως 

αλλάξει πολλά από τα προβλήματα που αντιμετωπίζουμε σαν ανθρωπότητα και κατά 

συνέπεια να αναγκάσει τις υπάρχουσες κοινωνικοπολιτικές δομές και την δόμηση της 

οικονομίας να αλλάξουν. Αυτό θα γίνει μιας και οι άνθρωποι δεν θα χρειάζεται να κάνουν τις 

δύσκολες, βρώμικες, επαναληπτικές και μονότονες εργασίες και θα μπορούν να 

συγκεντρωθούν σε πιο ανθρωποκεντρικές και πολύπλοκες εγκεφαλικές εργασίες με πολύ πιο 

ανθρώπινες συνθήκες και ίσως, ακόμα, στο σχετικά μακρινό μέλλον με την βελτίωση των 

A.I. να μην χρειάζεται να γίνει καθόλου ανθρώπινη εργασία. Απέχουμε πολύ τεχνολογικά 

ακόμα βέβαια με τα ρομπότ του σήμερα 

από αυτή τη πραγματικότητα, εάν 

καταφέρει όντως να υλοποιηθεί. Προς το 

παρών η ρομποτική αναπτύσσει νέους 

κλάδους εργασίας όπως των 

προγραμματιστών, των αναλυτών 

δεδομένων, των μηχανικών 

νεφοϋπολογιστικής κτλ. οπότε δημιουργεί 

νέες θέσεις εργασίας. Σε πολλές 

περιπτώσεις μάλιστα, οι εργοδότες 

παραπονιούνται για έλλειψη εργαζομένων, 

αντί για πλεόνασμα εργασίας. [18] 

Figure 5 Ποσοστά εκτόπισης εργασίας. [18] 

 

Αυτονομία 
 

Αυτονομία (αυτο- από το εαυτόν και νόμος) από τα αρχαία ελληνικά είναι η ικανότητα 

κάποιος να καθορίζει τους δικούς του νόμους για τον εαυτό του, χωρίς να μεσολαβεί κάποιος 

εξωτερικός παράγοντας. [19]  

 

Πρακτικά στο ζήτημα των ρομπότ, αυτόνομο ρομπότ θα θεωρηθεί αυτό που θα μπορεί να 

λειτουργήσει χωρίς ανθρώπινη παρέμβαση, βασιζόμενο στην αλληλεπίδραση με το 

περιβάλλον του. Η τοποθέτηση αυτή είναι φυσικά υπεραπλουστευμένη μιας και εφόσον τα 

ρομπότ είναι ανθρώπινα δημιουργήματα εγείρεται το ερώτημα του κατά πόσο εν τέλη οι 

αποφάσεις στις οποίες καταλήγει το ρομπότ είναι επηρεασμένες, ή ακόμα και 

προαποφασισμένες, από τον δημιουργό του; 

 

Μη αυτόνομα ρομπότ θεωρούνται όσα ρομπότ είναι χειριζόμενα από ανθρώπους. 

Παραδείγματα αυτών μπορούμε να βρούμε κατά κόρον στον ιατρικό τομέα με ολόκληρα 

χειρουργεία να γίνονται από ρομπότ τηλεχειριζόμενα από εξειδικευμένους γιατρούς. 

Σημαντικά παραδείγματα βρίσκονται και στρατιωτικό τομέα με μη επανδρωμένα 

τηλεχειριζόμενα οπλικά συστήματα, τα οποία θα αναλυθούν περαιτέρω παρακάτω. 

 

Ημιαυτόνομα ρομπότ υπάρχουν παντού γύρω μας, με το μεγαλύτερο παράδειγμα να 

βρίσκεται στον βιομηχανικό τομέα όπου τα ρομπότ είναι προγραμματισμένα να κάνουν 

πράξεις από μόνα τους χωρίς τον χειρισμό ανθρώπου. Τα συγκεκριμένα ρομπότ όμως δεν 



παίρνουν αποφάσεις. Δύνανται να σταματήσουν να λειτουργούν αν βρουν κάποιο εμπόδιο 

για λόγους ασφαλείας, αλλά ακόμα και αυτή η απόφαση είναι προαποφασισμένη από τον 

προγραμματιστή του.  

 

Καθαρά αυτόνομα ρομπότ δεν μπορούμε να πούμε ότι υφίστανται ακόμα. Ίσως έρχονται στο 

νου ρομπότ όπως η Roomba που μπορεί και χαρτογραφεί τον χώρο στον οποίο τοποθετείται 

και καθαρίζει χωρίς την επίβλεψη ή τον χειρισμό ενός ανθρώπου, στοιχεία που πληρούν σε 

ικανοποιητικό βαθμό το πως ορίζεται η αυτονομία. Είναι όμως εσφαλμένο μιας και η 

μέθοδος χαρτογράφησης έχει προαποφασιστεί κατά την κατασκευή του λογισμικού της. 

 

Υπάρχουν σίγουρα φόβοι για το τι επιφυλάσσει η απόκτηση αυτονομίας στο μέλλον για τα 

ρομπότ. Η συζήτηση για αυτό όμως είναι όσο παλιά όσο είναι τα ρομπότ τα ίδια.  

 

Τεχνητή Νοημοσύνη (Τ.Ν.) – Artificial Intelligence (A.I.) 
 

Πριν προχωρήσουμε στο ζήτημα της ηθικής των ρομπότ, θα πρέπει να αναφερθούμε και 

στην Τεχνητή Νοημοσύνη.  

 

Ως Τεχνητή Νοημοσύνη ορίζεται η νοημοσύνη που επιδεικνύεται από τις μηχανές και δεν 

θεωρείται φυσική όπως αυτή που προέρχεται από τους ανθρώπους ή τα ζώα.  

Μηχανές που προσομοιώνουν «γνωστικές» λειτουργίες τις οποίες οι άνθρωποι συχνά 

ταυτίζουν με το ανθρώπινο μυαλό, όπως η επίλυση προβλημάτων ή η μάθηση, αναφέρονται 

ως τεχνητή νοημοσύνη. Σαν πεδίο ορίζεται και ως μελέτη «Έξυπνων/Ευφυών Πρακτόρων» 

(Intelligent Agents) τα οποία είναι συσκευές που αντιλαμβάνονται το περιβάλλον στο οποίο 

βρίσκονται και ακολουθεί τις όποιες ενέργειες είναι αναγκαίες ώστε να μεγιστοποιηθεί η 

πιθανότητα να επιτύχουν τον στόχο τους. [20][21][22][23][24] 

 

Σύμφωνα με τον Minsky M., στο βιβλίο που προσπαθεί να εξηγήσει το πως λειτουργεί ο 

εγκέφαλος (The Society of Mind, 1988), εξηγεί πως μπορεί να προέλθει νοημοσύνη από τη 

μη ύπαρξη της, λέγοντας ότι ο κάθε εγκέφαλος αποτελείται από πολλές μικρότερες 

διαδικασίες. Κάθε σύνθετη διαδικασία δύναται να διασπαστεί σε απλούστερες διαδικασίες οι 

οποίες δεν χρειάζονται κάποιο συγκεκριμένο βαθμό ευφυΐας ή και καθόλου ευφυΐα γενικά. 

Απλές διαδικασίες, που μπορούν να επιλυθούν με δυαδική λογική, με ένα ναι ή όχι, από 

μόνες τους δεν μας προσδίδουν κάποιου είδους νοημοσύνης. Εάν έχουμε όμως αρκετές από 

αυτές τις διαδικασίες συνδυασμένες μπορούμε να μιλήσουμε πλέον για κάποιο είδος 

νοημοσύνης. Το ζήτημα τίθεται στο πως και γιατί συμβαίνουν οι συγκεκριμένοι συνδυασμοί 

διαδικασιών, και ακόμα σημαντικότερα πως αλληλοσυσχετίζονται. [25] 

 

Υπάρχουν επιστήμονες όπως ο Dr. Hugo de Garis του Πανεπιστημίου του Utah, ο οποίος 

έχει την αίσθηση ότι οι απόψεις του Asimov είναι μη ρεαλιστικές αφού οι τεχνητοί 

εγκέφαλοι που θα χτιστούν δεν θα μπορούν να είναι ελεγχόμενοι με έναν Asimov-ιανό 

τρόπο. Θα έχουν πολλές μεταβλητές, πολλά άγνωστα, πολλές εκπλήξεις και αμέτρητοι 

δυνατοί συνδυασμοί κυκλωμάτων για να μπορεί κάποιος να προβλέψει πως έναν εγκέφαλος 

τεχνητής νοημοσύνης θα συμπεριφερθεί. [26] 

 

Η τεχνητή νοημοσύνη που έχουμε πάντως στα χέρια μας είναι ακόμα αρκετά πειραματική 
[27], με άφθονη αβεβαιότητα [28] και σε κάποιες περιπτώσεις και προβληματική σε σημείο να 

επιδεικνύει ρατσιστικές συμπεριφορές [29] μιας και για την εκπαίδευση χρησιμοποιούνται 

προϋπάρχοντα ανθρώπινα δεδομένα, τα οποία αναπόφευκτα θα περιέχουν τέτοιες και άλλες 

πολλές αρνητικές συμπεριφορές. 



 

Friendly AI 
 

Για να γίνει η σύνδεση της ηθικής με την τεχνητής νοημοσύνη και με τα ρομπότ κοινωνικής 

αρωγής κρίνεται αναπόφευκτο να αναφερθούμε στην φιλική τεχνητή νοημοσύνη (Friendly 

A.I.), έναν όρο που πρωτοσυναντάμε μέσα από το έργο του Yudkowsky. [30]  

Ως friendly A.I. νοείται η τεχνητή νοημοσύνη η οποία έχει δημιουργηθεί με σκοπό να είναι 

φιλική προς τον άνθρωπο, να μην του προκαλεί κακό δηλαδή. 

 

Στο έργο του κάνει αναφορά στις προκαταλήψεις ανθρωπομορφισμού που αναπόφευκτα 

έχουν οι άνθρωποι και πως αυτές οι προκαταλήψεις μπορούν να βρουν τον δρόμο τους στον 

σχεδιασμό των A.I.. Αναφέρει το πως θα πρέπει ουσιαστικά οι σχεδιαστές να λαμβάνουν 

υπόψιν τους ότι κάθε δημιουργία τους ενδέχεται να είναι ελλαττωματική και με γνώμονα 

αυτό να πορεύονται κατάλληλα. Σκοπός δηλαδή θα πρέπει να είναι παράλληλα με την 

σχεδίαση τους να υπάρχει και σχεδίαση ενός μηχανισμού ανάπτυξης τεχνητής νοημοσύνης 

με σύστημα ελέγχων και ισορροπιών. Ο μηχανισμός αυτός θα πρέπει φυσικά να είναι εύκολα 

διαχειρίσιμος από τους χειριστές και τους προγραμματιστές του. 

 

Σε άλλο του έργο [31] προτείνει μέσω του μοντέλου Λογικά Συμπερασμένου Οράματος 

(Coherent Extrapolated Vision –CEV) όπως το ονομάζει, το φιλικό A.I. να μην 

προγραμματιστεί από ανθρώπους αλλά από ένα άλλο A.I. το οποίο θα εκπαιδευτεί να 

μελετήσει πρώτα την ανθρώπινη φύση. 

 

Ηθική  

Σύμφωνα με το Λεξικό Φιλοσοφίας της Οξφόρδης η ηθική είναι “ο κλάδος της φιλοσοφίας 

που ασχολείται με την αξιολόγηση της ανθρώπινης συμπεριφοράς”. [32]  

Πίσω από κάθε ρομπότ που φτιάχνεται βρίσκεται κάποιος άνθρωπος (ή μια ομάδα 

ανθρώπων) που το έχει κατασκευάσει, και έτσι αναπόφευκτα εμπλέκεται η ηθική του 

δημιουργού στο δημιούργημα. Ακόμα και στην τεχνητή νοημοσύνη, όπως αναφέρθηκε 

νωρίτερα, δεν είναι δυνατόν να διαχωριστεί, γιατί η εκμάθηση γίνεται από τα έως τώρα 

ανθρώπινα δεδομένα. Ενώ παρατηρούμε αρκετές ομοιότητες στις ανθρώπινες κουλτούρες 

όσων αφορά την ηθική, συνήθως οι ομοιότητες αυτές σταματάνε στις πιο γενικές 

έννοιες/καταστάσεις. Από εκεί και έπειτα ξεκινάνε οι διαφορές, και αλλάζουν από 

κουλτούρα σε κουλτούρα, από περιοχή σε περιοχή, ακόμη και από άνθρωπο σε άνθρωπο. 

Δεν υπάρχει μια συγκεκριμένη πανανθρώπινη ηθική. Ακόμα και ακραίες ενέργειες, όπως το 

να σκοτώσεις κάποιον άλλον άνθρωπο, σε συγκεκριμένες περιοχές/καταστάσεις έχει κριθεί 

ως η ορθότερη επιλογή. Σε αυτό το ζήτημα, πολύ ενδιαφέρον είναι ένα ανέκδοτο του 

Δάρειου, βασιλιά της Περσίας, όπως το περιγράφει ο Ηρόδοτος. Λέγεται σε αυτό, ότι ο 

Δάρειος κάλεσε τους Έλληνες και τους ρώτησε πόσα χρήματα θα χρειάζονταν για να 

φτάσουν να φάνε τα πτώματα των πατέρων τους. Αυτοί του απάντησαν ότι δεν θα το έκαναν 

ακόμα και για όλα τα χρήματα στον κόσμο. Αργότερα κάλεσε μερικούς Ινδούς Καλατίες, μια 

φυλή στην οποία τρώγανε τους νεκρούς συγγενείς τους, και τους ρώτησε, παρουσία των 

Ελλήνων, πόσα χρήματα θα χρειαζόντουσαν για να κάψουν στην πυρά τους νεκρούς πατέρες 

τους και αυτοί άρχισαν να του φωνάζουν να σταματήσει να ζητάει μια τόσο αισχρή πράξη.[33]  

Ένα πολύ γνωστό ηθικό δίλημμα είναι το δίλημμα της Philippa Foot, γνωστό και ως δίλημμα 

του τρόλεϊ, όπως το παρουσίασε το 1967. [34] Το σενάριο έχει ένα τρένο που τρέχει να 



πλησιάζει μια διασταύρωση. Εάν συνεχίσει να πηγαίνει χωρίς να αλλάξει πορεία ένα 

πλήρωμα πέντε ατόμων θα σκοτωθεί. Εάν επιλέξει να αλλάξει πορεία μόνο ένας εργαζόμενος 

θα σκοτωθεί. Η ερώτηση που τίθεται είναι: Τι θα πρέπει να κάνει ο χειριστής του τρένου; 

Αυτό το ηθικό δίλημμα θα πρέπει να απαντηθεί μελλοντικά όχι από τους ανθρώπους ως 

χειριστές, αλλά από τα μηχανήματα που θα κατασκευαστούν να λειτουργούν ως αυτόνομα. 

Σίγουρα θα σχεδιαστούν να αποφύγουν τέτοιες καταστάσεις, αλλά τι γίνεται στις 

περιπτώσεις που, ακόμη και μετά από όλους τους υπολογισμούς, η αποφυγή θα θεωρείται 

αδύνατη; Η Google παραδέχεται ότι ένα από τα πιο δύσκολα προγραμματιστικά προβλήματα 

που αντιμετωπίζει στα αυτόνομα αυτοκίνητα είναι το πως πρέπει να συμπεριφέρεται ένα 

τέτοιο αυτοκίνητο σε μια τετραπλή διασταύρωση με stop. Σε αυτό το σενάριο πολλοί οδηγοί 

δεν ακολουθούν αυστηρά τον κώδικα οδικής κυκλοφορίας και το πιο ασφαλές το να 

ακολουθούνται τα τοπικά πρότυπα. Το ονομάζει ως πρόβλημα παγωμένων αξιών (frozen 

values problem). [35] 

Το πρόβλημα της ηθικής μεγεθύνεται αφού σύμφωνα με τον Dancy J. [36], τέτοιες ηθικές 

κρίσεις δεν είναι τελικά κωδικοποιήσιμες με τέτοιο τρόπο, όπως αναφέρει βασιζόμενος σε 

αρκετές κανονιστικές θεωρίες που κυκλοφορούν. Αναφέρει, επίσης, ότι ακόμα και 

φαινομενικά ισχυρές ηθικές αρχές παραδέχονται έναν αόριστο αριθμό εξαιρέσεων, μη 

προβλέψιμων από τους προγραμματιστές. 

Roboethics 
 

Ο όρος Roboethics ή ελληνικά ρομποηθική, προτάθηκε επίσημα για πρώτη φορά στο Πρώτο 

Συμπόσιο Ρομποηθικής στο Sanremo τον Ιανουάριο και Φεβρουάριο του 2004 από τον 

Veruggio G. ο οποίος το επινόησε το 2002. [37] Η ρομποηθική ορίζεται ως “Οι ηθικές, 

κοινωνικές, ανθρωπιστικές και οικολογικές πτυχές της Ρομποτικής”. O Lin τον αναπτύσσει 

περαιτέρω τα θέματα γύρω από την ρομποηθική στα έργα του “Robot ethics” και “Robot 

ethics 2.0”. [38][39] Στον κλάδο της τεχνητής νοημοσύνης έχουμε τον Wallach και Allen που 

προτείνουν τον όρο του τεχνητού ηθικού πράκτορα (Artificial Moral Agent). [40] 

 

Όπως αναλύθηκε νωρίτερα, η ηθική είναι τρομαχτικά περίπλοκο ζήτημα που ακόμα δεν 

έχουμε καταφέρει να βρούμε ένα κοινό έδαφος ούτε για τους ίδιους τους ανθρώπους. Πως θα 

μπορούσαμε να το χαρτογραφήσουμε για τα ρομπότ; Το ερώτημα αυτό που τίθεται, όσων 

αφορά τα ρομπότ δεν είναι θεωρητικής φύσεως, είναι ξεκάθαρα πρακτικής φύσεως. Εφόσον 

κυκλοφορούν όλο και περισσότερα αυτόνομα ρομπότ, και με την ιδιαίτερη αύξηση της 

τεχνητής νοημοσύνης, την οποία μέχρι και οι ίδιοι οι δημιουργοί έχουν παραδεχτεί ότι δεν 

ξέρουν πως ακριβώς λειτουργεί [41], είναι πλέον μείζονος σημασίας να τεθούν κάποιοι 

κανόνες πρώτα από όλα για την ασφάλεια μας και ύστερα για την ευζωία μας. 

 

Χάρτες δεοντολογίας ρομπότ 
 
Το 2007 βλέπουμε τον πρώτο επίσημο χάρτη δεοντολογίας για τα ρομπότ στην Ευρώπη, 

όπως προτάθηκε από το EURON (European Robotics Research Network), ένα δίκτυο 

αριστείας που θα συντονίζει την έρευνα, την εκπαίδευση, τη διάδοση και τους βιομηχανικούς 

δεσμούς σε ολόκληρη την Ευρώπη για να επιτύχει ένα επίπεδο συνοχής και συντονισμού 

πέρα από αυτό που υπάρχει σε άλλες ηπείρους. [42][43] 

Σε αυτό τον χάρτη αναφέρονται θέματα όπως: 

 

 Immanentism/Transcendentalism (Υπερβατισμός –φιλοσοφικό κίνημα) 



 Τι είναι ο άνθρωπος; Τι cyborg;  

 Τι είναι ανθρώπινη ζωή/τεχνητή ζωή; 

 Ανθρώπινη νοημοσύνη/ Τεχνητή νοημοσύνη. 

 Ιδιωτικότητα εναντίον ιχνηλασιμότητας ενεργειών. 

 Ακεραιότητα του ανθρώπου/ αντίληψη του ανθρώπου. 

 Πολυπολιτισμικότητα/ Ποικιλομορφία (φύλο, εθνικότητα, μειονότητες κτλ.) 

 Ελευθερία 

 Ανθρώπινη βελτίωση ( φυσική, γνωστική, μέσω γονιδιακής θεραπείας, εμφυτεύματα 

πυριτίου, ρομποτική, νανοτεχνολογία) 

 Τι είναι η επιστήμη/γνώση; 

 Ευημερία των ζώων. 

 

Προφανώς, όπως αναφέρουν και οι ίδιοι, ο χάρτης αυτός δεν έχει ερευνητικό υπόβαθρο ούτε 

είναι υπερσύγχρονη επιστήμη και δεν έχει σαν σκοπό να δώσει μια κατευθυντήρια γραμμή 

για την ηθική στην επιστήμη και την τεχνολογία μιας και η ρομποτική θεωρείται ως 

αναπτυσσόμενη επιστήμη ακόμα. Σκοπός του χάρτη είναι να παρέχει μια συστηματική 

αξιολόγηση των ηθικών ζητημάτων που εμπλέκονται στην έρευνα και την ανάπτυξη της 

ρομποτικής. 

 

Ιδιαίτερη μνεία θα πρέπει να γίνει και στην προσπάθεια της Νότιας Κορέας το 2007 να 

δημιουργήσει και να καθιερώσει έναν χάρτη δεοντολογίας για τα ρομπότ, όπως 

ανακοινώθηκε από το Υπουργείο Εμπορίου, Βιομηχανίας και Ενέργειας. Λόγω της αύξησης 

του προσδόκιμου ζωής στην χώρα και την μείωση των γεννήσεων, δημιουργήθηκε η ανάγκη 

για ρομπότ κοινωνικής αρωγής και προτείνει τον εαυτό της ως μια καλή χώρα για δοκιμές 

στο εν λόγω ζήτημα. [44] 

 

Η Κίνα έχει επικεντρωθεί κυρίως στο ζήτημα της ηθικής στην Τεχνητή Νοημοσύνη, με 

σκοπό να χτίσει πλεονέκτημα στην ανάπτυξη της. [45] Είναι ιδιαίτερα σημαντικό γιατί στην 

περίπτωση της έχει ήδη καθιερώσει το SkyNet [46], ένα σύστημα μαζικής παρακολούθησης 

των πολιτών με συνδυασμό 600+ εκατομμυρίων καμερών, τεχνητής νοημοσύνης, 

συστήματος αναγνώρισης προσώπου, big data analysis και του Project Maven. [47] Είναι 

στενά συνδεδεμένο με το Σύστημα Κοινωνικής Πίστωσης – Social Credit System [48], στο 

οποίο η κινεζική κυβέρνηση χρησιμοποιεί το SkyNet ώστε να λάβει δεδομένα για τις 

κινήσεις των πολιτών με στόχο να τους αξιολογεί ως προς την αξιοπιστία τους και αναλόγως 

το «σκορ» τους να τους ανταμείβει ή να τους τιμωρεί. [49] 

Είναι σημαντικό να διευθετηθεί το ζήτημα της ηθικής μιας ένα τεράστιο και η Κίνα έχει την 

μεγαλύτερη βιομηχανική αγορά ρομπότ στον κόσμο τα τελευταία τέσσερα χρόνια [50] και 

όσων αφορά τα ρομπότ προσωπικής χρήσης και εξυπηρέτησης έχει υπολογιστεί το μερίδιο 

αγοράς στα 2.2 δις για το 2019, αύξηση 33% από την προηγούμενη χρονιά. [51] 

Οι Ηνωμένες Πολιτείες δεν έχουν ασχοληθεί ακόμα με το ζήτημα της Ρομποηθικής. [52] 

 

Οι 3 νόμοι της ρομποτικής 
 

Αν και έργο επιστημονικής φαντασίας, οι 3 νόμοι της ρομποτικής, έχουν αφήσει το σημάδι 

τους σε όποιον έχει ενασχοληθεί με ρομποτική. Οι κανόνες αυτοί παρουσιάστηκαν για πρώτη 

φορά στο κοινό το 1942, από τον συγγραφέα Isaac Asimov, στο σύντομο διήγημα 

«Runaround» από την συλλογή του 1950 «I, Robot». 

 

Οι 3 νόμοι έχουν ως εξής: 



 

One, a robot may not injure a human being, or, through 

inaction, allow a human being to come to harm. 

Two, a robot must obey the orders given it by human 

beings except where such orders would conflict with the 

First Law.  

Three, a robot must protect its own existence as long as 

such protection does not conflict with the First or Second 

Laws. [53] 

Figure 6 I, Robot by Isaac Asimov 

 

Σε μετάφραση: 

Πρώτον, ένα ρομπότ δεν θα κάνει κακό σε ανθρώπινο ον, ούτε με την αδράνεια του θα 

επιτρέψει σε ένα ανθρώπινο ον να βλαφτεί. 

Δεύτερον, ένα ρομπότ πρέπει να υπακούει τις διαταγές που του δίνουν τα ανθρώπινα όντα, 

εφόσον αυτό δεν συγκρούεται με τον Πρώτο Νόμο. 

Τρίτον, ένα ρομπότ πρέπει να προστατεύει την ίδια του την ύπαρξη, εφόσον αυτό δεν 

συγκρούεται με τον Πρώτο ή τον Δεύτερο Νόμο. 

Σε αυτούς τους νόμους ο Asimov πρόσθεσε και έναν τέταρτο νόμο, τον Μηδενικό Νόμο 

(Zeroth Law) ο οποίος προηγείται των τριών νόμων: 

 

A robot may not harm humanity, or, by inaction, allow humanity to come to harm. [54] 

 

Σε μετάφραση: 

 

Ένα ρομπότ δεν θα βλάψει την ανθρωπότητα, ούτε με την αδράνεια του θα επιτρέψει την 

ανθρωπότητα να βλαφτεί. 

 

Οι λόγοι για τους οποίους παρατίθενται οι νόμοι αυτοί είναι αμιγώς ιστορικοί, μιας και είναι 

κομμάτι γραμμένο για μυθιστορήματα επιστημονικής φαντασίας. Θεωρούνται μεν ως το 

αποκορύφωμα των ηθικών κανόνων που πρέπει να ακολουθούνται από τα ρομπότ όμως 

παρουσιάζουν κάποια προβλήματα στην πράξη. Για αρχή, τι θεωρείται ανθρώπινο ον; Γιατί 

αυτό θα πρέπει να προκαθοριστεί με κάποιο τρόπο στο ρομπότ. Που ξεκινάει να ορίζεται ο 

άνθρωπος; Από την στιγμή της σύλληψης του ή μετέπειτα κατά την διάρκεια της κύησης; 

Αυτό είναι ένα ερώτημα που ακόμη προβληματίζει τους ανθρώπους. Επίσης, πως 

κατηγοριοποιούνται μη ανθρώπινα, έμβια όντα όπως τα ζώα, τα έντομα, τα φυτά; Μπορεί να 

βλάψει κάποιο από αυτά; Ύστερα, πως μπορούν να οριστούν αυτοί οι κανόνες σε γλώσσα 

προγραμματισμού; Οι γλώσσες προγραμματισμού δεν είναι εννοιολογικές όπως η 

ανθρώπινη, είναι αυστηρές και λογικές. Ακόμη, πως μπορεί να καθοριστεί ότι το ρομπότ δεν 



θα διατάσσεται από έναν άνθρωπο που θέλει να βλάψει την ανθρωπότητα; Μπορεί να 

υπακούσει τους πρώτους νόμους φυσικά, αλλά ακόμη και η καταστροφή περιουσίας μπορεί 

ακούσια να βλάψει την ανθρωπότητα.  

 

Νομικοί επισημαίνουν ότι τα ρομπότ και η τεχνητή νοημοσύνη εισάγονται στην ανθρώπινη 

κοινωνία πρώτού διατυπωθούν σαφής νόμοι οι οποίοι θα είναι κατάλληλα προσαρμοσμένοι 

για να αντιμετωπιστούν οι νέες αυτές προκλήσεις που τίθενται από τις νέες αυτές 

τεχνολογίες. Στο έργο του “Robots Are People Too” [55] ο Weaver καθιστά το ζήτημα με 

σαφή τρόπο. Παρομοίως, ο Turner στο βιβλίο του “Robot Rules” [56], όπως και ο Gurney πιο 

συγκεκριμένα στο για το ζήτημα της νομικής ρύθμισης για τα αυτό-οδηγούμενα αυτοκίνητα. 
[57][58][59]. Και οι τρεις επισημαίνουν πολλές ερωτήσεις νομικού ενδιαφέροντος που 

γεννιούνται από τις νέες αυτές τεχνολογίες οι οποίες δεν μπορούν να έχουν καθαρή 

απάντηση. Για παράδειγμα: αν ένα αυτό-οδηγούμενο ρομπότ σκοτώσει έναν άνθρωπο, ποιος 

ευθύνεται;. Εδώ το ζήτημα δεν είναι ηθικό, όπως νωρίτερα με το δίλημμα του τρόλεϊ, αλλά 

έχει ποινικές προεκτάσεις. Οποιοδήποτε πλαίσιο κανόνων τεθεί,  

 

Δικαιώματα των ρομπότ  
 

Μπορούν όμως τα ρομπότ να έχουν δικαιώματα; Πρέπει τα ρομπότ να έχουν δικαιώματα;  

Μπορεί αυτές οι δύο ερωτήσεις να μοιάζουν όμως η διαφορά τους μας παραπέμπει στην 

γκιλοτίνα του Humes όπου ένα συμπέρασμα που γίνεται ισχυρισμός του τι θα έπρεπε να 

είναι κάτι βασιζόμενο σε δηλώσεις του τι είναι. 

 

Είναι αρκετά ξεκάθαρο πως τα ρομπότ πρέπει να μας συμπεριφέρονται καλά, αλλά πόσο 

καλά πρέπει να συμπεριφερόμαστε εμείς σε αυτά; Μπορούν να έχουν ηθικά δικαιώματα; Οι 

άνθρωποι έχουν δικαίωμα στην προσωπική ασφάλεια. Μπορεί να ισχύσει κάτι τέτοιο για τα 

ρομπότ; Τι μέτρα ασφαλείας θα πρέπει να παρθούν ώστε να μην προκαλέσουν κακό στην 

ανθρωπότητα υπερασπίζοντας το δικαίωμα τους στην προσωπική ασφάλεια;  

Μπορεί ένα ρομπότ να έχει δικαίωμα στην ιδιοκτησία; Τα ζητήματα αυτά είναι 

πανανθρώπινα ζητήματα, κάποια από τα οποία ακόμα δεν έχουν αποφασιστεί με τον ίδιο 

τρόπο παγκοσμίως ούτε για τους ανθρώπους. Το ότι δεν έχουν επιλυθεί ακόμα για τους 

ανθρώπους, δεν σημαίνει ότι θα πρέπει να εξαιρεθούν τα ρομπότ από την κουβέντα.  

Κι αν μπορούν να έχουν κάποια ή και όλα αυτά τα δικαιώματα θα ήταν ορθό να τους δοθούν; 

Ποιες προϋποθέσεις πρέπει να πληρούν ώστε να τα αποκτήσουν; Σίγουρα δεν μπορεί ένα 

πλυντήριο στο μέλλον να έχει δικαιώματα.. ή ίσως θα μπορούσε; Και αν ναι, τι θα τα έκανε; 

 

Μια ενδιαφέρουσα άποψη στο ζήτημα είναι αυτή του Jarvis R., διευθυντή ερευνητικού 

κέντρου ευφυούς ρομποτικής, στην Αυστραλία, όπου αναφέρει: «Πρέπει να δούμε τα 

δικαιώματα των μηχανών από μια ανθρώπινη οπτική. Νομίζω ότι οι άνθρωποι, φυσικά, θα 

ήταν ενσυναισθητικοί σε μια μηχανή που έχει αυτογνωσία. Εάν η μηχανή είχε την 

δυνατότητα να νιώσει πόνο, εάν είχε την ψυχολογική συνειδητοποίηση ότι ήταν σκλάβος, 

τότε θα θέλαμε να επεκτείνουμε τα δικαιώματα και στα ρομπότ. Η ερώτηση είναι μέχρι που 

μπορούμε επεκτείνουμε αυτά τα δικαιώματα;». [60] 

 

  



Κατηγορίες ρομπότ 
 

Αλληλεπίδραση, αρωγή και κοινωνικότητα 

Σύμφωνα με την λειτουργικότητα τους, τα ρομπότ μπορούν να χωριστούν σε ρομπότ αρωγής 

(Assistive Robot –A.R.) και ρομπότ κοινωνικής αλληλεπίδρασης (Socially Interactive Robot 

– S.I.R.). Τα ρομπότ αρωγής βασίζονται στην φυσική αλληλεπίδραση με το περιβάλλον και 

συνηθίζουν να έχουν απλές εργασίες χωρίς πολλές αλλαγές στο περιβάλλον αυτό. Τα ρομπότ 

κοινωνικής αλληλεπίδρασης δεν έχουν φυσική αλληλεπίδραση αλλά μπορούν να διακρίνουν 

μοτίβα στην ανθρώπινη συμπεριφορά και να έχουν επικοινωνία είτε λεκτική είτε μη λεκτική. 

Συνηθίζουν να έχουν διδακτικό και ψυχαγωγικό σκοπό. Τα ρομπότ κοινωνικής αρωγής είναι 

ο συνδυασμός αυτών των δύο ειδών όπου μπορεί να υπάρξει και φυσική αλληλεπίδραση 

αλλά και κοινωνική. [61] 

 

Figure 7 Ταξινόμηση των ρομπότ βάση λειτουργικότητας. [62]  

 

Ο Masahiro to 1970 [63] προτείνει την ιδέα του “Uncanny Valley”. Αναφέρει ότι οι άνθρωποι 

έχουν συνηθίσει τις μονοτονικές σχέσεις, όπου όσο το χ (ανθρώπινη ομοιότητα) αυξάνεται, 

το y (συμπάθεια) αυξάνεται και αυτό. Η συνήθεια αυτή δίνει στους ανθρώπους την 

λανθασμένη πεποίθηση ότι όλες οι σχέσεις έχουν αυτή τη μορφή, κάτι το οποίο διαφαίνεται 

έντονα στην καθημερινή ζωή τους. Φέρνει το παράδειγμα του προσθετικού χεριού, το οποίο 

έχει την μεγαλύτερη ομοιότητα με την ανθρώπινη μορφή, και εξηγεί το σοκ που παθαίνουν 

συνήθως οι άνθρωποι μόλις καταλάβουν ότι ένα τέτοιο χέρι δεν είναι πραγματικό. Σε αυτό το 

σημείο το χέρι είναι αρκετά ρεαλιστικό αλλά η συμπάθεια (affinity) προς αυτό είναι 

αρνητική. Απεικονίζει την ιδέα αυτή στο παρακάτω γράφημα:  

 



 

Figure 8 Το γράφημα απεικονίζει το “Uncanny Valley”, την προτεινόμενη σχέση μεταξύ ανθρώπινης ομοιότητας (οριζόντιος 

άξονας) και την συμπάθεια του αντιληπτή (κάθετος άξονας). 

 

 

Όσο τα ρομπότ δεν μοιάζουν ανθρώπινα, οι άνθρωποι δεν τα συμπαθούν. Η συμπάθεια 

αυξάνεται όσο αυξάνεται ο ανθρωπομορφισμός, αλλά η συμπάθεια αρχίζει να φθίνει όταν η 

ανθρωπομορφικότητα υπερβεί το ήμισυ, χωρίς το ρομπότ όμως να μοιάζει πλήρως με 

άνθρωπο, τότε οι άνθρωποι τείνουν να αισθάνονται άβολα ή ακόμη και να αηδιάζουν. Μόλις 

φτάσουν στην αφύσικη κοιλάδα (uncanny valley) οι άνθρωποι αρχίζουν να αισθάνονται 

άβολα, να ενοχλούνται ή ακόμη και να φοβούνται. Μόλις όμως η εμφάνιση του ρομπότ 

φτάνει πλήρως αυτή ενός ανθρώπου τότε οι άνθρωποι εμφανίζουν θετικά συναισθήματα για 

αυτό. Η διακεκομμένη γραμμή είναι για τα ρομπότ που κινούνται ενώ η σταθερή για ρομπότ 

που δεν κινούνται. Το βελάκι με τις διακεκομμένες γραμμές παρουσιάζει τον ξαφνικό θάνατο 

ενός υγιούς ανθρώπου.  



 

Figure 9 Η παρουσία κίνησης αυξάνει τις κλίσεις του “Uncanny Valley". 

 

 

 

Όσων αφορά την εμφάνιση τα ρομπότ μπορούν να χωριστούν σε ανθρωπόμορφα 

(humanoid), ζωόμορφα (amphibionic), εντομόμορφα (insectronic) και καρικατούρες 

(animatronic). [64][65][66] Τα cyborg είναι κυρίως ρομποτικά μέρη συνδυασμένα με οργανικά 

μέρη, οπότε δεν εμπίπτουν σε κάποια από τις προηγούμενες κατηγορίες αλλά θα μπορούσαν 

να θεωρηθούν μια ξεχωριστή κατηγορία. 

 

Ανθρωπομορφισμός και προσωποποίηση 
 

Από το λεξικό του Cambridge αλλά και το λεξικό της Κοινής Νεοελληνικής έχουμε τους 

παρακάτω ορισμούς: 

 

Προσωποποίηση: η πράξη του να δίνεις ανθρώπινη ιδιότητα ή χαρακτηριστικά σε κάτι που 

δεν είναι ανθρώπινο και προέρχεται από τις λέξεις πρόσωπο και ποιώ που σημαίνει κάνω 

κάτι. [67][68] 

 

Ανθρωπομορφισμός: η επίδειξη ή μεταχείριση ζώων, θεοτήτων και αντικειμένων σαν να 

είναι άνθρωποι όσων αφορά την εμφάνιση, τον χαρακτήρα ή την συμπεριφορά. Προέρχεται 

από τις λέξεις άνθρωπος και μορφή. [69][70] 

 

Σύμφωνα με τους Epley [71] και Złotowski [72], ο ανθρωπομορφισμός νοείται ως η ανθρώπινη 

τάση να αποδίδονται ανθρώπινα χαρακτηριστικά σε μη ανθρώπινες οντότητες ή σύμφωνα με 

τον Airenti [73] το να αντιμετωπίζεται η μη ανθρώπινη συμπεριφορά σαν να είναι 

παρακινούμενη από ανθρώπινα συναισθήματα και ψυχικές καταστάσεις. 



 

Η διαφορά του ανθρωπομορφισμού από την προσωποποίηση έγκειται στο ότι 

ανθρωπομορφισμός νοείται όταν όντως υπάρχει συμπεριφορά συγκρίσιμη με την ανθρώπινη 

ενώ στην προσωποποίηση είναι όταν δεν είναι συγκρίσιμη με την ανθρώπινη αλλά όταν ο 

θεατής θεωρεί ότι είναι. Η μέθοδος λειτουργίας, το αν είναι αυτόνομο ή όχι, δεν επηρεάζει 

τον ανθρωπομορφισμό ενός ρομπότ.  

 

Σύμφωνα με τους Złotowski et al. [74] ο ανθρωπομορφισμός θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί 

για να αυξήσει την προθυμία των ανθρώπων να ενδιαφερθούν για την ευημερία των ρομπότ, 

κάτι ιδιαίτερα σημαντικό όσο αυξάνεται η χρήση τους σε δημόσιους χώρους ως κοινωνικά 

ρομπότ. O Weizenbaum [75] κάνει νύξη ότι ο ανθρωπομορφισμός είναι ψυχολογική συνέπεια 

συναισθηματικού δεσμού με την μηχανή ως προέκταση του σώματος. 

 

Humanoids 
 

Τα ρομπότ μπορούν να έρθουν σε διάφορα σχήματα και μεγέθη, με διαφορετικές λειτουργίες 

και χρήσεις αλλά για την συγκεκριμένη εργασία θα επικεντρωθούμε κυρίως στα 

ανθρωποειδή ρομπότ.  

 

Ως ανθρωποειδές (αγγλικά humanoid που προέρχεται από το human που σημαίνει άνθρωπος 

και –oid που σημαίνει «μοιάζει») ορίζεται κάτι που μορφολογικά είναι παρόμοιο, αλλά όχι 

πανομοιότυπο με το ανθρώπινο σώμα και έχει ανθρώπινα χαρακτηριστικά. Αυτό 

συγκεκριμένα στα ρομπότ μεταφράζεται ως το να έχει την γενική δομή του ανθρώπου 

δηλαδή άνω κορμό, δύο πόδια, δύο χέρια, κεφάλι και ίσως μάτια ή στόμα. [76] Συνώνυμα 

μπορεί να χρησιμοποιηθεί και η λέξη μηχανοειδές (mechanoid). [77] Είναι σαφές λοιπόν από 

τον ορισμό ότι το αν θεωρείται ένα ρομπότ ανθρωποειδές ή όχι έχει να κάνει με την 

εμφάνιση του αυτή καθαυτή και είναι ένα από τα στοιχεία που επηρεάζει τον 

ανθρωπομορφισμό ενός ρομπότ.  

 

Το ανθρωποειδές ανάλογα τα 

χαρακτηριστικά του μπορεί να χωριστεί 

σε δύο κατηγορίες: το ανδροειδές 

(android) και το γυνοειδές (gynoid). Τα 

ανδροειδή ρομπότ (δεξιά ο Han της 

Hanson Robotics) αναφέρονται κυρίως σε 

ρομπότ που φέρουν ανδρικά 

χαρακτηριστικά ως προς την μορφή τους 

σύμφωνα με το κοινωνικά πρότυπο του τι 

θεωρείται άνδρας και αντίστοιχα τα 

γυνοειδή (αριστερά η Sofia της Hanson 

Robotics) αναφέρονται σε ρομπότ που 

φέρουν γυναικεία χαρακτηριστικά. Η 

ονομασία γυνοειδή έχει προέλθει από τον 

Isaac Asimov. Άλλες συνώνυμες λέξεις 

που χρησιμοποιούνται είναι η λέξη 

fembot (feminine robot) [78] και robotess 

(προέρχεται από το έργο του Karl Capek, 

R.U.R. του 1921). [79] 

 

 

Figure 10 Η Sofia (αριστερά) και ο Han (δεξιά). Image courtesy of 

Ryan Foland, 2017. [80] 



Αυτό φυσικά δεν αποκλείει και την δημιουργία ρομπότ τα οποία μοιάζουν σε ανθρώπινα 

μωρά όπως ο Diego-San της Hanson Robotics [81], o Affeto του Πανεπιστημίου της Οσάκα 
[82] ή ο CB2 του Project ASADA. [83] 

 

 
Figure 11 Diego-san robot, Hanson Robotics (Image: David Hanson/Machine Perception Laboratory). [80] 

 

Amphibionics 
 

Τα ζωόμορφα ρομπότ έχουν σχεδιαστεί για να μοιάζουν με ζώα. [65][84] Τυπικά μοιάζουν με 

οικόσιτα ζώα, αλλά σε πεδία ερευνητικά εξετάζονται και άλλες μορφές ζώων όπως για 

παράδειγμα o Miro [85] της AIRO [86], ο Spot [87] της Boston Dynamic [88] και ο Pleurobot [89] 

του Ελβετικού Ομοσπονδιακού Ινστιτούτου Τεχνολογίας. Σύμφωνα με τον Fong et al. [65], 

αλλά και την de Graaf et al. [90], η χρήση ζωόμορφων ρομπότ θα μπορούσε να είναι ένας 

εύκολος τρόπος διαφυγής από την αφύσικη κοιλάδα (uncanny valley), μιας και οι σχέσεις 

ανθρώπων ζώων είναι απλούστερες και οι προσδοκίες των ανθρώπων για αυτά είναι 

χαμηλότερες. Τέτοια ρομπότ είναι ο Paro [91] της AIST [92], η MarsCat [93] της Elephant 

Robotics [94] και ο AIBO [95] της Sony. [96] 

 

 



 

Figure 12 Ρομπότ ψάρι που αναπτύχθηκε για εξερεύνηση βαθέων υδάτων (Image courtesy of the Zhejiang University in 

China). [97] 

 

Insectronics 
 

Τα εντομόμορφα ρομπότ είναι αυτά που έχουν σχεδιαστεί να μοιάζουν με αρθρόποδα. Τα 

αρθρόποδα αποτελούν το μεγαλύτερων μέρος των ζώων, εξού και κατέχουν μια ξεχωριστή 

κατηγορία, αν και τυπικά μπορούν να θεωρηθούν μέρος της προηγούμενης. Ενώ έχουν 

αρθρωτούς σκελετούς για παράδειγμα, σε σύγκριση με τα υπόλοιπα ζώα ο σκελετός τους 

είναι εξωτερικός (εξωσκελετός). Έχουν συνήθως μικρά μεγέθη, αν και μπορούν να φτάσουν 

μέχρι και τα 4 μέτρα. Παραδείγματα αυτών είναι το RoboBee [98] και ο TERMES [99] του 

Harvard, o DASH [100] του Πανεπιστημίου της Καλιφόρνια και ο RoboFly [101] του 

Πανεπιστημίου της Ουάσιγκτον.  

 

 

Figure 13 RoboFly (Image courtesy of Mark Stone, University of Washington). [102] 

 

 



Animatronics 
 

Τα animatronics είναι αυτά που σχετίζονται με μαριονέτα ή φιγούρες που κινούνται μέσω 

ηλεκτρομηχανικών συσκευών. [103] Είναι συνδυασμός της λέξης λατινικής λέξης “anima” [104] 

που σημαίνει “ζωή” και “ψυχή” (της πρωτοινδοευρωπαϊκής ρίζα “ane-” που σημαίνει 

“πνέω”), και της μηχατρονικής. Ελληνικά θα μπορούσαν να αποδοθούν και με τον όρο 

καρικατούρες. Ενσωματώνουν ρομποτική, ανατομία, μηχατρονική αλλά και κουκλοθέατρο 

ώστε να δώσουν στα άψυχα αντικείμενα την ψευδαίσθηση ότι είναι ζωντανά. [105] 

Επικεντρώνονται κυρίως σε προκαθορισμένες κινήσεις και ήχους σε σύγκριση με τα 

υπόλοιπα ρομπότ που προγραμματίζονται να εκτελούν πολύπλοκες εργασίες.   

 

Συνήθεις εφαρμογές βρίσκονται στην ψυχαγωγία όπως για παράδειγμα τα ρομπότ της 

Disney: ο Na’vi Shaman [106], o Hondo Ohnaka [107], o Timekeeper [108], το Alien [109] και τον 

Q’aráq [110] μεταξύ άλλων. Στον κινηματογράφο βρίσκουμε επίσης πολλά παραδείγματα 

όπως στην ταινία King Kong όπου χτίστηκε ένας τεράστιος πίθηκος [111], ή ο Yoda στο 

Empire Strikes Back [112], o εξωγήινος E.T. στην ομώνυμη ταινία [113], τα Gremlins [114] και 

πάρα πολλά άλλα. 

 

 

Figure 14 Abraham Lincoln animatronic από την Garner Holt Productions ©. [115] 

 

Cyborg 
 

Το cyborg , συνδυασμός της λέξης cybernetic και 

organism, θεωρείται ένας συνδυασμός μεταξύ οργανικών 

και βιομηχατρονικών στοιχείων. [116] Το πόσο 

ανθρωπόμορφα ή όχι είναι τα cyborg διαφέρει κατά 

περίπτωση, αλλά για να εμπίπτει κάτι στην κατηγορία των 

cyborg και όχι των ρομπότ, θα πρέπει να υπάρχει κάποιο 

οργανικό στοιχείο στην λειτουργία του. Η λειτουργία τους 

θα μπορούσε είτε να είναι αυτόνομη, είτε μη αυτόνομη. 

Στους ανθρώπους οι πιο γνωστές περιπτώσεις είναι αυτές 

των ρομποτικών βραχιόνων/χεριών και ποδιών, αλλά 

έχουν βγει και εμφυτεύματα εγκεφάλου και διάφοροι αισθητήρες για να δώσουν επιπλέον 

αισθήσεις στους ανθρώπους όπως το Northsense [117] για 

δημιουργία αίσθησης των μαγνητικών πεδίων και τον Neil 

Harbisson που απέκτησε τεχνητή συναισθησία. [118] 
Figure 15 Ο Nigel Ackland με το Bebionic3 

προσθετικό του χέρι. [119] 



Ρομπότ Κοινωνικής Αρωγής 
 

Care robots 
 

Σύμφωνα με την Vallor [120], τα carebots είναι ρομπότ τα οποία είναι σχεδιασμένα για χρήση 

στο νοσοκομείο, στο σπίτι ή οπουδήποτε αλλού για να βοηθήσει, να υποστηρίξει ή να 

παρέχει φροντίδα σε ασθενείς, ανάπηρους, νέους, ηλικιωμένους ή άλλα ευάλωτα άτομα. 

Σύμφωνα με την Howcroft et al. [121], ο ορισμός για τα carebots βασίζεται στην ιδέα της 

ερμηνευτικής ευελιξίας, η οποία ιδέα λέει ότι ένα ρομπότ ορίζεται από το πλαίσιο, τους 

χρήστες και την εργασία για χρήση. Αυτό ουσιαστικά υποδεικνύει ότι ένα ρομπότ μπορεί να 

ονομαστεί με διαφορετικό όνομα εάν το ρομπότ χρησιμοποιείται για σκοπούς φροντίδας ή 

για αποκατάσταση. Μια σημαντική κατηγοριοποίηση γίνεται από την ISO όπου χωρίζονται 

σε ιατρικό ρομπότ και ρομπότ προσωπικής φροντίδας, ώστε να μπορούν να πληρούνται ορθά 

όλα τα πρότυπα ασφάλειας.  Ως ιατρικό ρομπότ ορίζεται εκείνο που προορίζεται να 

χρησιμοποιηθεί ως ιατρικός ηλεκτρικός εξοπλισμός (Medical Electrical Equipment –M.E.E.) 

είτε ως ιατρικό ηλεκτρικό σύστημα (Medical Electrical System –M.E.S.). [122][123] 

Ως ρομπότ προσωπικής φροντίδας ορίζονται ρομπότ τα οποία έχουν σκοπό της βελτίωση της 

ζωής των ανθρώπων σε μη ιατρική βάση. [122][124] Συγκεκριμένα, είναι τα μηχανήματα που 

λειτουργούν εν μέρη ή πλήρως αυτόνομα με σκοπό την υποστήριξη των χρηστών αλλά και 

των φροντιστών τους, παρέχοντας συναισθηματική, γνωστική ή σωματική υποστήριξη. 
[125][126] Σύμφωνα με το ISO 13482:2014 [127] υπάρχουν τρεις τύποι αυτών: 

 

 Ρομπότ κινητός υπηρέτης (Mobile servant robot): Ένα ρομπότ που κινείται καθώς 

εκτελεί εργασίες για τους ανθρώπους, όπως το να ανταλλάσσει πληροφορίες ή να 

χειρίζεται αντικείμενα. 

 Ρομπότ φυσικού βοηθού (Physical assistant robot): Ένα ρομπότ που βοηθάει τον 

άνθρωπο να εκτελέσει φυσικές εργασίες, συμπληρώνοντας ή επαυξάνοντας τις 

προσωπικές δυνατότητες του χρήστη. 

 Ρομπότ μεταφοράς ατόμων (Person carrier robot): Ένα ρομπότ που μεταφέρει 

ανθρώπους σε έναν προορισμό. 

 

Αυτά τα ρομπότ μπορούν να μετακινούνται ανάμεσα σε εμπόδια χωρίς να συγκρουστούν, να 

αλληλεπιδρούν με τους ανθρώπους, συμπεριλαμβανομένου της ανταλλαγής αντικειμένων, να 

χειρίζονται μικρά και μεσαία αντικείμενα (π.χ. ποτήρια, βιβλία), να χειρίζονται μεγάλα 

αντικείμενα περιορισμένης κίνησης (π.χ. πόρτα) και για τα ρομπότ μεταφοράς να μπορούν να 

μεταφέρουν το άτομο είτε αυτόνομα είτε χειροκίνητα ή να υποβοηθά την μετακίνηση αυτή 

μειώνοντας το φορτίο. 

 



 

Figure 16 Οι κάτοικοι της κοινότητας Knollwood Military Retirement Community στην Washington, D.C. συγκεντρώνονται 

γύρω από το ρομπότ “Stevie” έπειτα από βραδιά Bingo. /Greg Kahn for TIME. 

 

Με το προσδόκιμο της ηλικίας να αυξάνεται ανά τον κόσμο [128], υπάρχει η ολοένα και 

αυξανόμενη ανάγκη για φροντιστές. Όσων αφορά τις γέννες όμως υπάρχει ένα αντίθετο 

φαινόμενο μιας και υπάρχει μείωση στα ποσοστά γεννήσεων [129]. Αν υπολογιστεί και η 

απαιτητικότητα μιας τέτοιας θέσης σε σχέση με τον μισθό, είναι κατανοητό πως δεν μπορούν 

να υπάρξουν αρκετοί φροντιστές. [130][131][132] Συγκεκριμένα για την Ευρώπη γίνονται 

προβλέψεις ότι το 2060 θα υπάρχει ένας φροντιστής για 51 άτομα ηλικίας 80 και άνω. [133] 

Και λόγω της δυσκολίας κάλυψης αυτής της ανάγκης, η ρομποτική έρχεται να προτείνει 

λύσεις.  

 

Όπως αναφέρουν οι Feigenbaum και McCorduck από το 1983 [134] για τα ρομπότ 

γηριατρικής: «(Το ρομπότ) δεν σε κάνει μόνο μπάνιο και σε ταΐζει και σε βγάζει στον ήλιο 

όταν χρειάζεσαι καθαρό αέρα, αν και φυσικά τα κάνει όλα αυτά. Το καλύτερο πράγμα που 

κάνει το ρομπότ γηριατρικής είναι ότι ακούει. “Πες μου ξανά” λέει “για το πόσο υπέροχα/ 

βασανιστικά είναι τα παιδιά σου σε εσένα. Πες μου ξανά την φανταστική ιστορία του 

πραξικοπήματος του 63’. Πες μου ξανά…” Και το εννοεί.» 

 

Πόσο ηθική όμως είναι αυτή η πρακτική; Οι Sparrow και Sparrow το 2006 [135] υποστηρίζουν 

ότι αυτού του είδους συναισθηματικής φροντίδας θα ήταν ανήθικο μιας και η ιδέα ότι το 

ρομπότ θα είχε τέτοιες ικανότητες δημιουργίας πραγματικών σχέσεων θα παραπλανούσε 

τους ανθρώπους και θα καταπατούσε την αξιοπρέπεια τους ως άνθρωποι. Οι Sharkey και 

Sharkey το 2011 [136] συμφωνούν στην αίσθηση της εξαπάτησης αλλά προτείνουν ότι αυτό 

δεν το καθιστά ανήθικο σε όλες τις περιπτώσεις.  

 

Στο Benchmark Senior Living του Plymouth [137] για παράδειγμα, χρησιμοποιούνται 

ρομποτικά κατοικίδια για να βοηθήσουν ασθενείς με άνοια. Οι ρομποτικές γάτες και σκύλοι 

διεγείρουν τις γνωστικές τους λειτουργίες και βελτιώνουν την διάθεση τους, χωρίς οι 

ασθενείς να μπορούν να καταλάβουν αν είναι αληθινά κατοικίδια. Οι συγγενείς των ασθενών 

είναι διστακτικοί, αλλά αφήνουν στην άκρη ότι ηθικό δίλημμα υπάρχει από την στιγμή που 

παρατηρούν αποτελέσματα και κυρίως τους συγγενείς τους χαρούμενους. Στο συγκεκριμένο 

παράδειγμα ο Sparrow R. [138] θεωρεί ότι η χρήση τέτοιων κατοικίδιων ρομπότ υπονομεύει 

https://twitter.com/stevietherobot?lang=el


την ανάγκη πολλαπλασιασμού των ανθρώπων επαφών και σε συνδυασμό με την έλλειψη 

αυθεντικότητας των ρομπότ κάνει την ύπαρξη τους ανήθικη. 

 

Figure 17 Ασθενείς με άνοια απασχολούνται από ρομποτικές γάτες Joy for all pets της Hasbro στο Benchmark Senior Living 

του Plymouth. [137] 

 

Η ευρωπαϊκή ένωση έχει επενδύσει και η ίδια σε ένα πρόγραμμα, με το όνομα «MARIO», 

για να αντιμετωπίσει τις προκλήσεις που αντιμετωπίζουν οι ηλικιωμένοι με άνοια και άλλες 

εκφυλιστικές ασθένειες, όπου με την βοήθεια ρομπότ, εφαρμογών και παιχνιδιών γίνονται 

αλλαγές στην αυτοαντίληψη και τη διέγερση του εγκεφάλου. [139][140] Σε αυτό το πρόγραμμα 

αναπτύχθηκε ένα πλαίσιο με λίστα ζητημάτων ηθικής ανησυχίας που προκύπτουν κατά τον 

σχεδιασμό ενός τέτοιου ρομπότ. Συνοπτικά αυτή η λίστα αναφέρει τα παρακάτω [141]: 

 

1. Την φύση της φροντίδας και την διαφορά της από την ανθρώπινη φροντίδα. 

2. Την αυτονομία του χειριστή του ρομπότ. 

3. Ζητήματα αξιοπρέπειας και εξαπάτησης. 

4. Συναισθηματική σύνδεση με το ρομπότ και εξάρτηση από αυτό. 

5. Ζητήματα κινδύνου και ασφάλειας. 

6. Ζητήματα προστασίας προσωπικών δεδομένων και προστασίας της ιδιωτικής ζωής. 

7. Ενημερωμένη συναίνεση από τους άμεσα επηρεαζόμενους.  

 

Παρόμοιες ανησυχίες εκφράζει και η Sharkey Α.. [142] 



 

Figure 18 O MARIO με την Mary κάτοικο της μονάδας φροντίδας ηλικιωμένων St. Brendan, Loughrea, Co Galway. [143] 

 

Ρομπότ που έχουν αναπτυχθεί και στοχεύουν να βοηθήσουν τους ηλικιωμένους αλλά και 

παιδιά είναι ο Paro [91] μια ρομποτική φώκια από την AIST [92] που κυκλοφόρησε το 2008 και 

έχει αναγνωριστεί και επίσημα ως ιατρική συσκευή βιοανάδρασης στην Αμερική [144]. Το 

2014 έχουμε την Pepper [145] από την SoftBank Robotics [146], τον Buddy [147], ένα ρομπότ 

συντροφιάς, από την Blue Frog Robotics [148] και τον Jibo [149], ένα έξυπνο ρομπότ βοηθός, 

από την ομώνυμη εταιρεία. Το 2015 έχουμε την Joy for all pets [150] από την Hasbro η οποία 

προσφέρει κατοικίδια ρομπότ, και την τελική εκδοχή του Robear [151], ένα ρομπότ αρκούδα 

που μπορεί να σηκώσει ασθενείς, από την Riken (διάδοχος του Riba Ι και ΙΙ) [152][153]. Το 

2016 κυκλοφόρησε ο Sam [154], ένα ρομπότ βοηθός ηλικιωμένων, της εταιρείας Luvozo [155] 

και η ElliQ [156] ένα έξυπνο ρομπότ βοηθός από την Intuition Robotics [157]. To 2018 έχουμε 

τον Aibo [95] ένα ρομποτικό σκυλάκι με AI της Sony [96] και την Lynx [158] ένα μικρό 

ανθρωποειδές της UBTech. [159] 

 

 

Figure 19 (Αριστερά) O Buddy από την Blue Frog Robotics. [147][148] (Δεξιά) Η ElliQ της Intuition Robotics. [156][157] 

http://www.parorobots.com/
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Φυσικά η φροντίδα αυτών των ρομπότ δεν περιορίζεται προς τους ηλικιωμένους. Σε μια 

μελέτη από το MIT Media Lab, το νοσοκομείου Παίδων της Βοστόνης και το 

Βορειοανατολικό Πανεπιστήμιο, χρησιμοποιήθηκε ένα ρομποτικό αρκουδάκι, ο «Huggable», 

σε πολλά νοσοκομεία της Βοστόνης. Η έρευνα έγινε σε πάνω από 50 νοσηλευμένα παιδιά, τα 

οποία τα χώρισαν σε τρεις τυχαίες κατηγορίες. Στην πρώτη κατηγορία έδωσαν το ρομποτικό 

αρκουδάκι «Huggable», στην δεύτερη έναν εικονικό «Huggable» σε τάμπλετ και στην τρίτη 

κατηγορία έδωσαν ένα παραδοσιακό αρκουδάκι. Στα παιδιά της πρώτης κατηγορίας 

παρουσιάστηκε σημαντική βελτίωση στην διάθεση τους αλλά εμφανίστηκαν και σημάδια 

ανάκαμψης. [160]  

 

Figure 20 H Aurora, ένα κορίτσι 10 χρονών με λευχαιμία αλληλεπιδρά με τον «Huggable» του MIT. [161]  

 

Η φροντίδα θεωρείται από τους γονείς και φροντιστές ως αναπόσπαστο μέρος της ευημερίας 

και της ανάπτυξης των παιδιών. Με τις ελλείψεις των φροντιστών παιδιών λόγω των 

χαμηλών μισθών και τους γονείς να πρέπει να εργάζονται παρατηρείται μια έλλειψη σε 

ανθρώπους που μπορούν να παρέχουν φροντίδα στα παιδιά. [162][163][164][165] Παγκοσμίως, 40 

εκατομμύρια παιδιά κάτω των 5 ετών μένουν σπίτι μόνα τους χωρίς επίβλεψη ενήλικα [166] 

και το μεγαλύτερο μέρος των φροντιστών είναι γυναίκες όπως καταδεικνύουν τα στατιστικά 
[167][168], και ακόμα και για τους γονείς το μεγαλύτερο βάρος της φροντίδας των παιδιών το 

επωμίζονται οι γυναίκες. [169][170] Ακόμα και αν δεν υπήρχαν οι ελλείψεις αυτές, λόγω του 

φόρτου αυτής της δραστηριότητας, η ύπαρξη κάποιου ρομπότ φροντίδας των παιδιών θα 

μπορούσε να ελαφρύνει κάποιο από το βάρος της, είτε με το να απασχολεί δημιουργικά για 

κάποιες ώρες το παιδί, είτε να το επιβλέπει είτε να το εκπαιδεύει.  

 

Σε μια έρευνα του 2012 ανάμεσα σε 27 Ευρωπαικές χώρες, το 60% των 26.000 ερωτηθέντων 

δήλωσε ότι τα ρομπότ προσωπικής φροντίδας για παιδιά, ηλικιωμένους και για άτομα με 

ειδικές ανάγκες θα έπρεπε να απαγορευτούν, δείχνοντας έτσι ότι θα είναι πολύ δύσκολο να 

υπάρξει αποδοχή για αυτά προς το παρών. [171]  Μια νεότερη έρευνα [172], μετά την πανδημία 

δείχνουν ότι το μεγαλύτερο ποσοστό των ανθρώπων αρχίζει να αποδέχεται τα ρομπότ και 

στον τομέα της υγείας και πιστεύουν ότι η αλληλεπίδραση με έναν γιατρό μέσω ρομπότ είναι 

ισοδύναμη με την αλληλεπίδραση από κοντά. Σε αυτή χρησιμοποιήθηκε ο Spot της Boston 

Dynamics τηλεχειριζόμενα, με έναν συνδυασμό αισθητήρων ώστε να μπορεί να μετρήσει 



ζωτικά δεδομένα όπως η θερμοκρασία ενός ασθενή, τον ρυθμό αναπνοής κ.α.. Ο ασθενής 

μπορούσε επίσης να επικοινωνήσει με έναν πάροχο υγειονομικής περίθαλψης 

απομακρυσμένα μέσω ενός iPad που μετέφερε ο Spot. [173] 

 

Στους ανθρώπους με χρόνιες παθήσεις παρατηρείται μια μη τήρηση των πλάνων της 

θεραπείας. [174] Ο διευθύνων σύμβουλος της εταιρείας Catalia Health, μιλώντας για το 

ρομπότ της Mabu, αναφέρει ότι το ρομπότ μπορεί να βοηθήσει τους ασθενείς να 

ακολουθήσουν πιο πιστά την θεραπεία τους και να τους ελέγχει με μικρές καθημερινές 

συζητήσεις με σκοπό να αποκτηθεί μια καλύτερη εικόνα της κατάστασης της υγείας τους. 
[175] 

 

Figure 21 (Αριστερά) Ο Sanbot Elf της Omitech. [176] (Κέντρο) Ο Care-O-Bot 4 της Mojin Robotics σε συνεργασία με το 

Fraunhofer IPA. [177] (Δεξιά) Το ρομπότ Mabu της εταιρείας Catalia Health. [175] 

 

Social robots 
 

Τα κοινωνικά ρομπότ μπορούμε να τα βρούμε σε τομείς όπως η υγεία, όπως είδαμε και 

νωρίτερα, αλλά και σε τομείς όπως η εκπαίδευση, στην διανομή και στις υπηρεσίες φαγητού, 

στον εμπορικό τομέα, στις τέχνες και την διασκέδαση και γενικά όπου χρειάζεται 

επικοινωνία. 

 

Σύμφωνα με τους Bartneck και Forlizzi ορίζεται ως: 

«Ένα κοινωνικό ρομπότ είναι ένα αυτόνομο ή ημι-αυτόνομο ρομπότ που αλληλεπιδρά και 

επικοινωνεί με τους ανθρώπους ακολουθώντας τους κανόνες συμπεριφοράς που αναμένονται 

από τους ανθρώπους με τους οποίους το ρομπότ σκοπεύει να αλληλεπιδράσει.» [178] Θα 

πρέπει δηλαδή να επιδεικνύει κοινωνικές συμπεριφορές όπως το να αναγνωρίζει, να 

παρακολουθεί αλλά και να συνδράμει τους ιδιοκτήτες του στην συνομιλία, αλλιώς γνωστό 

και ως «κοινωνική ευφυία». [179] Για να επιτευχθεί αυτό ο σχεδιασμός ενός τέτοιου ρομπότ 

θα πρέπει να μπορεί να εξισορροπηθεί με την χρήση, τον χρήστη και το γενικό πλαίσιο στο 

οποίο θα είναι. [180]  

 

H Breazeal [181] χωρίζει τα κοινωνικά ρομπότ σε 4 κατηγορίες: τα κοινωνικά ενθυμητικά 

(socially evocative), τα κοινωνικά δεκτικά (socially receptive), τα κοινωνικής διεπαφής 

(social interface) και τα κοινωνικά ρομπότ (sociable robot). Ο Fong [65] πρόσθεσε επιπλέον 3 

διακριτές κατηγορίες: τα κοινωνικά ενσωματωμένα (socially embedded), τα κοινωνικά 

τοποθετημένα (socially situated) και τα κοινωνικά ευφυών ρομπότ (socially intelligent 

robots). Οι Bartneck και Forlizzi [178] κατέληξαν σε μια κατηγοριοποίηση βάση 5 

διαστάσεων: μορφή (αφηρημένη έως ανθρωπομορφική), αυτονομία, διαδραστικότητα 

(ανταπόκριση στην ανθρώπινη συμπεριφορά), κοινωνικές νόρμες (κατανόηση των 



κοινωνικών προσδοκιών) και την τροπικότητα (εύρος των διαύλων επικοινωνίας που 

χρησιμοποιούνται).  

 

Όσο η κοινωνική πολυπλοκότητα των εργασιών αυξάνεται, έτσι αυξάνεται και 

η ανάγκη για πιο κοινωνικά ρομπότ, είτε αυτά μπορούν να κάνουν φυσικές 

δραστηριότητες (π.χ. Robear) , είτε όχι (πχ. Amazon Echo). Τα κοινωνικά 

ρομπότ δίνουν την εντύπωση συχνά ότι είναι πολύ πιο ευφυή απ’ ότι είναι, 

δημιουργόντας έτσι ένα κενό προσδοκιών. Λόγω της γενίκευσης από 

ανθρώπινα νοητικά μοντέλα, οι άνθρωποι αναπτύσσουν μη ρεαλιστικά 

υψηλές προσδοκίες. Η Kwon et al ερευνά ακριβώς αυτό, επισημαίνοντας 

πως η εμφάνιση των ρομπότ, από μόνη της, μπορεί να καταφέρει να 

ξεγελάσει τους ανθρώπους για να νομίζουν ότι είναι πιο έξυπνο απ’ ότι 

στην πραγματικότητα. [182] Το ίδιο παρατηρείται και σε αντίστοιχη 

έρευνα των Bartneck et al. [183] Ρομπότ με τεχνητή νοημοσύνη που θα 

μπορεί να συγκριθεί με την ανθρώπινη, γνωστό και ως High Level 

Machine Intelligence (HLMI), αναμένουν να δούμε πιο σίγουρα μετά το 

2075, σύμφωνα με εκτενή έρευνα των Müller και Bostrom. [184] 

 

Το πιο γνωστό ρομπότ της κατηγορίας είναι 

αδιαμφισβήτητα η Pepper [145] της SoftBank Robotics. 
[146] Μπορεί να αναγνωρίσει πρόσωπα και βασικές 

ανθρώπινες εκφράσεις. Η επιφάνεια διεπαφής με τον 

χρήστη είναι μέσω του tablet που έχει μπροστά της 

και είναι διαθέσιμη για αγορά. Είναι διαθέσιμη για 

15 διαφορετικές γλώσσες και όσων αφορά την αναγνώριση ομιλίας 

αλλά και για να κάνει διάλογο. Τον Ιούνιο του 2021 η εταιρεία 

σταμάτησε την παραγωγή λόγω χαμηλής ζήτησης. [185] H εταιρεία έχει 

φτιάξει άλλο ένα πολύ γνωστό ρομπότ πριν από την Pepper, τον Nao 
[186], ένα μικρό αυτόνομο ρομπότ που χρησιμοποιείται πολύ στον τομέα 

της εκπαίδευσης, της περίθαλψης αλλά και της διασκέδασης. Μπορεί να 

περπατήσει, να χορέψει, να μιλήσει και να αναγνωρίσει πρόσωπα και 

αντικείμενα. 

 

H φυσική κίνηση όμως δεν είναι απαραίτητη για να είναι ένα 

ρομπότ κοινωνικό. Ένα παράδειγμα τέτοιου ρομπότ παρουσιάζει η εταιρεία Furhat Robotics 

η οποία έχει φτιάξει ένα ρομποτικό κεφάλι με χρήση συστήματος 

βιντεοπροβολής ώστε να εμφανίζει σε μια φυσική μάσκα ένα 

ψηφιακό πρόσωπο και να δίνει την αίσθηση της τρισδιάστατης 

κίνησης χωρίς να υπάρχει κάποια κίνηση. [187] 

 

Κάποια από αυτά τα ρομπότ που υπάρχουν ήδη και θεωρούνται 

κοινωνικά ρομπότ είναι ο Buddy [147] της Blue Frog Robotics [148], ο 

Jibo της ομώνυμης εταιρείας [149], ο Zenbo [188] της Asus [189], ο 

Furo-D [190] της Future Robot [191], ο Sota [192] της Vstone [193], το 

Oshbot [194] της Fellow Robots [195], ο Relay [196] της Savioke [197], ο 

iPal της Avatarmind [198] και η LEA [199] της Robot Care Systems. 
[200] 

 

Μία σημαντική δυνατότητα που μπορούν να προσφέρουν τα 

ρομπότ είναι και η τηλεπαρουσία, όπου ο χρήστης του μπορεί να 

Figure 22 H Pepper. [145] 

Figure 23 O Nao. [186] 

Figure 24 To ρομπότ της Furhat 

Robotics. [187] 
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δει, να ακούσει, να κινηθεί αλλά και να αλληλεπιδράσει σε πραγματικό χρόνο με ανθρώπους 

απομακρυσμένα. Αυτό δίνει για παράδειγμα σε παιδιά την δυνατότητα να παρακολουθήσουν 

το σχολείο με ασφάλεια, χωρίς να αισθάνονται αποκλεισμένα. [201][202][203][204][205] Τα ρομπότ 

τηλεπαρουσίας συχνά ονομάζονται και “Skype με ρόδες”, όμως δίνουν την δυνατότητα στον 

χρήστη να τοποθετηθεί σε μια απομακρυσμένη τοποθεσία, παρέχοντας ουσιαστικά μια 

εικονική παρουσία. Βλέπουμε να τοποθετούνται σε ιατρικά περιβάλλοντα [206][207][208], 

περιβάλλοντα εργασίας [209][210][211][212][213], στην εκπαίδευση [214][215] αλλά και για εφαρμογές 

επιτήρησης και πυρανίχνευσης [216].  

 

 

Figure 25 Ρομπότ τηλεπαρουσίας. [217] 

 

Sex robots 
 

Ως ρομπότ του σεξ (sex robot) ή σέξμποτ (sexbot) ορίζεται κάθε τεχνητή οντότητα που 

χρησιμοποιείται για σεξουαλικούς σκοπούς, δηλαδή για σεξουαλική διέγερση και 

απελευθέρωση. Πρέπει να πληροί τις τρεις ακόλουθες προϋποθέσεις ώστε να υπάγεται σε 

αυτή την κατηγορία: 

 

1. Να έχει ανθρωποειδή μορφή. 

2. Να έχει ανθρώπινη κίνηση και συμπεριφορά. 

3. Να έχει κάποιον βαθμό τεχνητής νοημοσύνης ώστε να μπορεί να ανταποκριθεί στο 

περιβάλλον του, είτε με προ-προγραμματισμένες κινήσεις [218] 

 

Συνεπώς διαφοροποιούνται από τα σεξουαλικά βοηθήματα και τις κούκλες του σεξ, μιας και 

η πρώτη κατηγορία συνήθως αναπαριστά διακριτά μέρη του σώματος μόνο και η δεύτερη 

κατηγορία δεν έχει κάποιο είδος τεχνητής νοημοσύνης ή κίνησης. [218] 

 

Η δημιουργία και χρήση αυτής της κατηγορίας ρομπότ εγείρει φιλοσοφικά και ηθικά 

ερωτήματα. Σύμφωνα με το Ίδρυμα Υπεύθυνης Ρομποτικής, Responsible Robotics, τα 

συνήθη ερωτήματα μπορούν να συνοψιστούν σε επτά βασικές ερωτήσεις τις οποίες και 

απαντάνε στην έκθεση τους το 2017 : 



 

1. Θα έκαναν οι άνθρωποι σεξ με ρομπότ; 

2. Τι είδους σχέση θα μπορεί να γίνει με ρομπότ; 

3. Θα γίνουν αποδεκτά τα ρομπότ σεξουαλικής εργασίας και οι οίκοι ανοχής με ρομπότ; 

4. Μπορεί τα ρομπότ του σεξ να αλλάξουν τις κοινωνικές αντιλήψεις όσων αφορά το 

φύλο; 

5. Θα μπορούσε η οικειότητα με ρομπότ του σεξ να προκαλέσει μεγαλύτερη κοινωνική 

απομόνωση; 

6. Μπορούν τα ρομπότ του σεξ να βοηθήσουν σε σεξουαλικές θεραπείες και θεραπείες 

γενικότερα; 

7. Θα μπορούσαν να βοηθήσουν στην μείωση σεξουαλικών εγκλημάτων; [219] 

 

 

Figure 26 Το ρομπότ Harmony κατά την συναρμολόγηση του. /Φωτογραφία Realbotix. [220] 

 

Λόγω της φύσεως του ζητήματος όλα αυτά τα ερωτήματα συνηθίζουν να απευθύνονται στο 

αντρικό φύλο μιας και η αγορά των ρομπότ σεξ απαρτίζεται σχεδόν αποκλειστικά από 

γυναικεία ρομπότ. Ακόμα και ο Henry, ένα ανδρικό ρομπότ του σεξ της εταιρείας Realbotix, 

δεν φτιάχτηκε ως ανταπόκριση σε κάποια γνωστή ζήτηση της αγοράς. Όπως αναφέρει ο 

McMullen, ιδρυτής της εταιρείας, φτιάχτηκε για να εκπροσωπήσει και τα δύο φύλα και να 

σταματήσουν τα παράπονα προς την εταιρεία του για αντικειμενοποίηση των γυναικών. [221] 

Στα παράπονα αυτά προστίθεται και το έργο της Richardson, στο οποίο δίνει πειστικά 

επιχειρήματα του γιατί η κανονικοποίηση των σχέσεων ανθρώπων και ρομπότ μπορεί να 

https://twitter.com/Realbotixxx/status/1326922174435790849/photo/1


οδηγήσει στην αποκτηνοποίηση (dehumanization) των γυναικών και των παιδιών από τους 

άντρες. [222] Για τον λόγο αυτό έχει δημιουργήσει και την καμπάνια «Campaign Against Sex 

Robots». [223] Ξεκαθαρίζει ότι δεν είναι εναντίον των ρομπότ, είναι ενάντια στην δημιουργία 

κοινωνικών ανισοτήτων εξαιτίας τους. [224] 

 

 

Figure 27 O Henry το ρομπότ της εταιρείας Realbotix.[225][226] 

 

Η έρευνα αυτή αντικρούεται από τους Danaher et al. (2017) μιας και αναφέρουν ότι το 

ζήτημα δεν έγκειται στις σχέσεις «ανθρώπων-ρομπότ», αλλά στο ότι οι τωρινές σχέσεις 

«ανθρώπων–ρομπότ» μοντελοποιούνται από τις υπάρχουσες σχέσεις «εργαζόμενου του σεξ-

πελάτη», τις οποίες η Richardson απεικονίζει ως εγγενώς αρνητικές. [227]  

Κατά ένα μεγάλο ποσοστό η Richardson έχει δίκιο γιατί αυτές οι σχέσεις είναι 

προβληματικές αλλά για αυτό το ζήτημα δεν ευθύνεται η εξέλιξη των ρομπότ. Σίγουρα όμως 

η δημιουργία των ρομπότ θα πρέπει να λαμβάνει υπόψιν το ζήτημα και να κάνει βήματα 

προς την επίλυση του, εφόσον είναι εφικτό. Όπως αναφέρει και η Kaye, για να 

προστατευθούν τα βασικά ανθρώπινα δικαιώματα και να αποθαρρυνθεί η βάναυση 

αντικειμενοποίηση της ανθρωπότητας, έχει έρθει η στιγμή να εξετάσουμε την ανθρώπινη 

ηθική της ελευθερίας σε σχέση με τα ρομπότ του σεξ. [228] 

 

Η ανάπτυξη των ρομπότ του σεξ όμως θα μπορούσε να βοηθήσει ανθρώπους οι οποίοι είναι 

σοβαρά σωματικά και ψυχικά ανάπηροι αλλά και πολλούς ηλικιωμένους που πάσχουν από 

νευροεκφυλιστικές ασθένειες. O Di Nucci προτείνει ότι θα μπορούσαν να εκπληρωθούν οι 

ανάγκες αυτών των ανθρώπων, χωρίς να χρειαστεί να παραβιαστεί το δικαίωμα κανενός 

στην αυτοδιάθεση. [229] Κλινικοί συγγραφείς από την άλλη, προειδοποιούν ότι τα ρομπότ του 

σεξ προωθούνται στην αγορά με αμφιλεγόμενους ισχυρισμούς υγείας. [230] 

 

Στην μυθολογία βρίσκουμε αναφορές σε σχέσεις ανθρώπου με άψυχα αντικείμενα που 

μοιάζουν με ανθρώπους όπως στην περίπτωση του Πυγμαλίωνα, βασιλιά και γλύπτη, που 

https://twitter.com/Realbotixxx


έφτιαξε μια ‘τέλεια’ γυναίκα, την Γαλάτεια, από ελεφαντόδοντο και την ερωτεύτηκε. Την 

ερωτεύτηκε τόσο που ζήτησε από την θεά Αφροδίτη να την κάνει πραγματική και εκείνη 

ικανοποίησε το αίτημα του. [231] Σύμφωνα με τον Απολλόδωρο θεωρείται ότι το γλυπτό που 

έφτιαξε ήταν άντρας. [232] Την ιστορία της Γαλάτειας μοιράζεται και η Sennentuntschi, που 

δημιουργήθηκε από κτηνοτρόφους των Άλπεων, για πιο σκοτεινούς σκοπούς. Άλλος πολύ 

γνωστός μύθος είναι και αυτός της Λαοδάμειας, όπου έφτιαξε ένα χάλκινο ομοίωμα του 

νεκρού της άνδρα, του Πρωτεσίλαου, ώστε να παρηγορηθεί για τον χαμό του. [233] 

 Ο Ήφαιστος στο εργαστήριο του είχε εργάτριες κατασκευασμένες από χρυσό [234] και ο 

Δαίδαλος φιλοτέχνησε ένα άγαλμα της Αφροδίτης που είχε την δυνατότητα να κινείται. [235] 

Ιστορικά δεν έχουμε άλλες αναφορές για ρομπότ που εμπίπτουν στην κατηγορία αυτή, με 

εξαίρεση τα έργα επιστημονικής φαντασίας. 

 

Τώρα που τα ρομπότ φεύγουν από την σφαίρα του απραγματοποίητου όμως, και γίνονται 

πλέον πραγματικότητα, δημιουργείται το εύλογο ερώτημα: «θα τα χρησιμοποιούσαν όντως οι 

άνθρωποι;». Σε μια έρευνα 12.168 ατόμων ηλικίας 18-34 ετών σε 32 χώρες, βρέθηκε ότι το 

27% θα έκανε σχέση με ένα ρομπότ. [236] Αυτό το νούμερο με την εξέλιξη της τεχνολογίας 

μπορεί να αλλάξει ανοδικά, και όπως προβλέπει ο Dr. Pearson [237], σε συμφωνία με τον 

Levy [238], μέχρι το 2050 οι σχέσεις «ανθρώπων-ρομπότ» θα ξεπεράσουν τις ανθρώπινες 

σχέσεις. Σίγουρα πάντως δεν θα είναι ένας δρόμος στρωμένος με ροδοπέταλα για τις 

εταιρείες του τομέα αυτού. [239] Το επόμενο ερώτημα θα ήταν το «γιατί οι άνθρωποι θα 

επέλεγαν ένα τέτοιο ρομπότ;». Σύμφωνα με μικρής έκτασης έρευνα (113 άτομα) που έκανε η 

εταιρεία Realbotix, το 58% των γυναικών θα ήθελε ένα τέτοιο ρομπότ κατά 58% για να τις 

αγαπάει, το 23% για να κάνει δουλειές του σπιτιού και 19% για να τις μαθαίνει νέα 

πράγματα. [240] Από αυτό και μόνο μπορούμε να υποψιαστούμε ότι το ζήτημα δεν έγκειται 

στον σεξουαλικό τομέα, αλλά στην οικειότητα, κάτι το οποίο θεωρείται βασική ανάγκη των 

ανθρώπων. [241] 

 

Σε όλες όμως τις έρευνες αυτές, γίνεται άθελα η υπόθεση ότι τα ρομπότ αυτά θα είναι 

ρεαλιστικά. Δεν υπάρχει κάποια ανάγκη να είναι ρεαλιστικά όμως εκ του ορισμού, οπότε 

εικάζεται ότι τα αποτελέσματα θα άλλαζαν δραματικά υπό αυτό τον όρο.  

 

Σε μια έρευνα του πανεπιστημίου Tufts για την γνώμη των ανθρώπων όσων αφορά την 

χρήση των ρομπότ του σεξ και σε ποιες περιπτώσεις θα την θεωρούσαν σωστή, οι ερωτήσεις 

είναι τοποθετημένες με μορφή που απομακρύνουν τον ερωτηθέντα από την χρήση αυτή. 

Οι ερωτήσεις είναι της μορφής «θα το θεωρούσες σωστό;» και «θα έπρεπε να είναι νόμιμο;». 
[242] Γνωρίζοντας ότι, ότι θεωρείται σωστό και νόμιμο δεν σημαίνει ότι είναι απαραίτητα και 

ηθικό [229], είτε θα το έκαναν και οι άνθρωποι οι ίδιοι απλά επειδή μπορούν, δεν μπορούν να 

εξαχθούν ασφαλή συμπεράσματα για το τι θέλουν οι ίδιοι και το τι θα έκαναν. 

 



 

Figure 28 Αριστερά: το καινούργιο ρομπότ που ετοιμάζει η Realbotix. [243] Δεξιά: στιγμιότυπο από προωθητικό βίντεο για το 

ρομπότ αυτό. [244] 

 

Παρά τα φιλοσοφικά και ηθικά ζητήματα, η αγορά των ρομπότ του σεξ μοιάζει προς το 

παρών να είναι σε άνοδο. Σε μια συνέντευξη του ο McMullen αναφέρει αύξηση των 

πωλήσεων κατά 50% στην περίοδο της πανδημίας, το οποίο εικάζει ότι προέρχεται από 

μοναχικούς ανθρώπους που χρειάζονται συντροφικότητα και λόγω της πανδημίας εξετάζουν 

την επιλογή αυτή, την οποία σε άλλη περίπτωση μπορεί να μην εξέταζαν καν. 

 

Σύμφωνα πάντως με την Daily Mail, το 95% της αγοράς των ρομπότ αποτελείται από 

μοντέλα φτιαγμένα για άντρες [245], με την Abyss Creations/RealDolls να παραδίδει 600 

κούκλες κάθε χρόνο. [246] Αυτό υποστηρίζεται και από την EXDOLL, εταιρεία που 

εξειδικεύεται σε κούκλες του σεξ, αλλά έχει βγάλει πρόσφατα και το δικό της μοντέλο 

ρομπότ του σεξ την Xiaodie. [247][248] Ενώ μέχρι το 2018 έχει πουλήσει 20 μόνο ρομπότ με 

Α.Ι. (έναντι των 20.000 απλών κουκλών), αναφέρει ότι μόνο το 1% είναι μοντέλα αντρικά, 

και ακόμη και αυτά αγοράζονται κυρίως από άντρες. [249] Από το 2018 μέχρι σήμερα η 

εξέλιξη της EXDOLL είναι σημαντική, μιας και ετοιμάζει ρομπότ και για άλλες υπηρεσίες 

όπως υπηρεσίες καλωσορίσματος και ρομπότ πωλήτριες. 

 

https://www.facebook.com/realbotix/photos/2691474491115000
https://twitter.com/Realbotixxx/status/1337505773341921280


 

Figure 29 Στιγμιότυπο από το προωθητικό βίντεο της εταιρείας EXDOLL για το 2019. [205] 

 

Το πιο γνωστό ρομπότ στην κατηγορία αυτή είναι η Harmony από την Realbotix, τμήματος 

της Abyss Creations LLC, δημιουργού της RealDoll. [251] Διαθέτει αρκετά actuators στο 

πρόσωπό της ώστε να μπορεί να παίρνει εκφράσεις, μπορεί να κουνήσει και να κλείσει τα 

μάτια της και λειτουργεί με προσαρμόσιμο λογισμικό A.I. (X-Mode), το οποίο επιτρέπει 

στον χρήστη να δημιουργεί όπως θέλει τον χαρακτήρα της και την φωνή της. Το σώμα της 

ακόμα δεν έχει δυνατότητα αυτόνομης κίνησης. H Harmony έχει βρει έντονη κριτική από 

την Loh et al. [252], μιας και από δοκιμές που έγιναν από τον Moran [253], βρέθηκε να 

παρουσιάζει κεκαλυμμένη φασιστική και σεξιστική συμπεριφορά. 

 

 

Figure 30 Αριστερά: Ο McMullen με το πρωτότυπο της Harmony. Δεξιά ο McMullen με την πιο πρόσφατη εκδοχή της 

Harmony. [254] 

 

Από την εταιρεία TrueCompanion είχαμε την Roxxxy (και τον Rocky) το 2010, το πρώτο 

ρομπότ του σεξ. Η Roxxxy είχε το χαρακτηριστικό ότι είχε προ προγραμματισμένες 

https://www.youtube.com/watch?v=BRmbbqUhpts
https://www.realdollx.ai/
https://www.realdoll.com/product/harmony-x/


προσωπικότητες όπως Wild Wendy, Mature Martha, S&M Susan, Frigid Farrah και μπορεί 

να αισθανθεί το άγγιγμα. [255][256] Ο David Levy εικάζει ότι η παρουσίαση της ήταν ένα 

τέχνασμα, ώστε ο δημιουργός της, ο Hines, να αποσπάσει χρήματα από ανυποψίαστους 

αγοραστές. [257] 

Άλλα ρομπότ που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι τώρα είναι η Susie Software και ο Harry 

Harddrive το 2011 από την MacMil Cybernetics [259], το Silicone Robot της Z-onedoll το 

2016 [260], το BodAI της MyBodAI πάλι το 2016 [261], την Emma από την AI Tech το 2017 
[262], την Doll Sweet της DS Doll το 2017 [263], την Samantha της Synthea Amatus [264] το 

2017 και την Swallow της Missdoll το 2019 [265] . Η εταιρεία Eden Robotics [266] ετοιμάζει 

επίσης τα δικά της ρομπότ. Σε μια αξιοσημείωτη ειδησεογραφική ιστορία, η Samantha με τον 

δημιουργό της.Dr Sergi Santos, έπεσε θύμα κακοποίησης από τους παρευρισκόμενους σε μια 

έκθεση τεχνολογίας. [267][268] Η SoftBank, εξαιτίας διαφόρων συμβάντων τέτοιας φύσεως, 

προειδοποιεί πλέον τους πελάτες της να μην χρησιμοποιούν τα ανθρωποειδή της για αυτούς 

τους σκοπούς. [269] Δύο ρομπότ που δεν θεωρείται ότι είναι στην κατηγορία αυτή ξεκάθαρα, 

αλλά αξίζει να αναφερθούν είναι η γυναικεία φιγούρα του Jordan Wolfson [270] και τα ρομπότ 

στριπτίζ. [271] Το πρώτο είναι ένα ρομπότ έργο τέχνης, με ένα υπερσεξουαλικοποιημένο 

γυναικοειδές σώμα και τρομαχτικό προσωπείο, το οποίο βρίσκεται μπροστά από έναν 

καθρέφτη και μπορεί και χορεύει. Το δεύτερο είναι ρομπότ στρίπερ από τον Giles Walker, τα 

οποία δημιουργήθηκαν στα πλαίσια προώθησης ενός κλαμπ σαν τέχνασμα μάρκετινγκ. 

 

 

Figure 31 Αριστερά: η γυναικεία φιγούρα του Jordan Wolfson το 2014 [270]. Κέντρο: H Roxxxy της TrueCompanion στην 

έκθεση της AEE (Adult Entertainment Expo) το 2010. [258] Δεξιά: Ρομπότ στρίπερ που χορεύει στο Sapphire Gentlemen’s 

Club κατά την διάρκεια του CES 2018, στο Las Vegas. [271][272] 

 

Κλείνοντας, κρίνεται σκόπιμο να αναφερθούμε στο ζήτημα της ασφάλειας τέτοιων ρομπότ. 

Σε μια έρευνα [273] που έγινε σε 500 άντρες, το 53% ανέφερε ότι ο μεγαλύτερος φόβος είναι 

γύρω από ζητήματα προστασίας προσωπικών δεδομένων. To 24% φοβούνται την 

επανάσταση των ρομπότ εναντίων του, το 16% να μην τους απατήσει, το 10% να μην τους 

κλέψει και το 9% φοβόταν θέματα υγιεινής. Προς το παρών, ένα είναι σίγουρο: Ο κόσμος 

δεν είναι ακόμα έτοιμος για την άφιξη των ρομπότ του σεξ. Αλλά ούτε αυτά είναι. 

 

Killer robots 
 

Θανατηφόρα αυτόνομα οπλικά συστήματα (Lethal Autonomous Weapon Systems –

L.A.W.S.), ρομποτικά όπλα, killer bots, lethal bots, slaughterbots, combat bots, μη 

επανδρωμένα θανατηφόρα όπλα. Υπάρχουν διάφορες ονομασίες για την συγκεκριμένη 

κατηγορία ρομπότ.  

https://web.archive.org/web/20111110222313/http:/sexbots.us/
https://web.archive.org/web/20160203221228/http:/www.z-onedoll.com/about/&i=4&comContentId=4.html
https://web.archive.org/web/20160504162709/http:/mybodai.com/
https://ai-aitech.co.uk/emma-the-ai-robot
https://www.dsdoll.us/development
https://www.youtube.com/channel/UCnKANRq5fZiwI0TYvz6LKMg/videos
https://missdoll.com/blogs/missdoll-news/swallow-the-1st-oral-sex-robot-in-the-world
https://www.edenrobotics.com/
https://www.youtube.com/watch?v=i7NhBEx6Ank
https://www.facebook.com/Roxxxy-Robot-247576996524/photos/a.250474691524/250475761524


 

To Υπουργείο Άμυνας της Αμερικής το 2013 ως ορισμό των αυτόνομων οπλικών 

συστημάτων εννόησε αυτά τα οποία μπορούν να εμπλακούν με έναν στόχο χωρίς περαιτέρω 

παρέμβαση από έναν ανθρώπινο χειριστή. Αυτό περιλαμβάνει και τα συστήματα που έχουν 

σχεδιαστεί να λειτουργούν με ανθρώπινη επίβλεψη η οποία δύναται να παρακαμφθεί. [274] 

 

O ορισμός αυτός αφοσιώνεται μόνο στην τελική πράξη του συστήματος, χωρίς να 

αναφέρεται στην εποπτεία της πράξης, κάτι που καθιστά τον ορισμό αυτό ιδιαίτερα γενικό. Η 

οδηγία 3000.09 του Υπουργείου Αμύνης βέβαια απαριθμεί αρκετές απαιτήσεις για τους 

χειριστές δείχνοντας έτσι την ανάγκη εποπτείας. Η Μ.Κ.Ο. Humans Right Watch σε αυτό 

τον ορισμό προσθέτει την λέξη meaningful πριν τον ανθρώπινο έλεγχο, υποδηλώνοντας έτσι 

ότι ο ανθρώπινος έλεγχος δεν πρέπει να κάνει διαφορά στην τελική πράξη που εκτελεί το 

σύστημα. [275] H καμπάνια Stop Killer Robots τα ορίζει ως συστήματα όπου το αντικείμενο 

που θα επιτεθεί καθορίζεται με επεξεργασία αισθητήρα και όχι από άνθρωπο. [276]  

 

Το 2015 γίνεται μια πρόταση για έναν πιο αυστηρό ορισμό από την Crootof όπου: 

«Ένα αυτόνομο οπλικό σύστημα είναι ένα οπλικό σύστημα το οποίο, με βάση τα 

συμπεράσματα που εξάγονται από τις πληροφορίες που συγκεντρώθηκαν και βάση προ-

προγραμματισμένων περιορισμών, είναι ικανά να επιλέγουν και να εμπλέκουν στόχους 

ανεξάρτητα.» [277] 

 

Αυτή η κατηγορία ρομπότ είναι αυτή που θεωρείται η πιο μη ηθική από όλες τις υπόλοιπες. 

Ο ίδιος ο Γενικός Γραμματέας των Ηνωμένων Εθνών έχει δηλώσει: «Οι μηχανές με την 

εξουσία και τη διακριτική ευχέρεια να πάρουν ζωές χωρίς ανθρώπινη παρέμβαση είναι 

πολιτικά απαράδεκτες, ηθικά αποκρουστικές και πρέπει να απαγορεύονται από το διεθνές 

δίκαιο.» [278] 

 

Η Ελλάδα στο ζήτημα δεν έχει υποστηρίξει προτάσεις για την απαγόρευση πλήρως 

αυτόνομων όπλων και διατήρηση ανθρώπινου ελέγχου επί της χρήσης της βίας. Έχει 

υποστηρίξει την πρόταση για να ξεκινήσει η συζήτηση επί του θέματος τον Οκτώβριο του 

2013. [279] Έχει εκφράσει δυσφορία με “το θεμελιώδες ερώτημα του κατά πόσον οι άνθρωποι 

πρέπει να μεταβιβάζουν αποφάσεις ζωής και θανάτου σε μηχανές”. [280] Ορίζει τα killer 

robots ως «ένα είδος όπλου που όταν ξεκινήσει ή ενεργοποιηθεί (από ανθρώπινη απόφαση) η 

αποστολή του δεν μπορεί να τερματιστεί από ανθρώπινη παρέμβαση και έχει την δυνατότητα 

να εκπαιδευτεί και να αναλάβει μια σειρά κρίσιμων λειτουργιών όπως ανίχνευση και 

εμπλοκή στόχων». [281] Έχει εκφράσει ότι διεθνές ανθρωπιστικό δίκαιο και το δίκαιο 

ανθρωπίνων δικαιωμάτων είναι υπεραρκετό για να αντιμετωπίσει τα ζητήματα που 

προκαλούνται από την χρήση των πλήρως αυτόνομων όπλων και ότι πρέπει να υπερισχύσει η 

ανθρώπινη κρίση όσων αφορά την χρήση βίας. [282] 

 

Από το Ινστιτούτο Future of Life σε ανοικτή επιστολή [283] του αναφέρει ότι στην κατηγορία 

αυτή δεν μπορούν να περιλαμβάνονται περιηγητικοί πύραυλοι  ή τηλεκατευθυνόμενα drones 

όπου οι λήψεις αποφάσεων γίνονται από ανθρώπους. Για παράδειγμα όμως εμπίπτουν στην 

κατηγορία οπλισμένα τετρακόπτερα που μπορών να εξαλείψουν στόχους σύμφωνα με 

συγκεκριμένα προκαθορισμένα κριτήρια. Στόχος της επιστολής είναι φυσικά να ασκήσει 

κριτική και να αντιταχθεί στην δημιουργία αυτόνομων οπλικών συστημάτων. O Sparrow R. 
[284] επιχειρηματολογεί ότι οι ενέργειες ενός πολέμου για να θεωρηθούν δίκαιες πρέπει να 

μπορούν να διεξάγονται από έναν ηθικό και υπεύθυνο πράκτορα (agent), δίνοντας έτσι 

μεγάλη βαρύτητα στην υπεύθυνη χρήση της δύναμης που προσφέρουν τα αυτόνομα οπλικά 

συστήματα.  



Απόλυτα αυτόνομα οπλικά συστήματα δεν υπάρχουν ακόμα, και αυτό είναι ίσως απόρροια 

όλων αυτών των συζητήσεων γύρω από το ζήτημα. Υπάρχουν όμως οπλικά συστήματα που 

λειτουργούν αυτόματα μέχρι το σημείο απόφασης για εμπλοκή. 

Το πολυβόλο ρομπότ aEgis II, φτιαγμένο από την εταιρεία Dodaam το 2010, είναι 

εξοπλισμένο με ένα πολυβόλο Μ-60, IR αισθητήρα, CCD κάμερα και καταδείκτη laser. [285] 

Μπορεί και παρακολουθεί, ανιχνεύει και εντοπίζει πολλαπλούς εισβολείς, ακόμα και σε 

απόλυτο σκοτάδι, σε ακτίνα 4km και πυροβολεί κατόπιν αιτήματος. Μόλις εντοπιστεί 

κάποιος εισβολέας, εκδίδεται μια ηχητική προειδοποίηση, σύμφωνα με το διεθνές δίκαιο, και 

έπειτα ένας χειριστής πρέπει να δώσει άδεια στο μηχάνημα να πυροβολήσει. Στην αρχή 

σχεδιάστηκε ως αυτόματο αλλά κατ’ απαίτηση έγινε ενσωμάτωση του τελικού χειρισμού. Το 

aEgis II κάνει περιπολία πλέον σε διάφορες αεροπορικές βάσεις και διάφορα άλλα σημεία 

στον κόσμο όπως σταθμούς παραγωγής ενέργειας, αεροδρόμια κ.α. [286] Η ίδια εταιρεία έχει 

φτιάξει και το ATHENA, ένα όχημα επιτήρησης και ενεργού μάχης ώστε να συνδυάζεται με 

το aEgis II. [287] Το σύστημα αυτό πάντως δεν είναι σε θέση να διαχωρίσει ποιος θεωρείται 

εχθρός και ποιος όχι, αν και οι μηχανικοί του αποκαλύπτουν ότι εργάζονται στο λογισμικό 

που θα κάνει ακριβώς αυτό. [286][35] Πριν το aEgis II, δοκιμάστηκε και το SGR-A1 από το 

2006. [288][289] 

 

Figure 32 Από αριστερά προς τα δεξιά: Το ATHENA και το ATHENA με ενσωματωμένο το πολυβόλο ρομπότ aEgis II [287], το 

aEgis II αυτούσιο και (κάτω) τα εξαρτήματα που βρίσκονται πάνω στο aEgis II. [285] 

 



Μια απογοητευτική προσπάθεια σε ανθρωποειδές ρομπότ το 2015 παρουσιάστηκε στον 

Vladimir Putin, όπου βλέπουμε ένα στρατιωτικό ρομπότ μοτοσικλετιστή ATV (All-Terrain 

Vehicle), τον FEDOR (Final Experimental Demonstration Object Research). [290] Το 

ανθρωποειδές αυτό μπορεί να μην κάνει για στρατιωτική χρήση, αλλά σαν κοινωνικό ρομπότ 

είναι αρκετά πετυχημένο [291], και έχει ήδη πάει πειραματικά στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό. 
[292] Αυτό βέβαια δεν σημαίνει ότι η Ρωσία βρίσκεται πίσω από τις άλλες χώρες αφού έχει το, 

ήδη δοκιμασμένο σε πόλεμο στην Συρία, μη επανδρωμένο όχημα Uran-9 το 2019 [293][294][295], 

το Vikhr [296], το Soratnik [297], και την Platforma-M, μια αυτόνομη πλατφόρμα μάχης [298] και 

ετοιμάζει και τα νέα drones μεγάλης εμβέλειας Sukhoi S-70 Okhotnik-B, Kronstadt Sirius 

και Orion, Grom και Altius-U. [299] Είναι από τις χώρες, μεταξύ άλλων, που είναι αντίθετη με 

την απαγόρευση των θανατηφόρων οπλικών συστημάτων. [300] 

 

 

Figure 33 (Αριστερά) O Ρώσος πρόεδρος Βλαντιμίρ Πούτιν εξετάζει το ρωσικό ανδροειδές κατά την διάρκεια των επισκέψεων 

του στο Central Scientific Research Institute of Precise Mechanical Engineering στο Klimovsk, στη Ρωσία, στις 20 

Ιανουαρίου 2015. Φωτογραφία - Mikhail Klimentyev – RIA-NOVOSTI/AFP/Getty Images. (Δεξιά) Ο FEDOR κρατώντας δύο 

πιστόλια σε δοκιμή. [301] Φωτογραφία- Dmitry Rogozin. [302]  

 

Το 2020 κυκλοφορεί και το Kargu της STM, ένα τετρακόπτερο μαζικής παραγωγής με 

αυτόνομη στόχευση, είτε μόνο του είτε σε σμήνος, πλήρως λειτουργικό και χωρίς σήμα και 

εξοπλισμένο με λογισμικό ανίχνευσης προσώπου. [303] Τον Μάρτιο του 2020, στην Λιβύη, 

πραγματοποιήθηκε η πρώτη επίθεση μη επανδρωμένου σκάφους αυτοβούλως σύμφωνα με 

έκθεση του Ο.Η.Ε.. [304] O διευθύνων σύμβουλος της εταιρείας διαψεύδει την έκθεση 

λέγοντας ότι η αυτόνομη τεχνολογία που χρησιμοποιούν επικεντρώνεται στην πλοήγηση και 

στον προσδιορισμό των στόχων και ότι είναι αδύνατον το τετρακόπτερο να επιτεθεί χωρίς 

χειριστή βάση του σχεδιασμού του. [305] Τα μη επανδρωμένα αεροσκάφη (Unmanned Aerial 

Vehicle – U.A.V.) σαν ιδέα για πολεμική χρήση, προτάθηκαν για πρώτη φορά από τον Forest 

D. L. το 1940 [306], με τα πρώτα πρωτότυπα να φτιάχνονται από την DARPA το 1973. [307] 

Πέραν των drones, υπάρχουν και τα loitering munitions, συχνά επονομαζόμενα και ως 

“suicide drones”, τα οποία η διαφορά τους έγκειται στο ότι προορίζονται να εκραγούν κατά 

την πρόσκρουση, σε αντίθεση με τα drones που προορίζονται να γυρίσουν. Πρώιμο 

παράδειγμα το Harpy του 1990 [308], με διάδοχο του το Harop (ή Harpy-2) το 2009 [309], και 

πιο πρόσφατα το 2015 το Orbiter 1K Kingfisher. [310] 

 



Με τα ρομπότ που υπάρχουν ήδη δεν 

μπορούμε να πούμε ότι βρισκόμαστε πολύ 

μακριά από τα killer bots. Δεν θα ήταν 

δύσκολο για κάποιον με τέτοιες προθέσεις 

να αποκτήσει κάποιο ρομπότ όπως ο Spot 

και να προσθέσει πάνω του κάποιο 

πολυβόλο όπως το aEgis II αφού και τα 

δύο ρομποτικά συστήματα διατίθενται 

προς πώληση. Είναι ενδιαφέρον εξάλλου 

ότι από τα πιο προηγμένα ρομπότ που 

κυκλοφορούν, τα ρομπότ της Boston 

Dynamics, o Atlas και το Big Dog, χρηματοδοτήθηκαν αρχικά από την DARPA. [311][312] Ο 

διευθύνων σύμβουλος της εταιρείας πάντως ενημερώνει [313] ότι απαγορεύεται από τους 

όρους και προϋποθέσεις πώλησης [314] να μπει οποιοδήποτε όπλο στα ρομπότ της. Ακόμα και 

χωρίς το πολυβόλο όμως, η λάθος χρήση των ρομπότ μπορεί να οδηγήσει σε στοχοποιήσεις 

αθώων πολιτών. Αυτή ακριβώς η ιδέα οδήγησε στο νομοσχέδιο που προτάθηκε στις 18 

Μαρτίου 2021 [315], μετά από δημόσια κατακραυγή από την χρήση του άοπλου Spot στο 

Bronx της Αμερικής από το Αστυνομικό Τμήμα της Νέας Υόρκης. [316] 

Collaboration robots 

Η Διεθνής Ομοσπονδία Ρομποτικής ορίζει ως συνεργατικά βιομηχανικά ρομπότ αυτά τα 

οποία έχουν σχεδιαστεί να εκτελούν εργασίες σε συνεργασία με τους εργαζόμενους σε 

βιομηχανικούς τομείς και τα ταξινομεί βάση του αν ακολουθούν το πρότυπο ISO 10218-1 ή 

όχι. [317]  

Τα ρομπότ συνεργασίας υπάρχουν για να απαλλάσσουν τους εργαζόμενους από τις βαριές 

και κουραστικές εργασίες που μπορούν να αυτοματοποιηθούν, συμπληρώνοντας έτσι την 

ανθρώπινη εργασία που δεν μπορεί να αυτοματοποιηθεί. Η συνεργασία ανθρώπου-

βιομηχανικού ρομπότ κυμαίνεται από έναν κοινόχρηστο χώρο εργασίας χωρίς άμεση επαφή 

ανθρώπου-ρομπότ ή συγχρονισμό εργασιών, έως ένα ρομπότ που προσαρμόζει την κίνησή 

του σε πραγματικό χρόνο στην κίνηση ενός μεμονωμένου ανθρώπου όπως φαίνεται στην 

εικόνα παρακάτω. Η επιλογή συνεργασίας εξαρτάται πολύ από την εργασία που πρέπει να 

γίνει, μιας και σε περιπτώσεις που το ρομπότ για παράδειγμα πρέπει να χειρίζεται κάτι 

επικίνδυνο, τότε είναι θεμιτό να περιφραχθεί για την προστασία του εργαζομένου.  

 

Figure 34 To Kargu της εταιρείας STM. [303] 



 

Figure 35 Τύποι συνεργασίας με τα βιομηχανικά ρομπότ: Με πράσινο απεικονίζεται ο χώρος εργασίας του ρομπότ και με 

κίτρινο απεικονίζεται ο χώρος εργασίας του εργαζομένου. [317] 

 

Υπάρχουν 4 κατηγορίες που μπορεί να είναι ένα ρομπότ συνεργασίας [318]: 

 Ελεγχόμενο Stop Ασφαλείας - Safety Monitored Stop 

 Ταχύτητας και διαχωρισμού - Speed and separation 

 Περιορισμός ισχύος και δύναμης - Power and force limiting 

 Χειροκίνητη οδήγηση - Hand guiding 

 

Τα Safety Monitored Stop ρομπότ ανιχνεύουν πότε ένα άτομο έχει εισέλθει σε καθορισμένη 

περιοχή και σταματούν της λειτουργία τους μέχρι να απομακρυνθεί το άτομο αυτόματα. 

Συνήθης χρήσεις τους είναι σε περιφραγμένα ρομπότ, ή όπου δεν υπάρχει αρκετή 

αλληλεπίδραση εργαζομένου-ρομπότ. 

 

Τα Speed and Separation ρομπότ έχουν σαρωτές περιοχής με laser, που σκανάρουν και όταν 

βρουν ότι ένας άνθρωπος πλησιάζει το ρομπότ τότε επιβραδύνουν τις κινήσεις τους. Εάν το 

άτομο αυτό φτάσει αρκετά κοντά τότε σταματούν την λειτουργία τους, μέχρι την 

απομάκρυνση αυτού του ατόμου. Μόλις βρίσκονται και πάλι αρκετά μακριά τότε 

επιστρέφουν αυτόματα στην κανονική τους ταχύτητα. Οι χρήσεις τους είναι κυρίως σε 

περιβάλλοντα συνύπαρξης, όπου δεν υπάρχει περίφραξη του ρομπότ για να μπορεί να έχει 

πρόσβαση ο εργαζόμενος στο ρομπότ με μεγάλη ευκολία. Υπάρχει όμως σαφής διαχωρισμός 

του χώρου εργασίας του ρομπότ και του εργαζομένου. 

 

Τα Power and force limiting ρομπότ είναι αυτά που είναι σχεδιασμένα να σταματούν την 

λειτουργία τους αυτόματα μόλις έλθουν σε επαφή με άνθρωπο. Βρίσκουν εφαρμογή σε 

περιπτώσεις που χρειάζεται συνεργασία με το ρομπότ, είτε είναι διαδοχική ή όχι, και είναι η 

πιο χαρακτηριστική κατηγορία για τα ρομπότ συνεργασίας. 

 

Τα Hand guiding ρομπότ διαθέτουν μια διάταξη ασφαλείας που είναι προσαρτημένη στο 

άκρο του βραχίονα του ρομπότ, για να επιτρέψει σε ένα άτομο να καθοδηγεί το ρομπότ 

χειροκίνητα. Είναι ιδανικά για γρήγορο επαναπογραμματισμό διαδρομών που ακολουθεί το 

ρομπότ που πρέπει να αλλάζουν συχνά. 

 



Τα ρομπότ αυτά βρίσκουν χρήσεις σε τομείς όπως η συσκευασία και η παλετοποίηση, σε 

αναλύσεις εργαστηρίων, σε βιομηχανικές συναρμολογήσεις, σε εργασίες pick and place, σε 

επιθεωρήσεις ποιότητας, σε εργασίες που απαιτούν βιδώματα, σε χύτεση με έγχυση, 

διανομές, κολλήσεις και συγκολλήσεις. Μερικά γνωστά παραδείγματα τέτοιων ρομπότ είναι 

το APAS της Bosch το 1886, το LBR iiwa 7 R800 της KUKA το 1898, η σειρά TM της 

Omron το 1933, η σειρά CR της Fanuc το 1972, η Aura της Comau το 1973, το IRB 14000 

YuMi της ABB το 1988, το DuAro1 της Kawasaki το 1989, η σειρά UR της Universal 

Robots το 2005, ο Sawyer της ReThink Robotics το 2008, η σειρά TM της TechMan Robot 

το 2012, ο i5 της AUBO Robotics το 2014 και η Emika της εταιρείας Franka το 2016. [319] 

 

Συνεργατικά μπορούν να θεωρηθούν και τα οικιακά ρομπότ που προορίζονται για να 

βοηθήσουν με τις οικιακές εργασίες όπως το καθάρισμα, το μαγείρεμα κτλ. Είναι ρομπότ που 

έχουν σχεδιαστεί να εκτελούν εργασίες σε συνεργασία με τον άνθρωπο, αλλά δεν πληρούν 

τα βιομηχανικά στάνταρ. Το μεγαλύτερο ποσοστό (41%) αυτών αυτή τη στιγμή είναι τα 

αυτόνομα οχήματα [320], με το πιο γνωστό παράδειγμα ίσως να είναι αυτό της Roomba. [321] 

Αλλά υπάρχουν και περιφραγμένα ρομπότ μάγειρες, που βρίσκονται σε χώρους εστίασης 

προς το παρών [322], αλλά αναμένονται και εκδοχές για το σπίτι. [323] 

 

 

Figure 36 (Αριστερά) Το ρομπότ του εστιατορίου Foodom. [322] (Δεξιά) Το οικιακό ρομπότ μάγειρας της εταιρείας Moley 

Robotics. [324] 

  



Ιστορική Αναδρομή 
 

 

 

 

 

 

 

 
Figure 37 Artist: Samuel Johnson Woolf (1880-1948). Time magazine. 

«Those who do not remember the past, are condemned to repeat 

it» 
 - George Santayana 

 

 

 

 

Ιστορικά υπάρχουν πολλές αναφορές της δημιουργίας ανθρωποειδών και ανθρώπων με 

σκοπό την δημιουργία υπηρετών για τους θεούς, πηγαίνοντας έως και πάνω από 5000 χρόνια 

πίσω. Τέτοιες αναφορές υπάρχουν από την Αιγυπτιακή μυθολογία, την Ελληνική, την 

Κινέζικη, την Ινδουιστική αλλά και πιο σύγχρονες αναφορές γίνονται σε διάφορες θρησκείες 

όπως ο χριστιανισμός, ο μουσουλμανισμός κτλ. Σε όλες τις αναφορές υπάρχει μια κοινή 

εικόνα δημιουργίας, αυτή των θεών να δίνουν πνοή σε μοντέλα από πηλό. Σε αυτή την 

ιστορική αναδρομή θα αναφερθούμε χρονολογικά σε μύθους, ιστορίες, τέχνη αλλά και 

πραγματικά ιστορικά ρομπότ που έχουν φτιαχτεί. Αυτό γίνεται με γνώμονα ότι η ρομποτική 

πολλές φορές βλέπουμε να ακολουθεί την τέχνη οπότε θεωρείται σωστό να καταγραφούν 

μαζί ώστε να μπορεί να φανεί η επιρροή της τέχνης ή/και της πραγματικότητας στην 

ανάπτυξη των ρομπότ. Ο διαχωρισμός τους ίσως θα έδινε μια στείρα απεικόνιση, ενώ σκοπός 

της εργασίας είναι να αναδείξει την εξέλιξη της ανάπτυξης. Φυσικά οι προσπάθειες 

ανάπτυξης ρομπότ είναι αμέτρητες και κάθε καινούργια κατασκευή έχει προσθέσει το 

λιθαράκι της για να φτάσουμε στο σημείο που βρισκόμαστε τώρα.  



The beginnings - B.C. 
 

Περίπου 2.500 χρόνια πριν με τον μύθο της 

Πανδώρας, της πρώτης γυναίκας, η οποία 

δημιουργήθηκε από τον Ήφαιστο, με 

εντολή του Δία αφού είχε εκνευριστεί που 

οι άνθρωποι έκλεψαν το δώρο της φωτιάς 

από τον Προμηθέα. Σύμφωνα με τον μύθο, 

ο Ήφαιστος την διαμόρφωσε από την γη 

και η Αθηνά την έντυσε με ασημένιο 

φόρεμα, κεντητό πέπλο και μια ασημένια 

κορώνα. Η Πανδώρα, της οποίας το όνομα 

προέρχεται από το παν- και -δώρα, αυτή 

που έχει όλα τα δώρα δηλαδή, είχε ένα 

πιθάρι το οποίο όταν το άνοιγε, 

απελευθέρωνε όλα τα κακά της 

ανθρωπότητας, δίνοντας μας έτσι το πρώτο 

δημιούργημα από χώμα που σκοπός του 

ήταν να τιμωρήσει τους ανθρώπους, ως 

μορφή θεοδικίας. [325] 
 

Πριν από την Πανδώρα μπορούμε να 

δούμε και στην Ιλιάδα, ότι ο Ήφαιστος συνήθιζε να φτιάχνει έξυπνα γυναικεία αυτόματα από 

χρυσό για να τον βοηθούν στις μεταλλουργικές του εργασίες και να τον μεταφέρουν μιας και 

πέρα από λογική και φωνή έχουν και δύναμη. [327] 

Έργα του Ήφαιστου είναι και τα μεταλλικά σκυλιά του Αλκίνοου, δύο σκυλιά ρομπότ που 

ήταν στο αρχοντικό του Ήφαιστου, φτιαγμένα από χρυσό και ασήμι. [328] 

 

Το 1400 π.Χ. έχουμε τους Κολοσσούς του 

Μέμνωνα, δύο λίθινα 

αγάλματα, ύψους 20 

μέτρων στην αρχαία 

Θήβα, τα οποία για 

περίπου δύο αιώνες, 

την αυγή, όταν οι 

ακτίνες του ήλιου 

ακούμπαγαν τα 

αγάλματα έβγαινε 

ένας θόρυβος από 

αυτά. Αυτό 

αποδεικνύεται από τις 

επιγραφές στα πόδια 

των Κολοσσών. Ο 

ήχος αυτός δεν μπορεί 

να ακουστεί πλέον, 

και αν και υπάρχουν υποθέσεις για το από τι μπορεί να 

προκαλούνταν, δεν μπορεί ακόμα και σήμερα να επιβεβαιωθεί αν 

αυτός ο ήχος ήταν προϊόν ανθρώπινης δημιουργίας ή φύσης. [329] 

 

Figure 38 Η δημιουργία της Πανδώρας, εσωτερικό κούπας, 

470/460 π.Χ. [326] 

Figure 39 Antonio Beato (Italian and British, after 1832-

1906). Colosses de Memnon, 19th century. Albumen silver 

photograph, image/sheet: 8 1/16 x 10 3/8 in. (20.5 x 26.3 cm). 

Brooklyn Museum, Gift of Alan Schlussel, 86.250.23. [329] 

Figure 40 Bone doll with 

articulated limbs, The Met 

Museum, The Met Fifth 

Avenue, Gallery 171, Public 

Domain. [330] 



 

Το 450 π.Χ. περίπου βρίσκεται μια κοκάλινη νευρόσπαστη κούκλα με αρθρωτά χέρια. Σε 

αυτή μπορούμε να δούμε για πρώτη φορά έναν βαθμό ελευθερίας (1 DOF), σε σύγκριση με 

τους 27 βαθμούς ελευθερίας που έχει το ανθρώπινο χέρι. [330] 

Το 420 π.Χ. έχουμε την ιπτάμενη περιστέρα του Αρχύτα, το πρώτο αυτόματο ιπτάμενο που 

είχε την όψη περιστεριού εξωτερικά. Εσωτερικά έκρυβε την κύστη ενός μεγάλου ζώου την 

οποία γέμιζαν με ατμό για να φουσκώσει και να αυξηθεί η πίεση για να μπορέσει να πετάξει. 
[331] 

 

 

Figure 41 Ο τρόπος λειτουργίας της ιπτάμενης περιστεράς του Αρχύτα. [332] 

 

Το 400 π.Χ. έχουμε τον μύθο του Τάλου, ενός γιγάντιου 

χάλκινου ρομπότ το οποίο προστάτευε την Μινωική 

Κρήτη από εισβολείς. Είχε αντρική όψη και είχε μια 

φλέβα που του έδινε ζωή, ξεκινώντας από τον αυχένα και 

καταλήγοντας στους αστραγάλους στους οποίους υπήρχε 

ένα καρφί σφηνωμένο ώστε να μην χυθεί το λιωμένο 

μέταλλο που κυλούσε σε αυτή. Φημολογείται πως 

μπορούσε να κάνει τον γύρο της Κρήτης τρεις φορές σε 

μια μέρα και μπορούσε να μπει ο ίδιος στην φωτιά και να 

πυρακτωθεί με σκοπό να αγκαλιάσει τους εχθρούς 

καίγοντας τους. Ο Τάλως καταστράφηκε από την Μήδεια, 

η οποία στην προσπάθεια της να σώσει το πλοίο των 

αργοναυτών, του έκανε ξόρκια με αποτέλεσμα να βγάλει ο 

ίδιος το καρφί από τους αστραγάλους του που τον 

κρατούσε στη ζωή. [333][334][335] 
 

 

Figure 43 Αποσπάσματα από την ταινία Jason and the Argonauts, 1963. [337] 

Figure 42 O γίγαντας Τάλως κρατάει μια πέτρα. 

Ασημένιο δίδραχμο από την Φαιστό, Κρήτη. 

(300/280-270 π.Χ.). [336] 



To 280-220 π.Χ. κάνει την εμφάνιση του ο Φίλωνας ο Βυζάντιος ο οποίος, ως μηχανικός και 

μαθηματικός, ασχολήθηκε με μοχλούς, κλεψύδρες, αυτόματα και πνευματικά. Το πιο γνωστό 

του έργο είναι η αυτόματη υπηρέτρια του Φίλωνος, η οποία ήταν ένα ανθρωποειδές ρομπότ 

που στο δεξί χέρι κρατούσε μια οινοχόη και όταν τοποθετούσαν έναν κρατήρα στο άλλο χέρι 

εκείνη έριχνε αυτόματα πρώτα κρασί και μετά νερό. [338] 

 

Figure 44 H υπηρέτρια του Φίλωνος. [338] 
 
Τον 1ο αιώνα π.Χ. με περίπου τον 1ο αιώνα μ.Χ. έζησε ο Ήρωνας ο Αλεξανδρινός ο οποίος 

στο έργο του «Πνευματικά» βρίσκουμε περίπου ογδόντα μηχανισμούς όπως την αυτόματη 

σπονδή, τις αυτόματες πύλες ναού, την αυτόματη κρήνη, το υδραυλικό μουσικό όργανο, την 

δίχρονη πυροσβεστική αντλία και την σφαίρα του Αιόλου μεταξύ άλλων. [339] 

 

Figure 45 (Αριστερά) Πρόσοψη του σταθερού αυτόματου θεάτρου του Ήρωνα και (δεξιά) όψη του κινητού αυτόματου. [339] 



 

Το πιο γνωστό του έργο το βρίσκουμε στην «Αυτοματοποιητική», στην οποία βρίσκουμε 

περιγραφές αυτόματων συστημάτων που μπορούν να κάνουν προγραμματισμένες κινήσεις 

για τα αυτόματα θέατρα. Εκεί υπάρχει διαχωρισμός στα σταθερά και τα κινητά αυτόματα. 

Στα σταθερά είναι μηχανισμοί που διαθέτουν πόρτες που ανοίγουν αυτόματα σε μια σκηνή 

θεάτρου, την παραγωγή του ήχου της βροντής, την αυτόματη εμφάνιση της Αθηνάς κ.α.  Στα 

κινητά υπάρχουν μηχανισμοί κυκλικής κίνησης, ευθύγραμμης πορείας και επιστροφής, 

σύνθετης ελικοειδούς κίνησης, αυτόματο άναμμα φωτιάς κ.α. 

 

 

Figure 46 (Αριστερά) Ο κινητήριος μηχανισμός του σταθερού αυτόματου και (δεξιά) ο μηχανισμός περιστροφής των θυρών. 

[339] 

 

The Dark Ages – From 0 to 1900’s 
 

Στην Εβραϊκή παράδοση, περίπου το 1580, εμφανίζεται το 

Golem το οποίο σημαίνει άμορφη μάζα, ατελής ή μη 

μορφοποιημένος. Σύμφωνα με την παράδοση αυτή το 

golem διαμορφώνεται από χώμα και στο Βιβλίο της 

Δημιουργίας (Sefer Yezirah) μπορούν να βρεθούν οδηγίες 

για το πως να φτιαχτεί ένα τέτοιο τεχνητό πλάσμα 

δημιουργημένο από μαγεία για να εξυπηρετήσει τον 

δημιουργό του. Το πιο γνωστό φτιάχτηκε από τον Μεγάλο 

Ραβίνο Loew, για να προστατέψει την Πράγα από τις 

αντισημιτικές επιθέσεις, αλλά στην πορεία έγινε 

ανεξέλεγκτο και βίαιο, σκοτώνοντας πολλούς ανθρώπους, 

ωθώντας έτσι τον Βασιλιά να ζητήσει από τον Μεγάλο 

Ραβίνο Loew να καταστρέψει το golem. [340][341] 

 Figure 47 Public domain, Prague Golem 

Reproduction. [342] 



To 1440 με 1470 περίπου, φημολογείται ότι o Regiomontanus (πραγματικό όνομα Johannes 

Müller von Königsberg) έφτιαξε ένα ξύλινο αετό που πέταξε από το Koenigsberg για να 

συναντήσει τον βασιλιά, να τον χαιρετήσει και να ξαναγυρίσει. Ωστόσο, δεν υπάρχει 

ιστορική επιβεβαίωση της ύπαρξης του. [343] 

 

To 1495 έχουμε τον αυτόματο ιππότη του Leonardo da Vinci, όπου μπορούσε να καθίσει, να 

σταθεί, να σηκώσει το γείσο του και να κουνήσει ανεξάρτητα τα χέρια του με την βοήθεια 

συστήματος τροχαλιών. [344] Φυσικά, δεν ήταν το μοναδικό του έργο αφού ακολούθησε το 

αυτοκινούμενο κάρο το 1478 [345] και το μηχανικό λιοντάρι το 1515. [346] 

 

 

Figure 48 (Αριστερά) Μοντέλο του ρομπότ με εκτεθειμένο τον εσωτερικό μηχανισμό [347] και (δεξιά) ψηφιακή αναπαράσταση 

καλλιτέχνη. [348] 

 

Την περίοδο Edo στην Ιαπωνία (περίπου 1600-1900 μ.Χ.), κάνουν την εμφάνιση τους τα 

Karakuri Ningyō. Είναι μηχανικές κούκλες που μπορούν να εκτελέσουν διάφορες πράξεις 

όπως το να περπατήσουν ή να ρίξουν με το τόξο, μεταξύ άλλων. [349] 

 

To 1737 o Jacques de Vaucanson έφτιαξε καθ’ομοίωσιν ενός βοσκού, έναν αυτόματο παίκτη 

φλάουτου που μπορούσε να παίξει 12 διαφορετικά τραγούδια. Ένα χρόνο αργότερα, το 1738 

έφτιαξε τον τύμπανο-παίκτη και μία αυτόματη πάπια που μπορούσε να κουνήσει τον λαιμό 

του, να ξαπλώσει, να πιεί νερό, να φάει σιτάρι και ο δημιουργός του διαφήμιζε ότι μπορούσε 

να ενεργηθεί, υποδηλώνοντας ότι η πάπια είχε δυνατότητες χώνεψης, κάτι το οποίο δεν ήταν 

αλήθεια. [350][351] 



 

Figure 49 (Αριστερά) Εικονογραφία του εφευρέτη Vaucanson όπως φαντάστηκε την λειτουργία της πάπιας και (δεξιά) 

φωτογραφία που ανακαλύφθηκε το 1950 από τον επιμελητή του Musée des Arts et Métiers στο Παρίσι. Οι φωτογραφίες 

βρέθηκαν σε έναν φάκελο του προηγούμενου επιμελητή με τίτλο «Εικόνες της πάπιας του Vaucanson που ελήφθησαν από το 

Dresden.» [350] 

 

To 1774 ο Ελβετός ωρολογοποιός Pierre Jaquet-Droz και οι γιοί του ολοκλήρωσαν τρία 

αρκετά πολύπλοκα αυτόματα: τον συγγραφέα, τον σχεδιαστή και την μουσικό. Ο 

συγγραφέας μπορούσε να γράψει με πένα και μελάνι προτάσεις κατά παραγγελία, ο 

σχεδιαστής μπορούσε να ζωγραφίζει τέσσερα διαφορετικά σχέδια και η μουσικός μπορούσε 

να παίζει τραγούδια των 45 δευτερολέπτων κινώντας κλειδιά σε ένα κλειδοκύμβαλο με τα 

δάχτυλα της. [352] 

 

Figure 50 (Αριστερά) Από αριστερά προς τα δεξιά: ο σχεδιαστής, η μουσικός και ο συγγραφέας. [353] (Δεξιά) Ο εσωτερικός 

μηχανισμός του συγγραφέα. [354] 

 

To 1845 ο Faber παρουσιάζει την Euphonia[355], την μηχανή που μιλάει. Με την παραγωγή 

εξάμετρων, ο χειριστής του πληκτρολογίου μπορούσε να μιμηθεί λέξεις. Συχνά υπήρχε και 

μια μορφή ανθρώπου εξωτερικά, συνήθως κάποιου άντρα ενδεδυμένου με Τούρκικη 

ενδυμασία, για να θυμίζει το διάσημο αυτόματο «Turk» που έπαιζε σκάκι που 

κατασκευάστηκε από τον Wolfgang von Kempelen το 1770. [356] 

 



 

Figure 51 (Αριστερά) Η Euphonia του Faber J., [355] (δεξιά) μια ανακατασκευή του Turk από τον Gaughan J.. [356] 

 

To 1890 φημολογείται η δημιουργία ενός ατμοκίνητου ανδροειδούς που έκρυβε έναν λέβητα 

που έβγαζε καπνό, δημιουργώντας μισή ιπποδύναμη για να κινηθεί μπροστά με ταχύτητα 11-

15 km/h. Ο καπνός έβγαινε από ένα τσιγάρο στο στόμα του ανδροειδούς. [357][358] 

 

Το 1898 στις 8 Νοεμβρίου έχουμε την πρώτη πατέντα, υπ΄αριθμόν 613.809, για ένα ραδιο-

ελεγχόμενο ρομπότ σκάφος από τον Νικολά Τέσλα. Το σκάφος που κατασκεύασε είχε μια 

κεραία που μπορούσε να μεταδώσει τα ραδιοκύματα σε έναν ειδικό λήπτη που είχε φτιάξει. 

Το χρησιμοποίησε για πρώτη φορά σε μια μικρή πισίνα νερού στο Madison Square Garden, 

Νέα Υόρκη κατά τη διάρκεια της Ηλεκτρικής Έκθεσης το 1898. [359] 

 

 

Figure 52 Το ραδιοελεγχόμενο ρομπότ σκάφος του Τέσλα. [359] 

 

  



The Roaring 20’s 
 

Μετά τον Α’ Παγκόσμιο πόλεμο, οι τεχνολογικές πρόοδοι δημιούργησαν μια νέα ματιά στο 

πως λειτουργεί ο κόσμος και στην τέχνη είναι προφανής ο αγώνας που καταβάλουν οι 

άνθρωποι με τις μηχανές εξαιτίας του φόβου για το άγνωστο. 

 

Το 1920 έχουμε το έργο RUR Rossum’s Universal Robots του Karel Capek όπου βλέπουμε 

για πρώτη φορά την λέξη «Ρομπότ». Στο έργο αυτό υπάρχουν τεχνητοί άνθρωποι που 

ονομάζονται ρομπότ και λειτουργούν ως σκλάβοι των ανθρώπων μέχρι που μια εξέγερσή του 

φτάνει να αφανίσει το ανθρώπινο είδος. [360] 

 

Figure 53 Σκηνή από το έργο R.U.R., όπου φαίνονται τρία ρομπότ. Άγνωστος καλλιτέχνης, [361] 

 

To 1921 βγαίνει η ταινία «The Mechanical Man» στην οποία έχουμε από τα πρώτα 

ανθρωπόμορφα ρομπότ με τηλεχειρισμό φτιαγμένο από επιστήμονα. Εκείνος πεθαίνει και 

κάποιοι εγκληματίες κλέβουν τα σχέδια αυτού του ρομπότ και εφόσον το χτίσουν το 

χρησιμοποιούν για σωρεία εγκλημάτων, συμπεριλαμβανομένου του φόνου. Ο αδερφός του 

επιστήμονα φτιάχνει όμως άλλο ένα το οποίο το κατατροπώνει.  [362] 

 

Figure 54 Σκηνή από την ταινία «The Mechanical Man», 1921. [362] 

http://www.umich.edu/~engb415/literature/pontee/RUR/RURsmry.html


Το 1926 έχουμε μια από τις πιο εμβληματικές απεικονίσεις γυναικοειδούς, την 

Machinenmensch, στην ταινία Metropolis, του σκηνοθέτη Fritz Lang. Η ταινία θεωρητικά 

λαμβάνει χώρα στο τότε μακρινό 2026, εκατό χρόνια δηλαδή από την δημιουργία της. Το 

ρομπότ απεικονίζεται να παίρνει την μορφή της Μαρίας, της κεντρικής ηρωίδας που 

εμψυχώνει τους εργάτες, ώστε να τους βλάψει μέσω της εμπιστοσύνης που της έχουν 

εναποθέσει. [363] 

 

 

Figure 55 Αποσπάσματα από την ταινία Metropolis του Fritz Lang, 1926. Η Machinenmensch (αριστερά) και η Heart 

Machine (δεξιά) η οποία είναι η γεννήτρια της πόλης και χρειάζεται ασταμάτητα του εργάτες για να λειτουργήσει. [363] 

 

Στο τέλος αυτής της δεκαετίας παρουσιάζεται το Gakutensoku, ένας τεχνητός άνθρωπος 

όπως το ονόμαζε ο δημιουργός του, ο Nishimura Makoto. Το ίδιο του το όνομα σημαίνει 

«μαθαίνοντας από τους κανόνες της φύσης», μιας και ο Nishimura αρνούνταν να το 

αποκαλέσει ρομπότ. Το Gakutensoku ήταν ένας γίγαντας καθισμένος σε ένα επιχρυσωμένο 

βάθρο με κλειστά μάτια. Κρατούσε έναν λαμπτήρα στο χέρι που όταν άναβε, το 

Gakutensoku άναβε τα μάτια του. Λίγα είναι γνωστά για την ακριβή λειτουργία του. [364] 

 



 
Figure 56 (Αριστερά) Από αριστερά προς τα δεξιά: ο Makoto Nishimura, το Gakutensoku και ο Bōji Nagao (βοηθός). (Δεξιά) 

ο εσωτερικός μηχανισμός του κεφαλιού του Gakutensoku. [364] 

 

The Depressing 30’s 
 

To 1935 έχουμε την τηλεοπτική σειρά “Phantom Empire” δείχνει ένα από τα πρώτα 

τηλεοπτικά ρομπότ. Σε αυτή τη σειρά ένας καουμπόης ανακαλύπτει μία χαμένη πόλη, 20.000 

πόδια κάτω από την γη στην οποία βρίσκεται μια διαβολική βασίλισσα που θέλει να βάλει τα 

ρομπότ της να κυβερνήσουν τον κόσμο. [365] 

 

Figure 57 Ο Gene Autry στο The Phantom Empire, σκηνή από την σειρά © Autry Qualified Interest Trust & The Autry 

Foundation. [365] 



 

To 1936 παράγεται η σειρά “Flash Gordon” από την Universal, στην οποία υπάρχει ένας 

φουτουριστικός κόσμος στον οποίο ο Flash, υποδυόμενος από τον Larry “Buster” Crabbe, 

συλλαμβάνεται από πολλά ρομπότ τα οποία είναι ελεγχόμενα. [366] 

 

 

Figure 58 Σκηνή από την σειρά “Flash Gordon”, 1936. [366] 

 

Άλλη μια σειρά το 1936 είναι η «The Undersea Kingdom», από την Republic Pictures, στην 

οποία “Volkite” ρομπότ ρίχνουν με όπλα με ακτίνες στην βυθισμένη πόλη της 

Ατλαντίδας.[367]  

 

 

Figure 59 Σκηνές από την σειρά “The Undersea Kingdom”, 1936. [367] 

 

To 1938 o Pollard κάνει αίτηση για το δίπλωμα ευρεσιτεχνίας για την συσκευή ελέγχου 

θέσης (Position Controlling Apparatus) για την εφαρμογή υγρού σε μεταφερόμενα 

αμαξώματα οχημάτων. [368] 

 

To 1939 στην τηλεοπτική σειρά «The Phantom Creeps», ένα τρελός επιστήμονας, που 

υποδύεται από τον Bela Lugosi, προσπαθεί να καταλάβει τον πολιτισμό στην Γη με το 

ρομπότ Gargoyle του. [369] 



To 1939 έχουμε άλλη 

μια σειρά, ονόματι 

«Buck Rogers» στην 

οποία ο πρωταγωνιστής 

Buck, υποδυόμενος από 

τον Buster Crabbe, 

μετατρέπεται προσωρινά 

σε ζωντανό ρομπότ. 

Καταφέρνει να 

ξεπεράσει τον έλεγχο 

του νου που του 

προκαλείται από τo 

κακό, αποδεικνύοντας 

έτσι ότι η ανθρώπινη 

βούληση είναι ισχυρότερη από οποιαδήποτε τεχνολογική 

δύναμη. [371] 

 

Ακολουθώντας την τέχνη, το 1939 παρουσιάζεται για 

πρώτη φορά ο Elektro, ένα ρομπότ φτιαγμένο από μια 

εταιρεία συσκευών που μπορούσε να φουσκώσει 

μπαλόνια, να καπνίσει τσιγάρα, να πει ανέκδοτα, να 

κουνήσει τα χέρια του, να περπατήσει και να 

ξεχωρίσει το κόκκινο και το πράσινο φως με τα 

φωτοηλεκτρικά μάτια του. Το 1940 ξαναέκανε 

εμφάνιση με τον Sparko ένα ρομποτικό σκύλο που 

μπορούσε να κάτσει και να γαυγίσει. Παρά την 

μεγάλη εντύπωση που έκανε στο κοινό, λόγω του 

επικείμενου Β’ Παγκοσμίου Πολέμου η γοητεία του 

ξεθώριασε. [372] 

 

The Warring 40’s 
 

Το 1940 ο κόσμος επηρεάζεται τεχνολογικά από τον 

Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο.  

Έχουμε την εμφάνιση των ρομπότ boiler μιας και όλα 

τα ρομπότ σε αυτή την χρονική περίοδο μοιάζουν με 

λέβητες νερού. 

 

Αυτή την δεκαετία λόγω του Β’ Παγκοσμίου Πολέμου 

έχουμε και κάποια οχήματα κατεδάφισης όπως το Mobile Land Mine (Beetle) το οποίο ήταν 

τηλεχειριζόμενο τανκ για εκρηκτικά το 1940 [373] και τα σοβιετικά Teletanks [374], το Goliath 

tracked mine ένα επίγειο μη επανδρωμένο όχημα κατεδάφισης μίας χρήσης το 1942-1945 
[373], το Springer παρομοίως το 1944-1945 [375] και το Borgward IV το 1943. [376] 

 

Στην σειρά του 1940 «Mysterious Doctor Satan» ή «Doctor Satan’s Robot» αλλιώς, έχουμε 

έναν τρελό επιστήμονα ο οποίος σχεδιάζει την κυριαρχία της Αμερικής και μόνο ο 

μασκοφόρος ήρωας, ο Copperhead, ένα τεράστιο ρομπότ, μπορεί να τον σταματήσει. [377] 

 

Figure 60 Φωτογραφία από το αρχείο του 

Bela Lugosi για την σειρά “The Phantom 

Creeps”. [370] 

Figure 61 Σκηνή από την σειρά Buck Rogers, 1939. [371] 

Figure 62 O Electro (αριστερά) με τον Sparko (δεξιά). 

/Bettmann, Getty Images. [372] 



 

Figure 63 Σκηνές από την σειρά “Mysterious Doctor Satan”, 1940. [377] 

 

Το 1941 ολοκληρώνεται ο πρώτος προγραμματιζόμενος ηλεκτρομηχανικός υπολογιστής, ο 

Z3, από τον Konrad Zuse, ο οποίος χρησιμοποιήθηκε για υπολογισμούς αεροδυναμικής κατά 

την διάρκεια του πολέμου. [378] Στην τηλεοπτική οθόνη από την άλλη βλέπουμε τον 

Superman να πολεμάει με ρομπότ που φτύνουν φωτιές. Είναι τηλεχειριζόμενα και μπορούν 

να μετατρέψουν τα χέρια τους σε φτερά ώστε να πετάξουν. [379] 

 

 

Figure 64 (Αριστερά) Ο υπολογιστής Z3. [378] (Δεξιά)  Σκηνή από την μικρού μήκους ταινία «Superman: The Mechanical 

Monsters», 1941. [379] 

 

Το 1943 οι Rosenblueth et al. υιοθετούν ως πρότυπο ελέγχου το ανθρώπινο κεντρικό νευρικό 

σύστημα για χρήση σε συστήματα αυτόματων όπλων. [380] 

 

O ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) θεωρείται ως ο πρώτος ψηφιακός 

υπολογιστής και αναπτύχθηκε ως όπλο πολέμου το 1946, μια μηχανή που θα μπορούσε να 

υπολογίσει τροχιές για πυροβόλα όπλα του Β 'Παγκοσμίου Πολέμου. [381] Μπορούσε να 

υπολογίσει μια τροχιά που ένας άνθρωπος θα υπολόγιζε σε 20 ώρες, σε μόλις 30 

δευτερόλεπτα, δηλαδή 2400 φορές πιο γρήγορα. [382] Καταλάμβανε 163 τ.μ. μέτρα και είχε 

πάνω από 18.000 λυχνίες κενού. [383] Ο δημοσιογραφικός τύπος τον ονόμασε “Big Brain" και 

κυκλοφορούσε μια φήμη ότι όποτε ενεργοποιούταν, τα φώτα της πόλης εξασθενούσαν 

στιγμιαία. [384] Την ίδια χρονολογία στο συνέδριο Cybernetics ο McCulloch προτείνει να 

χρησιμοποιηθούν βιολογικά συστήματα για την λειτουργία των μηχανών. [385] 



 

 

Figure 65 Η Ruth Lichterman (αριστερά) και η Marlyn Wescoff (δεξιά) ήταν δύο από τις προγραμματίστριες του ENIAC. 

Φωτογραφία: Corbis/Getty Images. [386] 

 

To 1949 έχουμε το “King of the Rocket Men” όπου έχουμε τον Jeff King με την πειραματική 

του στολή καταπολεμά τον κακό Dr. Vulcan. [387] Την ίδια χρονιά έχουμε και την ταινία "The 

Perfect Woman", όπου ο Stan Holloway προσπαθεί να μετατρέψει την Patricia Roc σε μια 

τέλεια ρομποτική γυναίκα, όπου φυσικά και στο τέλος αποτυγχάνει. [388] 

 

 

Figure 66 (Αριστερά) Πλάνο από το κιτ τύπου της ταινίας «King of the Rocket Men», 1949. [387] (Κέντρο και Δεξιά) Πλάνα 

από την ταινία “The Perfect Woman", 1949. [388] 

 

To 1949 o Walter Grey κατασκευάζει την Elsie την χελώνα (ή αλλιώς Machina speculatrix) 

και τον Elmer το 1948. Το ρομπότ έχει τρεις τροχούς, ο καθένας με ανεξάρτητο κινητήρα. 

Είναι ένα εξαιρετικά απλό κύκλωμα, αλλά αυτό μπόρεσε να δημιουργήσει περίπλοκη και 

απρόβλεπτη συμπεριφορά καθώς οι αισθητήρες του αλληλεπιδρούν με το περιβάλλον. Η 

τροφοδοσία είναι από μια μπαταρία DC. [389] Την ίδια χρονιά έχουμε και τον George το 



ρομπότ, ένα ανδροειδές φτιαγμένο από σίδερα παλιού βομβαρδιστικού και μπορούσε να 

κινηθεί και να μιλήσει. [390] 

 

Figure 67 Αριστερά η Elsie σε τωρινή απεικόνιση και δεξιά το κύκλωμα της. [389] 

 

Figure 68 (Αριστερά) Τα επιμέρους στοιχεία της Elsie – Machina Speculatrix. [389] (Δεξιά) Ο George το ρομπότ. [390] 

 

The Fabulous 50’s 
 

Μετά την φρίκη του Β’ Παγκοσμίου Πολέμου, και κατά την διάρκεια του Ψυχρού Πολέμου, 

γίνεται ένας καταιγισμός από παρανοϊκές ταινίες σε όλη την διάρκεια της δεκαετίας. Οι 

κεντρικές θεματολογίες των ταινιών επιστημονικής φαντασίας επικεντρώνονται γύρω από 

την εξερεύνηση του διαστήματος, εξωγήινες εισβολές, μεταλλαγμένα όντα και υπερβολικά 

πολλά ρομπότ. Εισάγεται ιδιαίτερα η θεματολογία των ρομπότ με «χρυσή καρδιά», τα οποία 

είναι ικανά για μεγάλη ανθρωπιά. Τα τρανζίστορ εισάγονται στην αγορά στην αρχή της 

δεκαετίας με αποτέλεσμα να αρχίσει να υπάρχει ραγδαία ανάπτυξη στην τεχνολογία. 

 

Το 1951 έχουμε το «The Day the Earth Stood Still» όπου ένα ιπτάμενο πιατάκι 

προσγειώνεται στην Ουάσιγκτον, απελευθερώνοντας το «Gort», ένα προστατευτικό αλλά 

απειλητικό και αήττητο ρομπότ που μαζί με τον ανθρωποειδές εξωγήινο «Klaatu» πρέπει να 

καθορίσουν την μοίρα όλων των γήινων. [391] To 1953 εμπνευσμένο από την ταινία «King 

Kong» έχουμε την ταινία «Ro-man» όπου βλέπουμε ένα ρομπότ με σώμα γορίλα που 



προσπαθεί να σκοτώσει όλους τους ανθρώπους μέχρι που ερωτεύεται την πρωταγωνίστρια 

Alice. [392] 

 

 

Figure 69 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία “The Day the Earth Stood Still”, 1951. [391] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Ro-

man”, 1953. [392] 

 

Το 1954 στην ταινία “Tobor the Great” [393] ένα αγόρι ιδιοφυία γίνεται φίλος με το ρομπότ 

του παππού του, το οποίο το είχε σχεδιάσει για να κάνει διαστημικά ταξίδια. Την ίδια χρονιά 

βγήκε και η ταινία “Gog” [394] όπου ένας πράκτορας ασφαλείας ερευνά μια δολοφονία σε ένα 

μυστικό υπόγειο εργαστήριο όπου υπάρχουν δύο πειραματικά ρομπότ. Στην ταινία “Devil 

Girl from Mars” [395] έχουμε μια γυναίκα εξωγήινο που μαζί με το ρομπότ της o “Chani” και 

το πιστόλι ακτινών που έρχεται στην Γη για να συλλέξει τους άντρες της γης για εκτροφή και 

αναπαραγωγή. Εισβολή γιγάντιων ρομπότ, των “Venusian” ρομπότ, έχουμε και στην ταινία 

“Target Earth”. [396] 

 

 

Figure 70 (Από αριστερά προς τα δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Tobor the Great” [393], σκηνή από την ταινία “Cog” [394], 

σκηνή από την ταινία “Devil Girl from Mars” [395], σκηνή από την ταινία “Target Earth” [396], όλες του 1954. 

 



H ταινία μεγάλου μήκους “Forbidden Planet” το 1956 [397] παρουσιάζει ένα από τα πιο 

αξιομνημόνευτα και αγαπητά ρομπότ, τον “Robby, the Robot”. Ο Robby έχει υπεράνθρωπες 

δυνάμεις αλλά είναι φανερό ότι βρίσκεται υπό ανθρώπινο έλεγχο. Ο σχεδιασμός του είχε 

μεγάλο αντίκτυπο στο κοινό αλλά και στην αγορά παιχνιδιών που απευθύνθηκε ταυτόχρονα 

και σε παιδιά και σε ενηλίκους. O Robby ξανακάνει την εμφάνιση του στην ταινία «The 

Invisible Boy» [398], στην ταινία «Earth Girls Are Easy» [399], στην «Hollywood Boulevard» 
[400] και στα «Gremlins» [401]. Εμφανίζεται επίσης στην τηλεόραση στα: «The Addams 

Family» [402], «The Twilight Zone» [403], «The Thin Man» [404], «Columbo» [405], «Wonder 

Woman» [406] και «Lost in Space» [407] μεταξύ άλλων. Την ίδια χρονιά κάνει την εμφάνιση 

του και το πρώτο βιομηχανικό ρομπότ, το Unimate, το οποίο μπορούσε να μεταφέρει 

χυτευτά κομμάτια από την γραμμή παραγωγής και να τα συγκολλήσει στο αμάξωμα των 

αυτοκινήτων. [409] 

 

 

Figure 71 (Αριστερά και κέντρο) O Robby το ρομπότ σε πραγματικές διαστάσεις όπως πωλείται από τον Fred Barton. [408] 

(Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Forbidden Planet”, 1956. [397] 

 

To 1957 με την ταινία «Kronos», έχουμε ένα γιγαντιαίο ρομπότ που στάλθηκε στην Γη από 

εξωγήινους για να απορροφήσει όλη την ενέργεια με την οποία έρχεται σε επαφή. [410] Η 

πασχαλίτσα του Szeged αναπτύσσεται την ίδια χρόνια στο ομώνυμο Πανεπιστήμιο και έχει 

αντανακλαστικά και μιμείται τη βασική φωτοταξία. [411][412] 

 

Figure 72 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Kronos», 1957. [410] (Δεξιά) Η πασχαλίτσα του Szeged, ρέπλικα του 2004. [411] 

 

To 1958 έχουμε την ταινία «The Colossus of New York» όπου ένας λαμπρός χειρούργος 

βάζει τον εγκέφαλο του νεκρού του γιού σε ένα τεράστιο σώμα ρομπότ, μετά από ένα 



ατύχημα του. Τα αποτελέσματα δεν είναι αυτά που 

περιμένει και ο γιος του χάνει όλα τα στοιχεία που 

τον κάνουν άνθρωπο. [413] 

 

Το 1959 παρουσιάζεται για πρώτη φορά το 

(Computer Assisted Manufacturing) από το 

εργαστήριο Σερβομηχανισμών του MIT με το 

project τους «Automatically Programmed Tools -

APT». [414] 

 

The Swinging 60’s 
 

Με την εξερεύνηση του διαστήματος μια 

πραγματικότητα στη δεκαετία του '60, τα ρομπότ δεν 

είναι πλέον μια φαντασία στην καθημερινή ζωή, αλλά εμφανίζεται ως πραγματικότητα. 

 

To 1960 πωλείται ο πρώτος Unimate στην General Motors, το πρώτο βιομηχανικό ρομπότ με 

μαγνητικό τύμπανο, το οποίο μπορούσε να σηκώνει ζεστά κομμάτια μετάλλου και να τα 

τοποθετεί σε ψυκτικό υγρό. O Unimate έγινε ανάρπαστος με τις πωλήσεις να φτάνουν τις 

450 σε μόλις δύο χρόνια, λόγω των εκπληκτικών χρόνων παραγωγής που παρείχε. [415] To 

πρώιμο ρομπότ Beast του πανεπιστήμιου John Hopkins περιπλανιόταν το ίδιο έτος στους 

διαδρόμους του πανεπιστημίου. [416] 

 

Figure 74 O Unimate σε λειτουργία από το National Institute of Standards and Technology. [415] 

 

Την επιτυχία του Unimate ακολουθεί ο VERSATRAN το 1962, το δεύτερο 

προγραμματιζόμενο ρομποτικό βραχίονα κυλινδρικού πλαισίου συντεταγμένων από τους 

Johnson και Milenkovic. [417] Το 1962 επίσης, o Makanec παρουσιάζει το ρομπότ TIOSS που 

εμφάνιζε υποτυπώδη συμπεριφορά τεχνητής νοημοσύνης. [418] Την ίδια χρονιά στην 

τηλεοπτική οθόνη έχουμε και τους «The Jetsons», μια σειρά κινούμενων σχεδίων στην οποία 

δείχνει την Rosie την υπηρέτρια ρομπότ και το alter ego του Mr. Spacely με το όνομα 

«Uniblab». [419] 

 

Figure 73 Σκηνή από την ταινία “The Colossus of 

New York”, 1958. [413] 



 

Figure 75 Δύο όψεις του VERSATRAN. [417] 

 

To 1963 στην ταινία «Creation of the 

Humanoids» που λαμβάνει χώρα σε μια 

κοινωνία μετά το ολοκαύτωμα, τα ρομπότ 

αναλαμβάνουν το δύσκολο έργο να 

βοηθήσουν τους ανθρώπους που πεθαίνουν 

δίνοντας τους σώματα ανδροειδών. [420] Την 

ίδια χρονιά αναπτύσσεται ο ρομποτικός 

βραχίονας The Rancho Arm για την 

υποβοήθηση ασθενών με ειδικές ανάγκες 

στην Καλιφόρνια. [421] 

 

 

Figure 77 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία “Creation of the Humanoids”, 1963. [420] (Δεξιά) Το Rancho Arm σε χρήση. [421] 

 

Figure 76 H Rosie με τον φίλο της (αριστερά) και ο Uniblab 

(δεξιά) από το «The Jetsons»,1962. [418] 



To 1964 βγαίνει η ταινία «The 

Earth Dies Screaming» η οποία 

διαδραματίζεται στην Βρετανία. 

Εκεί εισβάλλουν θανατηφόρα 

εξωγήινα ρομπότ που 

χρησιμοποιούν δηλητηριώδες 

αέριο για να καταλάβουν την Γη 

και μια ομάδα επιζώντων 

προσπαθεί να τα 

καταπολεμήσει.[422] 

 

To 1965 γίνεται ευρέως γνωστή και η βρετανική 

τηλεοπτική “Dr. Who” στο οποίο έχουμε τις περιπέτειες 

του Doctor, ενός άρχοντα του χρόνου που αναγγενάται 

με διαφορετικό πρόσωπο και χαρακτήρα κάθε κάποια 

χρόνια. Προσπαθεί να σώσει τον πλανήτη από τα 

διαβολικά Dalek τα οποία είναι ρομπότ που μέσα 

κρύβουν έναν μεταλλαγμένο εξωγήινο. Θεωρούνται ως 

η προσωποποίηση του κακού και του ρατσισμού μιας 

και πιστεύουν ότι είναι ανώτερα από όλα τα είδη. [423] 

Την ίδια χρονιά κυκλοφορεί η ταινία «The Human 

Duplicators» στην οποία ένας εξωγήινος σχεδιάζει να 

καταλάβει την Γη δημιουργώντας διπλότυπα των 

ανθρώπων σε ανδροειδή. [424] Παράλληλα γίνεται η 

πρώτη προσπάθεια κατασκευής εξωσκελετού, το 

Hardiman (Human Augmentation Research and Development Investigation), το οποίο δεν 

ολοκληρώθηκε μιας και η προσπάθεια κατέληξε σε βίαιες κινήσεις που δεν μπορούσαν να 

ελεγχθούν και έτσι δεν δοκιμάστηκε με άνθρωπο μέσα. [425][426] 

 

 

Figure 80 (Αριστερά) Σκηνή από την σειρά «Dr. Who and the Daleks», 1965. [423] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “The Human 

Duplicators”, 1965. [424] 

 

Figure 78 Σκηνή από την ταινία «The Earth Dies Screaming», 1964. [422] 

Figure 79 O Hardiman. [425] 



Στην τηλεοπτική σειρά "Lost in Space" [427] το 1966, το ρομπότ "B-9" καταφέρνει πάντα να 

σώσει την ημέρα. Είτε ενεργεί ως σωματοφύλακας, μάγειρας ή κλόουν, το ρομπότ είναι σε 

θέση να προσαρμοστεί στις καταστάσεις ή στα διλλήματα που προκύπτουν, και στο δρόμο 

γίνεται ο καλύτερος φίλος ενός νεαρού αγοριού και η συνείδηση ενός κακού γιατρού.  

Το 2018 διασκευάζεται στην ομώνυμη σειρά. Επίσης, την ίδια χρονιά έχουμε το “Cyborg 

2087” [428] στο οποίο ο γήινος πολιτισμός στέλνει πίσω στο παρελθόν cyborg για να 

αλλάξουν το μέλλον. 

 

Figure 82 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία “Lost in Space”, 1966. Δεξιά είναι ο Β-9 και αριστερά ο Robby the Robot. [427] 

(Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Cyborg 2087”, 1966. [428] 

 

             To 1968 έχουμε την πιο εικονική απεικόνιση A.I. στο «2001: A                               

..   Space Odyssey», την HAL 9000 (Heuristically programmed 

ALgorithmic computer) η οποία ελέγχει το διαστημόπλοιο και 

επικοινωνεί με το πλήρωμα μέσω γυναικείας φωνής. To πλήρωμα 

ξεκινάει το ταξίδι για να βρει την προέλευση ενός μυστηριώδους 

αντικειμένου που θάφτηκε κάτω από την επιφάνεια της Σελήνης. Στην 

διαδρομή η HAL αρχίζει να δυσλειτουργεί με αποτέλεσμα το πλήρωμα να 

πρέπει την λειτουργία της. [429] Την ίδια χρονιά αναπτύσσεται το Tentacle 

Arm του Minsky, ένα υδραυλικό ρομποτικό χέρι με 12 αρθρώσεις [430] ώστε 

να μπορεί να κινείται γύρω από εμπόδια, με την επόμενη εκδοχή να φτάνει τις 14 

αρθρώσεις. Στόχος του ήταν να συνδέσει το έργο του στην Τεχνητή Νοημοσύνη 

με την δημιουργία αυτόνομου συστήματος. [431] Ένα χρόνο αργότερα ο Scheinman 

έφτιαξε το Stanford Arm, το οποίο αναγνωρίζεται ως ο πρώτος επίσημα 

ρομποτικός βραχίονας που ελέγχεται από υπολογιστή, σε αντίθεση με τον 

Unimate που έχει τις οδηγίες σε μαγνητικό τύμπανο. [432] 

 

  

 

Figure 81 Minsky’s tentacle arm. [433] Figure 83 The Stanford Arm. [432] 



 

Figure 84 Σκηνή από την ταινία «2001: A Space Odyssey», 1968. Πάνω ο Dave και κάτω η HAL 9000. [429] 

 

The Psychedelic 70’s 
 

Κατά τη δεκαετία του 1970, σημαντικές ανακαλύψεις στα ρομπότ και στους υπολογιστές 

έκαναν την προοπτική της εξαφάνισης του ανθρώπου ή της αυτοκαταστροφής έναν 

επικείμενο φόβο, o οποίος αντικατοπτρίστηκε σε ταινίες που επηρεάστηκαν από τον 

αναδυόμενο ρόλο του υπολογιστή στη σύγχρονη ζωή. Αυτές οι ταινίες ασχολήθηκαν με τις 

αυξανόμενες ανησυχίες και την ανάγκη αξιολόγησης της επίδρασης της τεχνητής 

νοημοσύνης στις ανθρώπινες ζωές σε έναν κόσμο που πιθανώς κυβερνάται από αυτή τη 

δύναμη. 

 

To 1970 το Stanford υλοποίησε το Shakey, 

το πρώτο ρομπότ ικανό να καταλάβει το 

περιβάλλον του. [434] Την ίδια χρονιά 

έχουμε το Lunokhod 1 [435], το πρώτο 

τηλεχειριζόμενο ρομπότ στη Σελήνη, με 

τον διάδοχο του Lunokhod 2 το 1973 [436] 

να διανύει την δεύτερη μεγαλύτερη 

απόσταση από όλες τις αποστολές που 

έχουν γίνει μέχρι σήμερα. 

 

Το 1971 στην ταινία έχουμε μια ακόμη 

δυστοπία στην ταινία THX 1138, όπου 

ανδροειδή ρομπότ αστυνομικοί ελέγχουν 

τους ανθρώπους και τους αναγκάζουν να 

παίρνουν ναρκωτικά για να καταπιέζουν τα 

συναισθήματα. Εδώ οι άνθρωποι 

σταματούν να παίρνουν τα ναρκωτικά και 

καταλήγουν να επαναστατούν ενάντια στα 

ρομπότ. [437] 

 

To 1972 έχουμε το πρώτο ανθρωποειδές 

ρομπότ το WABOT-1 (WAseda roBOT), 

το οποίο η εταιρεία περιγράφει ότι έχει τις 

νοητικές ικανότητες ενός παιδιού ενάμιση έτους, και τον διάδοχο του WABOT-2 μια 

Figure 85 Σκηνή από την ταινία “THX 1138”, 1971. [437] 



δεκαετία αργότερα το οποίο θεωρείται ως «προσωπικό ρομπότ». [438] Την ίδια χρονιά βγαίνει 

η ταινία “Silent Running” η οποία λαμβάνει χώρα σε ένα μέλλον που όλη η χλωρίδα 

εξαφανίζεται από την Γη. Ένας οικολόγος αστροναύτης έχει κρατήσει στο διαστημόπλοιό 

του ένα θερμοκήπιο όμως, μέχρι που παίρνει διαταγή να το καταστρέψει. Βοηθούμενος από 

τρία ρομπότ επαναστατεί για να διατηρήσει το θερμοκήπιο. [439] 

 

 

Figure 86 (Αριστερά) Ο WABOT-1 και (δεξιά) ο WABOT-2. [438] 

 

 

Figure 87 Σκηνή από την ταινία «Silent Running», 1972. Εικονίζονται από αριστερά: ο Freeman Lowell, o Dewey και ο 

Huey. Δεν εικονίζεται ο Louie, το τρίτο ρομπότ. [439] 

 

To 1973 βγαίνει η σειρά Westworld [440], που ενέπνευσε και την ομώνυμη τηλεοπτική σειρά 

του 2016 [441], η οποία λαμβάνει χώρα σε ένα φουτουριστικό θεματικό πάρκο ενηλίκων στο 

οποίο οι παραθεριστές μπορούν να αλληλεπιδράσουν με ρεαλιστικά ανθρωποειδή ρομπότ 

και να ζήσουν την φαντασίωση τους. Αυτό μέχρι που ένα ρομπότ δυσλειτουργεί και 

προκαλεί χάος. 

 



 

Figure 88 (Αριστερά) Ο Yul Brynner ως ο Gunslinger στο «Westworld», 1973. Courtesy Everett Collection. [440] (Δεξιά)  

Σκηνή από την ομώνυμη σειρά του 2016. [441] 

 

To 1974 σχεδιάζεται το Silver Arm όπου βλέπουμε κίνηση η οποία 

εξομοιώνει την ανθρώπινη με μεγάλη λεπτομέρεια. [442] Την 

ίδια χρονιά έχουμε τον «Mechagodzilla» στην ταινία 

«Godzilla vs. Mechagodzilla» όπου ο μηχανικός 

σωσίας του Godzilla εμφανίζεται για να 

καταστρέψει την Γη σύμφωνα με τις προφητείες. 

To 1993 έχουμε την δεύτερη ταινία «Godzilla 

against Mechagodzilla ΙΙ». και το 2002 έχουμε 

και το remake «Godzilla against 

Mechagodzilla». [444][445][446] 

 

 

 

 

Το 1975 

έχουμε την 

ταινία “The Stepford Wives”. Σε αυτή η πρωταγωνίστρια 

μετακομίζει στην ήσυχη πόλη Stepford με τον άντρα της. 

Κάτι όμως δεν της φαίνεται σωστό μιας και η πόλη αλλά 

και όλες οι γυναίκες μοιάζουν υπερβολικά τέλεια, μέχρι 

που ανακαλύπτει ότι είναι όλες ρομπότ. Είναι μια ταινία 

που για την εποχή της σου έδινε το αίσθημα ότι η ζωή 

μιμείται την τέχνη πιο πολύ από ότι η τέχνη μιμείται την 

ζωή. [447] To ίδιο έτος η General Motors εμφανίζει το 

PUMA (Programmable Universal Machine for 

Assembly). [448] 

 

Figure 89 Σκηνή από την ταινία «Godzilla 

vs. Mechagodzilla», 1974. [444] 

Figure 90 David Silver’s Silver Arm. [443] 



 

Figure 91 Σκηνή από την ταινία «The Stepford Wives», 1975. [447] 
 

Το 1976 στην ταινία «Futureworld» τα ρομπότ 

προσπαθούν να κυριαρχήσουν εκτοπίζοντας τους 

ανθρώπους από την Γη. [449] 

 

To 1977 έχουμε τα πιο εικονικά ρομπότ στην ιστορία του 

κινηματογράφου, μετά τον Robby the Robot, τον R2-D2, 

τον BB8 και τον C-3PO, στην ταινία του George Lucas 

«Star Wars». Σε σύγκριση με τα υπόλοιπα ρομπότ τα 

συγκεκριμένα είναι πιστά, ευπαρουσίαστα και κωμικά. [450] 

Παράλληλα το Voyager 1 εκτοξεύεται με διαφορά 16 

ημερών από το Voyager 2, το οποίο το 2012 φτάνει στο 

διαστρικό χώρο, μαρκάροντας έτσι την μελλοντική ανάγκη 

για ρομπότ σε τέτοια ταξίδια. [451][452] Ένα θρίλερ το οποίο 

κυκλοφορεί την ίδια χρονιά το 1977 είναι το «Demon 

Seed» στο οποίο ένα επιστήμονας εφευρίσκει το Proteus 

IV, ένα σύστημα τεχνητής νοημοσύνης ικανό για 

προηγμένη σκέψη. Αυτό όμως καταλαμβάνει το έξυπνο 

σπίτι στο οποίο ζουν και προσπαθεί να γονιμοποιήσει την 

σύζυγο του επιστήμονα για να πάρει ανθρώπινη μορφή.[453] 

 

Figure 93 Από αριστερά προς τα δεξιά: ο C-3PO, ο R2-D2 και ο BB8. [454] 

Figure 92 Σκηνή από την ταινία 

«Futureworld», 1976. [449] 



 

Το 1978 παρουσιάζεται το βιομηχανικό ρομπότ 

SCARA (Selective Compliance Assembly 

Robot arm) 4 αξόνων. [455] 

 

Το 1979 έχουμε την ταινία «The Black Hole» η 

οποία βασίζεται στο μέλλον όπου ένα 

διαστημόπλοιο στην πορεία του προς την Γη 

βρίσκει ένα παλιό διαστημόπλοιο που νόμιζα 

ότι είχε χαθεί και ανακαλύπτουν κάτι περίεργα 

ρομπότ χωρίς πρόσωπο και με περίεργες 

συμπεριφορές. [456] Την ίδια χρονιά έχουμε το 

«C.H.O.M.P.S.» το οποίο είναι ακρωνύμιο για 

το “Canine HOMe Protection System” και περιστρέφεται γύρω από το θέμα των 

ρομποτικών ζώων ως μέσα φύλαξης και προστασίας. [457] Ακόμη, το Stanford Cart 

καταφέρνει να διασχίσει από μόνο του επιτυχώς ένα δωμάτιο γεμάτο με καρέκλες. [458] 

 

 

Figure 95 (Αριστερά) Σκηνές από την ταινία «The Black Hole», 1979. Από πάνω προς τα κάτω και από αριστερά προς τα 

δεξιά: τα Sentry Robots, ο S.T.A.R. (Special Troops/Arms Regiment), o V.I.N.CENT ( Vital Information Necessary 

CENTralized), ο Maximilian και ο Dan Holland. [456] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «C.H.O.M.P.S.», 1979. [457] 
 

The Big 80’s 
 

Στην δεκαετία του 80, την εποχή της προσομοίωσης, η δημοτικότητα των ταινιών 

επιστημονικής φαντασίας ξαναφτάνει το επίπεδο που είχε το 1950, με λιγότερη έμφαση 

στους εξωγήινους και περισσότερη έμφαση στα ανθρώπινα τεχνάσματα μέσω των ρομπότ, 

των ανδροειδών, των cyborgs και των ρεπλικών. 

 

Το 1980 βγαίνει το Saturn 3 όπου ένα ζευγάρι σταθμεύει σε μια απομακρυσμένη βάση στα 

αστεροειδή πεδία του Κρόνου και εισβάλλονται από έναν συγκρατημένο τεχνοκράτη από τη 

Γη και το κακόβουλο ρομπότ του 2.5 μέτρων. [459] 

 

Figure 94 Σκηνή από την ταινία «Demon Seed», 1977. [453] 

https://disney.fandom.com/wiki/Sentry_Robots
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Στην ταινία του 1981 «Clash of the Titans» έχουμε τον 

«Bubo» ο οποίος είναι μια μηχανική ρέπλικα της 

αγαπημένης μαγικής κουκουβάγιας της Αθηνάς. Ο «Bubo» 

σφυρηλατήθηκε από τον Ήφαιστο και στάλθηκε από την 

Αθηνά για να βοηθήσει τον Περσέα στην προσπάθειά του 

να σώσει την πριγκίπισσα Ανδρομέδα. [460] Αυτό το έτος 

έχουμε το πρώτο βραχίονα άμεσης κίνησης από τον Asade 
[461] αλλά και το ρομποτικό βραχίονα Canadarm που βρίσκει 

τη χρήση του στα διαστημικά λεωφορεία. [462] 

 

Στην ταινία Blade Runner 

(1982) βλέπουμε μια 

μελλοντική δυστοπία στην 

οποία μια εταιρεία μπορεί και 

κατασκευάζει γενετικά 

προηγμένες «ρέπλικες» 

(replicants) οι οποίες μοιάζουν 

με τους ανθρώπους 

εμφανισιακά. Οι τελευταίας 

γενιάς ρέπλικες έχουν τις ίδιες 

ικανότητες και νοημοσύνη με 

τους δημιουργούς τους και χρησιμοποιούνται ως σκλάβοι για 

την εξερεύνηση νέων πλανητών για αποίκιση. Μετά από μια 

αιματηρή μάχη οι ρέπλικες θεωρήθηκαν παράνομες στην Γη και 

ειδικές ομάδες αστυνομίας (Blade Runner Units) έπρεπε να τις 

σκοτώνουν, ονομάζοντας την πράξη ως «απόσυρση». [463] Η 

ταινία περιστρέφεται γύρω από την ερώτηση του πόσο άνθρωποι 

θεωρούνται αυτές οι ρέπλικες; Είναι βελτίωση των ανθρώπων ή 

αντιπροσωπεύουν απειλή; Οι ρέπλικες φαίνεται να έχουν 

επίγνωση του εαυτού τους και της περατότητας τους και 

αναζητούν απαντήσεις όσων αφορά το ζήτημα του θανάτου. Η 

ταινία είναι εμπνευσμένη από το έργο του Philip K. Dick «Do Androids Dream of Electric 

Sheep». [464]  

 

Figure 98 H Rachael, μια Nexus-7 ρέπλικα από την ταινία Blade Runner, 1980. [465] 

 

Figure 96 Σκηνή από την ταινία Saturn 3, 

1980. [459] 

Figure 97 H κουκουβάγια “Bubo”. [460] 



Τα ρομπότ για αγορές καταναλωτών και εκπαίδευσης μπαίνουν σε μαζική παραγωγή και έτσι 

έχουμε το 1982 το HERO [466], το 1983 τον Topo [467] και τον RB5X [468][469], το 1984 τον 

Modulus [470] και το FETAL I [471], και τον R.O.B. το 1985 μεταξύ άλλων. [472] 

 

 

Figure 99 Εκπαιδευτικά και προσωπικά ρομπότ από το 1940 έως το 1990, όπως τα έχει καταγράψει η ιστοσελίδα 

theoldrobots.com. [473] 

 

Το 1984 έχουμε την ταινία “Terminator” [474] με τον Arnold Schwarzenegger, ο οποίος 

αντιμετωπίζει την αντιπαράθεση των ανθρώπων με χρονοταξιδιωτικά cyborg από ένα μέλλον 

στο οποίο οι άνθρωποι έχουν εξαφανιστεί. Στόχος των cyborg είναι να σκοτώσουν την 

μητέρα του ανθρώπου που θα οδηγήσει τους ανθρώπους ενάντια σε μια ρομποτική ηγεμονία. 

Παράλληλα έχουμε και την ταινία «Runaway» [475] όπου ένας αστυνομικός στο κοντινό 

μέλλον, ειδικεύεται στα δυσλειτουργικά ρομπότ, τα οποία λέγονται runaways. Κάποια από 

αυτά προγραμματίζονται για να σκοτώσουν και ο πρωταγωνιστής πρέπει να βρει ποιος 

ευθύνεται για αυτό. 

 



 

Figure 100 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Terminator», 1984. [474] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Runaway», 1984. [475] 

 

To 1985 έχουμε ένα διαφορετικό διαδραστικό ρομπότ που μπορεί και μιλάει αλλά μοιάζει με 

μπάλα, το Adelbrecht του Spanjaard. [476] Ένα παρόμοιο ρομπότ θα δούμε το 2011, το 

Sphero. [477] Το ίδιος έτος έχουμε το ρομπότ BB στην ταινία «Deadly Friend» το οποίο 

δυσλειτουργεί. Η φίλη του πρωταγωνιστή σκοτώνεται και για να την σώσει της βάζει το 

τσιπάκι του BB, και μόλις εκείνη ξυπνήσει γίνεται μια ασταμάτητη δολοφονική μηχανή. [478] 

Την ίδια χρονιά κάνει εμφάνιση και η ταινία «Return to Oz» όπου φιγουράρει τον «Tinman» 

αλλά και τον «Tik-Tok», δύο μηχανικούς ανθρώπους, με τον δεύτερο αρκετά πιο εξελιγμένο 

από τον πρώτο. Η βασική διαφορά τους είναι ότι ο Tin Woodman κάποτε ήταν αληθινός 

άνθρωπος και όχι μηχανικός. [479] 

 

 

Figure 101 (Αριστερά) Το Adelbrecht ανοιγμένο [476] και (δεξιά) ο Sphero. [477] 

 



 

Figure 102 Σκηνές από την ταινία «Deadly Friend», 1985. Αριστερά είναι στην φιλική του διάθεση και δεξιά στην 

νευριασμένη. [478] 

Το 1986 κάνει την πρώτη του 

εμφάνιση το “Short Circuit” [480] 

όπου το νούμερο 5, από μία 

ομάδα πειραματικών ρομπότ, 

έπαθε ηλεκτροπληξία και ξαφνικά 

γίνεται έξυπνο και δραπετεύει. 

Έχουμε επίσης μία ταινία τρόμου, 

την «Chopping Mall» [481] ή 

αλλιώς «Killbots» όπου οκτώ 

έφηβοι παγιδεύονται σε ένα 

εμπορικό κέντρο με τρία ρομπότ 

ασφαλείας εκτός ελέγχου. Το 

1986 έχουμε και την ταινία 

«Spacecamp» [482] στην οποία 

κάνει την εμφάνιση του ο «Jinx». 

O «Jinx» είναι ένα ρομπότ 

σχεδιασμένο για να κάνει 

διαστημική εργασία αλλά κρίνεται 

ακατάλληλο γιατί 

υπερθερμαίνεται και γιατί είναι υπερβολικά κυριολεκτικό. O «Jinx» γίνεται φίλος 

με τον Μαξ που τον συνάντησε στην διαστημική 

κατασκήνωση και μαζί με τα υπόλοιπα παιδιά 

καταλήγουν στο διάστημα στ ‘αλήθεια όταν το 

διαστημικό λεωφορείο που επιβαίνουν 

εκτοξεύεται σε τροχιά.  

 

Από το 1986 έως και το 1993 η Honda αναπτύσσει 

τα πρώτα πετυχημένα ανθρωποειδή ρομπότ, τα 

οποία ονομάζει E series. Τα ρομπότ θεωρούνται 

πειραματικά και μπορούσαν να κινηθούν αργά. [483]  

Η σειρά αυτή θα οδηγήσει στην P series από το 

1993 μέχρι το 1999. Η αποκτηθείσα γνώση θα 

καταλήξει στην δημιουργία του Asimo το 2000. [484]  

Figure 104 Φωτογραφία από το σετ της ταινίας «Return to Oz», 1985. Από 

αριστερά προς τα δεξιά: ο Cowardly Lion, ο Tin Woodman, η Dorothy Gale, ο 

Scarecrow, o Jack Pumpkinhead και ο Tik-Tok. © Copyright MCMLXXXV 

BMI (N’3) Limited. [479] 

Figure 103 Τα ανθρωποειδή ρομπότ E series της Honda. [483]  

https://oz.fandom.com/wiki/Cowardly_Lion
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Figure 105 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Short Circuit», 1986. [480] (Κέντρο) Σκηνή από την ταινία «Spacecamp», 1986. 
[482] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Chopping Mall”, 1986. [481] 

 

To 1987 έχουμε άλλη μια γνωστή ταινία το “Robocop” [485], στο δυστοπικό και γεμάτο 

έγκλημα Ντιτρόιτ, στο οποίο δείχνει έναν τραυματισμένο αστυνομικό να επιστρέφει στο 

αστυνομικό σώμα ως ένα ισχυρό cyborg στοιχειωμένο από τις αναμνήσεις του. Άλλη μια 

γνωστή ταινία το 1987 είναι το “Making Mr. Right” [486] όπου μια 

εκκεντρική γυναίκα καλείται να εκπαιδεύσει το 

ρομπότ “Ulysses”, που έφτιαξε ένας επιστήμονας 

για μία διαστημική αποστολή, μιας και ο 

ίδιος στερείται αισθημάτων. 

Καταλήγει ο Ulysses να την 

ερωτεύεται και εκείνη το ίδιο. 

Έχουμε και την ταινία 

“Spaceballs” [487] την ίδια 

χρονιά, όπου ένας μισθωμένος 

πιλότος και ο βοηθός του πρέπει να διασώσουν 

μια πριγκίπισσα και τον πλανήτη Druidia από τα 

διαβολικά “Spaceballs”. Εκεί βρίσκουμε την «Dot 

Matrix», το ρομπότ παράνυμφος για την πριγκίπισσα. 

Τέλος, πάλι την 

ίδια χρονολογία 

βγήκε και η 

ταινία  

 

“*batteries not included” [488] όπου ένα ηλικιωμένο 

ζευγάρι έχουν ένα εστιατόριο που βανδαλίζεται από έναν 

πωλητή ακινήτων για να μπορέσει να το αγοράσει. Στην βοήθεια τους να γλιτώσουν το 

εστιατόριο έρχονται 2 ενήλικα ρομπότ ιπτάμενοι δίσκοι ο “Kilowatt” και η “Carmen”, μαζί 

με τα τρία παιδάκια τους “Wheems”, “Jetsam” και “Flotsam”. 

Figure 107 To ρομπότ ED-209 από την ταινία «RoboCop», 1987. [485] 

Figure 106 Σκηνή από την ταινία “Making 

Mr. Right”, 1987. [486] 



 

 

Figure 108 Σκηνές από την ταινία “Robocop”, 1987. [485] 

 

 

Figure 109 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Spaceballs», 1987. [487] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία *batteries not 

included«», 1987. Εικονίζονται από αριστερά προς τα δεξιά: o Wheems, ο Kilowatt, η Carmen, o Jetsam και ο Flotsam. [488] 

 

To 1988 έχουμε το γνωστό ρομπότ Johnny 5 (αρχικά 

ονομαζόταν S-A-I-N-T Prototype Number 5) [2] στην ταινία 

“Short Circuit 2” που έδωσε στο κοινό την πιθανότητα μιας 

υβριδικής ζωής, ένα μέρος συνθετικό και μηχανή, αλλά με 

την συνεχή υπόνοια του ανθρώπινου πνεύματος που το 

δημιούργησε. [489] 

 

The Retro 90’s 
 

Με την εμφάνιση της νέας χιλιετίας στον ορίζοντα, τα ρομπότ 

στις ταινίες συνεχίζουν να αντικατοπτρίζουν τις αξίες και τα 

ήθη της σημερινής και της μελλοντικής κοινωνίας. Με τις 

προόδους αυτής της δεκαετίας και την εκτενή κατανόηση των 

νέων τεχνολογιών, τα ρομπότ απεικονίζονται στο πιο 

ρεαλιστικό και αποδεκτό φως αλλά και στην ψυχαγωγία. 

Υποδύονται ρόλους αστυνομικών, στρατιωτών, υπηρετών Figure 110 Το ρομπότ Johnny 5 από την 

ταινία “Short Circuit 2”, 1988. [490] 

https://batteriesnotincluded.fandom.com/wiki/Wheems
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https://batteriesnotincluded.fandom.com/wiki/Flotsam


κτλ. και προσπαθούν να παρέχουν στους 

ανθρώπους υπηρεσίες ασφάλεια και 

συντροφιά. Είναι εμφανές ότι η έννοια του 

δολοφονικού ρομπότ είναι αυτή που 

υπερισχύει στην τέχνη και ιδιαίτερα στην 

επιστημονική φαντασία, αλλά μαζί με αυτή 

συνήθως πάει και η δημιουργία μέτρων 

ασφαλείας για τις όποιες δολοφονικές τάσεις 

έχουν.  

 

To 1990 έχουμε την επιστροφή του ηρωικού 

ανθρώπου που έγινε ρομπότ και καταπολεμάει 

το κακό στο “Robocop 2”. [491] Κάνει 

επανεμφάνιση με το “Robocop 3” το 1993. [492] 

Έχουμε επίσης την ταινία “Total Recall” όπου 

βλέπουμε τον Arnold Schwarzenegger ως 

πρωταγωνιστή, να έχει αναμνήσεις διακοπών από τον πλανήτη Άρη. Εδώ κάνει την 

εμφάνιση του ο JohnyCab, μια υπηρεσία πλήρους αυτοματοποιημένου ταξί με ρομπότ οδηγό. 

Λίγο αργότερα το 1991 έχουμε και το “Terminator 2: The Judgement Day” [494] όπου έχουμε 

ακόμα πιο ανεπτυγμένα και δυνατά cyborg που πρέπει να καταπολεμηθούν. To 1990 έχουμε 

επίσης το “Circuitry Man” [495], η οποία διαδραματίζεται στο μέλλον και εκεί κυκλοφορούν 

κάποια ναρκωτικά σε μορφή τσιπ. Ένας εγκληματίας, ο “Plughead” θα κυνηγήσει μια 

γυναίκα που έχουν πέσει στα χέρια της κάτι τέτοια τσιπάκια, για να τα χρησιμοποιήσει ο 

ίδιος. Άλλη μία ταινία της ίδιας χρονολογίας είναι το “Hardware” [496] όπου το κεφάλι ενός 

ρομπότ επανενεργοποιείται και ανακατασκευάζει τον εαυτό του και ξεκινάει μια βίαιη 

έξαρση στο διαμέρισμα της φίλης ενός διαστημικού ναυτικού. 

 

 

Figure 112 (Αριστερά) O Plughead από την ταινία “Circuitry Man”, 1990. [495] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Hardware», 

1990. Εικονίζεται το ρομπότ M.A.R.K. 13. [496] 

 

Το 1991 στην ταινία “Bill & Ted’s Bogus Journey” ένας τύραννος από το μέλλον δημιουργεί 

διαβολικά ανδροειδή διπλότυπα των πρωταγωνιστών και τα στέλνει στο παρελθόν για να 

τους εξαλείψει. [497] Την ίδια χρονιά αναπτύσσεται και το Khepera, ένα μικρό διαφορικό 

τροχοφόρο κινητό ρομπότ για έρευνα. [498] 

Figure 111 Σκηνή από την ταινία “Total Recall”, 1990. [493] 



 

Figure 113 (Αριστερά) Σκηνές από την ταινία «Bill & Ted’s Bogus Journey», 1991. Εικονίζονται οι πρωταγωνιστές 

(αριστερά) και τα διαβολικά ανδροειδή διπλότυπα τους (δεξιά). © MGM Productions. [497] (Δεξιά) To Khepera. [498] 

 

Το 1993 έχουμε την ταινία “Robot Wars” 

όπου μόνο ένα ξεπερασμένο MEGA-1 

ρομπότ μπορεί να σταματήσει έναν 

τρομοκράτη και το τροποποιημένο 

ρομπότ του MRAS-2. Την ίδια χρονιά η 

ομάδα του Rodney Brooks στο MIT 

σχεδίασε τον Cog, ένα ανθρωποειδές 

ρομπότ που μπορούσε να καταλαβαίνει 

πρόσωπα    

 

 

 

 

και να πιάνει αντικείμενα. [500] 

 

To 1995 έχουμε το “Ghost in the Shell” [502] όπου μια αστυνομικός 

cyborg και ο σύντροφός της κυνηγούν μια πολύ ισχυρή hacker ονόματι 

«Puppet Master». Βλέπουμε την δυνατότητα το 

ανθρώπινο σώμα να μπορεί να αντικατασταθεί 

πλήρως από cybernetic ανταλλακτικά και ο 

εγκέφαλος να μπορεί να εισέρχεται στον 

κυβερνοχώρο, δίνοντας του την ιδιότητα του 

φαντάσματος. Κάθε σώμα έχει την ονομασία 

κέλυφος. Η anime ταινία θα ξαναγίνει remake το 

2017 με την Scarlett Johansson. [503] Την ίδια χρονιά 

παρουσιάζεται το ανθρωποειδές ρομπότ ψυχαγωγίας 

Sarcoman [504] της Sarcos, και ο Nomad 200, ένα ρομπότ με 

ύψος 1,2μ. που τρέχει με Linux υπολογιστή και έχει 

επικοινωνία μέσω ράδιο ethernet. [505] 

 

Figure 114 Σκηνή από την ταινία “Robot Wars”, 1993. O MEGA-1 

(αριστερά) και ο MRAS-2 (δεξιά). [499] 

Figure 115 O Cog, το ανθρωποειδές ρομπότ. [501] 



 

Figure 116 (Αριστερά και κέντρο) Σκηνές από την ταινία «Ghost in the Shell». Η εκδοχή του 1999 (αριστερά) [502] και του 

2017 με την Scarlett (δεξιά). [503] (Δεξιά) Ο Sarcoman. [504] 

 

To 1996 αποκαλύπτεται το ανθρωποειδές ρομπότ P2 από την Honda. Μέρος της P series, 

διάδοχος του P1 (1993) που κρατήθηκε μυστικό από την εταιρεία, το ανθρωποειδές αυτό 

θεωρείται ως το πρώτο αυτορρυθμιζόμενο δίποδο ρομπότ στον κόσμο. Το P3 γίνεται το 

πρώτο εντελώς αυτόνομο δίποδο ανθρωποειδές ρομπότ το επόμενο έτος. Τέλος, το P4 (1997-

1999) παραμένει μυστικό μέχρι το 2010. [506] Στην πολύ δημοφιλή ταινία “Star Trek: First 

Contact” του 1996, έχουμε μια ομάδα cybernetic οργανισμών των Borg. Έχουν μηχανικά και 

βιολογικά μέρη που συνδέονται, και συνήθως έχουν και ένα εξελιγμένο οφθαλμικό 

εμφύτευμα. [507] Την ίδια χρονιά κατασκευάζεται το RoboTuna, ένα ρομπότ που μοιάζει με 

τόνο και μπορεί να κολυμπήσει. [508] 

 

 

Figure 117 Από αριστερά προς τα δεξιά ο P1, P2, P3 και ο P4, τα δίποδα ανθρωποειδή ρομπότ της Honda. (1996-1999). [509] 

 



 

Figure 118 (Αριστερά) Σκηνή από το «Star Trek: First Contact», 1996. Απεικονίζεται η Queen Borg ενώ συναρμολογείται. 
[507] (Κέντρο) Το ρομπότ HRP-1. [511] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Austin Powers: International Man of Mystery”, 1997. 
[510] 

To 1997 κάνουν μια εικονική εμφάνιση τα fembots του Austin Powers στην ομώνυμη ταινία.  

Tα fembots χρησιμοποιούν την εμφάνιση τους ώστε να μπορούν να αφοπλίσουν και με τα 

πυροβόλα τους να σκοτώσουν οποιοδήποτε εισβολέα. [510] H Honda R&D Co. Ltd σε 

συνεργασία με το Υπουργείο Οικονομίας, Εμπορίου και Βιομηχανίας της Ιαπωνίας 

αναπτύσσει το ανθρωποειδές HRP-1 [511], ως βοηθητικά ρομπότ για εγχώρια οικιακή χρήση. 

Αργότερα, το 1998 φτιάχνουν το HRP-2P [512], το HRP-2P Promet το 2002 [513], το HRP-3P 

το 2005 [514] και το HRP-4P το 2010. [515] 

 

Στην ταινία “The Matrix” το 1999 [516], βλέπουμε άλλη μια δυστοπία στο μέλλον (2199) στην 

οποία έχει δημιουργηθεί μια εικονική πραγματικότητα από έξυπνες μηχανές ώστε να 

υποταχθεί το ανθρώπινο είδος και να χρησιμοποιηθεί ως πηγή ενέργειας όσο είναι 

διασυνδεδεμένοι σε αυτή την εικονική πραγματικότητα. Η ταινία θεωρούνταν τριλογία με τις 

άλλες δύο ταινίες “The Matrix Reloaded” το 2003 [517] και “The Matrix Revolutions” το 2003 
[518], αλλά ετοιμάζεται και η τέταρτη “The Matrix 4” η οποία θα βγει στο τέλος του 2021. [519] 

 

 

Figure 119 Σκηνή από τις δεξαμενές με τις ανθρώπινες μπαταρίες την στιγμή που ο πρωταγωνιστής Neo ξυπνάει και τις βλέπει 

(αριστερά) [516] και σκηνή που δείχνει τις μηχανές «The Sentinels» (δεξιά) [520], The Matrix, 1999. 

 

Στην ταινία “The Iron Giant” του 1999 [521], έχουμε μια αφήγηση εμπνευσμένη από τον 

Ψυχρό Πόλεμο. Ένα γιγαντιαίο εξωγήινο ρομπότ προσγειώνεται σε μια μικρή πόλη και ένα 

ένα γιγαντιαίο εξωγήινο ρομπότ προσγειώθηκε σε μία μικρή πόλη  όπου ανακαλύπτεται από 

ένα 9χρονο αγόρι και γίνονται φίλοι. Ένας παρανοϊκός κυβερνητικός πράκτορας προσπαθεί 



να τον καταστρέψει και ο μικρός του φίλος πρέπει να προσπαθήσει να κρύψει τον 15-μετρο 

ευγενικό γίγαντα. O Iron Giant δεν είναι το μόνο ευγενικό ρομπότ όμως. Την ίδια χρονιά 

έχουμε την προσαρμογή του μυθιστορήματος «The Bicentennial Man» του Asimov [522], 

όπου ένα ανδροειδές, υποδυόμενο από τον Robin Williams, προσπαθεί να γίνει άνθρωπος 

καθώς αποκτά σταδιακά συναισθήματα. 

 

Figure 120 Σκηνές από την ταινία «The Iron Giant», 1999. [521] 

 

Το 1999 έχουμε μια σειρά που ενώ έχει κερδίσει 6 

Emmys, η Fox Network απλά δεν ήθελε να γίνει 

επιτυχία.[523] Η σειρά όμως παρά τις συνεχείς 

προσπάθειες να την μειώσουν κατάφερε να συνεχιστεί 

για ένα σύνολο 140 επεισοδίων[524] και να προσφέρει 

με την μεγαλύτερη γκάμα ρομπότ που έχει υπάρξει 

στην μικρή και μεγάλη οθόνη (205 μοναδικά 

ρομπότ)[525]. Το όνομα της σειράς είναι 

«Futurama»[526],  H σειρά ξεκινάει με έναν απλό 

διανομέα πίτσας, τον Philip J. Fry, ο οποίος πέφτει 

καταλάθος σε έναν κρυογενικό καταψύκτη την 

Πρωτοχρονιά του 1999 και ξυπνάει 1000 χρόνια 

αργότερα. Αυτός, η μονόφθαλμη Leela και το 

αλκοολικό ρομπότ Bender γίνονται το πλήρωμα της 

υπηρεσίας διαγαλαξιακής παράδοσης Planet Express 

τον 31ο αιώνα. Τα ρομπότ σε αυτή τη σειρά είναι 

παράλληλα με τους ανθρώπους σε όλους τους τομείς πέραν της εμφάνισης. Υπάρχουν όλα τα 

μεγέθη, σχήματα, εθνικότητες, θρησκείες και χαρακτήρες. Υπάρχουν τα ρομπότ που 

εργάζονται από την μια πλευρά αλλά υπάρχουν και ρομπότ που παίρνουν ναρκωτικά, κάνουν 

πορνεία ή είναι μέχρι και στην μαφία. Το κοινό τους είναι ότι όλα τροφοδοτούνται με 

αλκοόλ για να μπορούν να συμπεριφέρονται καλύτερα. Χωρίς αλκοόλ υποβαθμίζονται σε 

σημείο να φτάνουν να πεθαίνουν. Έχουν την Ρομποτολογία, ως ανάλογο του Χριστιανισμού, 

και έχουν ρομπότ θεό όπως και ρομπότ διάβολο. Υπάρχουν σεξουαλικές σχέσεις ρομπότ με 

ρομπότ, αλλά θεωρείται ταμπού οι άνθρωποι να έχουν σχέσεις με ρομπότ 

(ρομποσεξουαλικότητα), παρομοιάζοντας το έτσι με τα LGBTQ+ κινήματα. [527] 

Figure 121 Σκηνή από την ταινία «The 

Bicentennial Man», 1999. [522] 



 

Figure 122 Μερικά από τα ρομπότ που εμφανίζονται στην σειρά «Futurama», (1999-2013). Από αριστερά προς τα δεξιά 

εικονίζονται: Ο Bender Bending Rodríguez, o Flexo, o BillionaireBot, o Computer Judge, η Monique, o iHawk, o Robot 

Santa Claus, o Roberto, η Countess de la Roca, o Hedonismbot, o Joey Mousepad, o Francis X. Clampazzo, o Fatbot, o 

Clearcutter, o Ben Rodríguez, o Calculon, o Tinny Tim, o Foreigner, o Destructor, o URL, o Donbot, o Malfunctioning 

Eddie, o Beelzebot, o Dr. Perceptron, o Kwanzaabot, o Reverend Lionel Preacherbot, o Andrew, o Frankie, o iZac, o Oily, o 

Chain Smoker, η Angleyne, η Boxy, ο Masked Unit, o Robot 1x και η Lisa. Κολάζ φωτογραφίας από Toby O’Donnel. [527] 

 

To 1999 κυκλοφορεί το ρομπότ da Vinci Standard από την Intuitive Surgical [528], το οποίο 

μπορεί να κάνει ελάχιστα επεμβατική ρομποτική χειρουργική επέμβαση, δίνοντας έτσι νέες 

δυνατότητες στον τομέα της ιατρικής. Την ίδια χρονιά κυκλοφορεί και ο AIBO της Sony. [95] 
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Figure 123 To Da Vinci Standard. [528] 

 

The Millenial 00’s 
 

Με την νέα χιλιετία ο κόσμος συρρικνώνεται, μιας και με την ραγδαία ανάπτυξη του ίντερνετ 

οι άνθρωποι πλέον μπορούν να επικοινωνήσουν ταχύτερα και να αποκτήσουν πρόσβαση σε 

μια ολοένα και αυξανόμενη πηγή γνώσης. Βλέπουμε τα πρώτα μέσα κοινωνικής δικτύωσης 

και την τεχνολογία να γίνεται αναπόσπαστο κομμάτι του απλού καθημερινού ανθρώπου. Τα 

ρομπότ πλέον δεν βρίσκονται μόνο σε ακριβά εργαστήρια, αλλά αρχίζουν και μπαίνουν στα 

σπίτια, είτε ως παιχνίδια είτε ως οικιακοί βοηθοί. Σίγουρα ο φόβος για τον κίνδυνο που 

ενέχουν παραμένει, αλλά σιγά σιγά αναδύεται η ιδέα μιας πιο ευάλωτης πλευράς των 

ρομπότ: των ρομπότ που θέλουν να βοηθήσουν την ανθρωπότητα. 

 

Το 2000 παρουσιάζονται αρκετά ρομπότ όπως τα κινητά Boe-Bot (εκπαιδευτικό 

αυτοκινούμενο) [529], Chaos (στρατιωτικό αυτοκινούμενο) [530], Dragon Runner (στρατιωτικό 

αυτοκινούμενο) [531], το Lewis (κινητός φωτογράφος) [532], το Looj (καθαριστής υδρορροών), 

o Marvin (εκπαιδευτικό αυτοκινούμενο) [534], το RiSE (ρομπότ αναρριχητής) [535], το 

WonderBorg (εκπαιδευτικό προγραμματιζόμενο σκαθάρι) [536], τα τετράποδα Coco [537], i-

Cybie [538], LittleDog [539] και τα ανθρωποειδή Honda P4 [540], MANOI [541], PINO [542], ο Plen 
[543], το Robosapien v2 [544], το Robotis Bioloid [545], το Ropid [546], το Rubot II [547] και το 

Xiaoyi. [548] 

 

 





 

Figure 124 Ρομπότ που παρουσιαστήκανε το 2000. 

 

Την ίδια χρονιά βγαίνει και η ταινία “Red Planet” [549], στην οποία η Γη το 2056 βρίσκεται σε 

οικολογική κρίση ως συνέπεια της ρύπανσης και του υπερπληθυσμού. Αστροναύτες και ο 

ρομποτικός τους σκύλος ΑΜΕΕ (Autonomous Mapping Evaluation and Evasion – Αυτόνομη 

Αξιολόγηση Χαρτογράφησης και Διαφυγής) αναζητούν λύσεις στον πλανήτη Άρη για να 

σώσουν την Γη. 

 

Figure 125 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Red Planet», 2000. [549] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Α.Ι. Artificial 

Intelligence», 2001. [550] 

 

Το 2001 στην ταινία “A.I. Artificial Intelligence” [550], η οποία κι αυτή εξελίσσεται σε ένα 

δυστοπικό μέλλον, οι άνθρωποι φτιάχνουν ρεαλιστικά ρομπότ, τα “mechas”, για να τους 

υπηρετούν. Μια εταιρεία παραγωγής mecha φτιάχνει το πρώτο τεχνητό παιδί, τον David, που 

έχει την δυνατότητα πραγματικών συναισθημάτων, ως υποκατάστατο για μια μητέρα που 

έχει χάσει το παιδί της. Ο David, με την καθοδήγηση ενός ρομπότ που έχει φτιαχτεί για να 

προσθέσει ικανοποίηση και ενός παιχνιδιού που μιλάει τον Teddy, προσπαθεί να γίνει 

«αληθινό αγόρι» όταν ο αληθινός γιός της μητέρας επιστρέφει. 

 



 

 

To 2002 βγαίνει η ταινία κινουμένων σχεδίων “Treasure Planet”. [551] Εκεί κάνει την 

εμφάνιση του ο B.E.N. (Bio Electronic Navigator – Βιοηλεκτρονικός Πλοηγός), ένα 

εκκεντρικό ρομπότ που λειτουργεί ως πλοηγός για ένα πειρατικό διαστημικό πλοίο μέχρι που 

ο πειρατής τον παράτησε στον πλανήτη των θησαυρών και του αφαίρεσε το τσιπ μνήμης για 

να μην μπορέσει να καταστρέψει τον πλανήτη. To ίδιο έτος έχουμε και την ταινία «Minority 

Report», όπου σε ένα μέλλον όπου μια ειδική αστυνομική μονάδα είναι σε θέση να συλλάβει 

δολοφόνους πριν διαπράξουν τα εγκλήματά τους, ένας αξιωματικός κατηγορείται για 

μελλοντική δολοφονία. H ταινία αυτή είναι γεμάτη με τεχνολογικά gadget όπως αυτόνομα 

αυτοκίνητα, ολογραφικές οθόνες, jetpacks και ρομπότ αράχνες. Αυτά τα ρομπότ σαρώνουν 

τα βιομετρικά δεδομένα των ύποπτων, τα τροφοδοτούν σε μια κεντρική βάση δεδομένων της 

κυβέρνησης και έτσι βγαίνουν συμπεράσματα. Το πιο γνωστό ρομπότ που παρουσιάζεται 

αυτή τη χρονιά είναι ο Leonardo ένα εκφραστικό animatronic επικοινωνίας. [553] H DARPA 

παρουσιάζει επίσης τον Robonaut [554], ένα ανθρωποειδές ρομπότ σχεδιασμένο για 

διαστημικές αποστολές.  

 

 

Figure 126 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Treasure Planet», 2001. [551] (Κέντρο) Σκηνή από την ταινία «Minority 

Report», 2002. [552] (Δεξιά) Το ρομπότ Leonardo. [553] 

 

Το 2004 έχουμε τoν “Sony” στην ταινία “I, Robot”. [556] H ταινία διαδραματίζεται στο, πλέον 

όχι και τόσο μακρινό, 2035. Ένας ντετέκτιβ που σώθηκε από ένα ρομπότ, 

έναντι ενός 12χρονου κοριτσιού λόγω των υπολογισμένων πιθανοτήτων 

επιβίωσης, διερευνά έναν φόνο που έγινε από τoν Sony. Στο κινούμενο 

σχέδιο “The Incredibles” [557] , της ίδια χρονολογίας έχουμε τα 

“Omnidroids” τα οποία είναι ανταγωνιστές της οικογένειας των απίθανων. 

Είναι προγραμματισμένα με τεχνητή νοημοσύνη ώστε να μαθαίνουν τις 

κινήσεις των αντιπάλων τους και να τις χρησιμοποιούν εναντίον 

τους. Την ίδια χρονολογία επίσης βγήκε η ταινία “Sky Captain and 

the World of Tomorrow” [558] όπου βλέπουμε την Νέα Υόρκη να της 

επιτίθενται γιγαντιαία ιπτάμενα ρομπότ και έναν πιλότο να 

προσπαθεί να τα πολεμήσει. Την ίδια χρονιά παρουσιάζεται το iCub 
[559], ένα ανθρωποειδές με Α.Ι., το θεραπευτικό ρομπότ φώκια Paro 
[91], το γυναικοειδές Repliee Q1 [560], το BEAR ένα ρομπότ 

υποβοήθησης εξαγωγής από πεδίο μάχης [561], ο ρομποτικός βραχίονας 

WAM [562], ο εξωσκελετός HAL [563], τα εκπαιδευτικά Lego Mindstorms 

NXT [564], το T-52 Enryu [565] και το KHR-1. [566] 

 

Figure 127 O Robonaut. [555] 



 

Figure 128 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «I, Robot», 2004. [556] (Κέντρο) Σκηνή από την ταινία «The Incredibles», 2004. 
[557] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Sky Captain and the World of Tomorrow», 2004. [558] 

 

Το 2005 έχουμε το κινούμενο σχέδιο “Robots” [567], όπου σε έναν κόσμο των ρομπότ, ένα 

ρομπότ εφευρέτης ρομπότ θέλει να κάνει τον κόσμο ένα καλύτερο μέρος αλλά βρίσκεται 

αντιμέτωπος με την διαβολική εταιρεία Big Weld Industries. Την ίδια χρονολογία, στην 

ταινία “The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy” [568], έχουμε τον “Marvin” το παρανοϊκό 

ανδροειδές, ένα ρομπότ με την δυνατότητα να αισθάνεται, το οποίο βρίσκεται σε κατάθλιψη. 

Τα ανθρωποειδή Albert Hubo [570], BINA48 [571], HRP-3P [572], Kaspar [573], MAHRU και 

AHRA [574], Murata Boy και Girl [575][576], REEM A [577], Repliee Q2 [578], TOPIO [579]  και 

Toyota Partner [580] παρουσιάζονται το ίδιο έτος. 

 

 

Figure 129 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Robots», 2005. Από αριστερά προς τα δεξιά εικονίζονται: o Fender 

Pinwheeler, o Crank Casey, o Wonderbot στο χέρι του Rodney Copperbottom, o Diesel Springer, η Cappy και ο Lug. [567] 

(Κέντρο) Σκηνή από την ταινία «The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy», 2005. [568] (Δεξιά) Σκηνή από την ομώνυμη σειρά 

του 1981. [569] 

 

To 2006 βγαίνει το ανθρωποειδές ρομπότ CB2 [581] που μοιάζει 

με τρομαχτικό μωρό, το γυναικοειδές Actroid-DER2 [582], o 

Bandit [583], o Domo [584], η EveR 2 [585], το ανδροειδές 

Geminoid-HI [586] που ο δημιουργός του το έκανε να μοιάζει 

στον εαυτό του και το γυναικοειδές Meinü. [587] 

Το 2007 έχουμε την πρώτη ταινία «Transformers» [588] 

εμπνευσμένη από τα ομώνυμα παιχνίδια του 1984. Τα 

«Transformers» είναι εξωγήινα ρομπότ που μπορούν να 

μεταμφιεστούν σε καθημερινά οχήματα, κυρίως αυτοκίνητα 

και αεριωθούμενα. Την ίδια χρονιά έχουμε και τα ανθρωποειδή 

Flame [589], Kobian [590], Kojiro [591], Twendy One [592]  και 

Zeno. [593] Figure 130 To ρομπότ Albert Hubo. [570] 
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Figure 131 (Αριστερά) Το ρομπότ που παίζει επιτραπέζια αντισφαίριση, ο TOPIO. [579] (Κέντρο και δεξιά) Σκηνές από την 

ταινία «Transformers». Επάνω ο Optimus Prime και το αυτοκίνητο στο οποίο μεταμορφώνεται και κάτω ο Bumblebee και το 

αυτοκίνητο στο οποίο μεταμορφώνεται. [588] 

 

Το 2008 έχουμε ένα εικονικό ρομπότ τoν “WALL-E” (Waste Allocation Load-Lifter: Earth-

class – Ανυψωτής Φόρτωσης Κατανομής Αποβλήτων: κατηγορία Γης). [594] Είναι ένα μικρό 

ρομπότ συλλογής απορριμμάτων που ξέμεινε στην μελλοντική, μη κατοικήσιμη πλέον λόγω 

των σκουπιδιών, Γη και που παρέα με την EVE (Extraterrestrial Vegetation Evaluator – 

Αξιολογητής Εξωγήινης Βλάστησης) θα σώσουν την ανθρωπότητα που βρίσκεται σε λήθη 

πάνω στο διαστημόπλοιο «Axiom». Την ίδια χρονιά παρουσιάζεται το επίσης εικονικό 

ρομπότ Nao [186], το ρομπότ βοηθός Rollin’ Justin [595], ο Simon[596], το γυναικοειδές JiaJia 
[597], και το Surena I. [598]  

 

Figure 132 (Αριστερά) Το ρομπότ βοηθός, o Rollin’ Justin. [595] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Wall-E», 2008. Από αριστερά 

προς τα δεξιά εικονίζονται: ο VAQ-M, η PR-T, o BRL-A, WALL-E, η EVE, o HANS-S, ο VN-

GO, o D-FIB και ο M-O. [594] 

 

Το 2009 έχουμε την ταινία “9” [599] στην οποία η αυτόματη μηχανική 

αραχνοειδής εφεύρεση του Scientist, με όνομα “B.R.A.I.N.” (Binary 

Reactive Artificial Intelligent Neurocircuit) ή αλλιώς «Fabrication 

Machine». Το ρομπότ αυτό προσπαθεί να σκοτώσει τα stichpunks, 

κάτι που δεν προβλεπόταν κατά τον σχεδιασμό του. Η δεκαετία 

ολοκληρώνεται με ρομπότ όπως η Olivia [600], το Dustbot [601], η 

EveR 3 [602], η Flobi [603], η HRP-4C [604], ο Ibn Sina Robot [605], η 

Octavia [606], o Petman [607] και ο TUlip. [608] 

 

Figure 133 To ρομπότ Zeno. [593] 

https://michaelbaystransformers.fandom.com/wiki/Optimus_Prime
https://transformers.fandom.com/wiki/Bumblebee
https://pixar.fandom.com/wiki/VAQ-M
https://pixar.fandom.com/wiki/PR-T
https://pixar.fandom.com/wiki/BRL-A
https://pixar.fandom.com/wiki/WALL•E_(character)
https://pixar.fandom.com/wiki/EVE
https://pixar.fandom.com/wiki/HAN-S
https://pixar.fandom.com/wiki/VN-GO
https://pixar.fandom.com/wiki/VN-GO
https://pixar.fandom.com/wiki/D-FIB
https://pixar.fandom.com/wiki/M-O


The Insta 10’s 
 

Η δεκαετία αυτή κινείται με γοργούς ρυθμούς στην τεχνολογία. Τα smartphones εισάγονται 

στην ζωή των ανθρώπων και κατακτούν την καθημερινότητα. Όλα ψηφιοποιούνται και με 

την ανάπτυξη του Δικτύου των Πραγμάτων, δίνονται νέες δυνατότητες στους ανθρώπους με 

το να ελέγχουν εργασίες από το κινητό τους. Ο πληθυσμός των ρομπότ φτάνει τα 8,6 

εκατομμύρια [674], τα αυτόνομα κινητά ρομπότ εισάγονται σε οικιακές χρήσεις και 

παρουσιάζονται για πρώτη φορά τα cobot.  

 

To 2011 βλέπουμε στην ταινία “Real Steel” [609] ρομπότ σε αγώνες μποξ να αντικαθιστούν 

τους ανθρώπους. Όσων αφορά τα ρομπότ αυτή τη χρονιά παρουσιάζονται πάρα πολλά 

ρομπότ όπως τα cobot YuMi της ABB [610], o Baxter [611], o CRX10 [612], ο Watson της IBM 
[613], τα ανθρωποειδή όπως ο φλαουτίστας της Waseda [614], η Actroid-F [615], o Geminoid DK 
[616], AR-600 [617], BHR-5 [618], o CHARLI [619], o Coman [620], o Dreamer [621], η EveR 4 [622], 

o FLASH [623], ο Kibo [624], το Riba II [625], ο RoboThespian [626], τα τετράποδα AlphaDog 
[627], Charlie [628], o HyQ [629], oι εξωσκελετοί ReWalk [630]  και ο Vanderbilt [631]  και τα 

προσθετικά χέρια Adaptive Gripper [632], Michelangelo Hand [633]  και  i-Limb. [634] 

 

 

 

 

Figure 134 Διάφορα ρομπότ που παρουσιάστηκαν το 2011. 

 



 

Figure 135 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «», 2011. Αριστερά ο Atom και δεξιά ο Zeus. [609] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία 

«Robot & Frank», 2012. [635] 

 

Το 2012 έχουμε την ταινία “Robot & Frank” [635], όπου βλέπουμε για πρώτη φορά στην 

μεγάλη οθόνη ένα ρομπότ προγραμματισμένο για φροντίδα ηλικιωμένων. Σε αυτή ο πρώην 

ληστής Frank αποφασίζει να τον εκπαιδεύσει να κάνει ληστείες μαζί του. 
 

Το 2013 βγαίνει η ταινία “Pacific Rim” [636], όπου οι άνθρωποι αναπτύσσουν τα “Jaegers”, 

γιγάντια ρομπότ σχεδιασμένα να πολεμήσουν τα τερατώδη πλάσματα “Kaiju”. Επιλέχθηκαν 

ώστε να μην καταφύγουν σε πυρηνικά όπλα, και είναι φτιαγμένα ώστε να χειρίζονται από 

δύο ανθρώπους συνδεδεμένους σε νευρωνική γέφυρα. Την ίδια χρονιά έχουμε την ταινία 

“The World’s End” [637] όπου πέντε φίλοι καλούνται να σώσουν την Γη. Σε αυτή έχουμε τα 

“blanks” τα οποία είναι κάτοικοι του Newton Haven οι οποίοι έχουν μετατραπεί σε 

θανατηφόρα ρομπότ από το Network εσωτερικά, κρατώντας την ίδια εμφάνιση εξωτερικά. 

Τέλος έχουμε και την ταινία “Elysium”. [638] Διαδραματίζεται το 2145 όπου οι φτωχοί 

κατοικούν σε μια ερειπωμένη Γη και οι πλούσιοι σε έναν τεχνητό διαστημικό σταθμό. Εκεί 

κάνουν την εμφάνιση τα ρομπότ αστυνομικοί, τα οποία δρουν χωρίς κάποια γνωστοποιημένη 

πολιτική ανάκρισης. Παράλληλα παρουσιάζεται το ανθρωποειδές Atlas της 

Boston Dynamics, [639]  η Nadine το κοινωνικό ρομπότ [640], το 

ρομπότ αστροναύτης Valkyrie [641], ο TORO 
[642], ο Roboy [643] και ο REEM C. [644] 

 

Figure 136 Από αριστερά προς τα δεξιά: ο Atlas [639], o TORO [642], η Nadine [640], o Roboy [643], o REEM-C [644], η Valkyrie. [641] 

https://realsteel.fandom.com/wiki/Atom
https://realsteel.fandom.com/wiki/Zeus


 

Figure 137 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Pacific Rim», 2013. [636] (Κέντρο) Σκηνή από την ταινία “Elysium”, 2013. [] 

(Δεξιά) Σκηνή από την ταινία “Chappie”, 2015. []  

 

To 2014 βλέπουμε ένα μεγάλο φουσκωτό ρομπότ στην ταινία “Big Hero 6” [645], τον 

“Baymax”. Ο “Baymax” έχει ως μοναδικό του σκοπό την φροντίδα των ανθρώπων αλλά 

καλείται να γίνει ήρωας όταν ο φίλος του, ο Hiro, βρίσκεται σε κίνδυνο. Την ίδια χρονιά 

έχουμε και την ταινία “Interstellar” [646], μια ταινία στην οποία εξερευνητές προσπαθούν να 

σώσουν την Γη ταξιδεύοντας στον χωροχρόνο μέσα από μια σκουληκότρυπα. Μαζί τους 

έχουν τον TARS, ένα μοναδικό ρομπότ στην εμφάνιση μιας και δεν έχει κανένα 

χαρακτηριστικό βιολογικού οργανισμού, αλλά έχει πλήρη αυτονομία και στην κίνηση και 

στις αποφάσεις. Στην ταινία κάνει ξεκάθαρο το γεγονός ότι δεν έχει δικαιώματα αλλά ούτε 

και χρειάζεται να έχει, και οι θυσίες που κάνει δεν είναι τόσο ηρωικές όσο φαίνονται. Ένα 

επίσης σημαντικό χαρακτηριστικό του είναι ότι μπορεί να δεχτεί αλλαγές σε πραγματικό 

χρόνο στο πιο βασικό επίπεδο αποφάσεων σε κλίμακα 0-100 όπως για παράδειγμα στην 

παράμετρο ειλικρίνειας. Την ίδια χρονιά παρουσιάζονται τα ρομπότ Pepper [145], Buddy [147], 

Jibo [149], Relay [196] και Fetch. [647] 

 

Figure 138 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία “Big Hero 6”, 2014. [645]Σκηνή από την ταινία “Interstellar”, 2014. [646] (Δεξιά) 

Σκηνή από την ταινία «Rogue One: A Star Wars Story», 2015.  [660] 

 

To 2015 έχουμε την ταινία “Ex Machina” [648], με την Ava, ένα πολύ προηγμένο 

γυναικοειδές με τεχνητή νοημοσύνη. Το γυναικοειδές αυτό είναι μέρος ενός πειράματος στο 

οποίο ο πρωταγωνιστής καλείται να αξιολογήσει τις ανθρώπινες δυνατότητες του. Την ίδια 

χρονιά, στην ταινία «Chappie» [649] έχουμε ξανά ένα ρομπότ αστυνομικό, ο οποίος αφού 

κλαπεί και επαναπρογραμματιστεί αποκτάει την δυνατότητα να σκέφτεται και να αισθάνεται. 

Τέλος, την ίδια χρονιά πάλι έχουμε την ταινία «Avengers: Age of Ultron» [650] όπου έχουμε 

τον «Ultron» ένα πρόγραμμα τεχνητής νοημοσύνης για την διασφάλιση της ειρήνης, ο οποίος 

καταλήγει να θεωρήσει ότι η μεγαλύτερη απειλή για την ειρήνη είναι η ανθρωπότητα. Το 



ίδιο έτος βγαίνουν τα ρομπότ DRC-Hubo+ [651], το γυναικοειδές Erica [652], ο Fedor [653], ο 

Mabu [654], τα κατοικία ρομπότ σκύλος και γάτα της Hasbro [150], το megabot Mark II [655], το 

Robear [151] και το cobot Sawyer [656] μεταξύ άλλων. 

 

 

Figure 139 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «Ex Machina», 2015. [648] (Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Avengers: Age of 

Ultron», 2015. [] 

 

Το 2016 η Boston Dynamics παρουσιάζει τον Spot [657] και τον Atlas [658] και λίγο αργότερα 

στις αρχές του 2017 και τον Handle. [659] Ο Spot είναι ένα τετράποδο ρομπότ που 

σχεδιάστηκε κυρίως για χρήση σε επικίνδυνες  ζυγίζει μόλις 25 κιλά και μπορεί να κινηθεί με 

μεγάλη ταχύτητα σε τρομερά ανώμαλα εδάφη. Η εταιρεία αναφέρει ότι δεν είναι κατάλληλο 

για οικιακή χρήση. Ο Handle είναι ένα ρομπότ σε ρόδες με βραχίονα για να μαζεύει κουτιά. 

Το 2021 βγαίνει και ο Pick που βασίζεται στον Handle αλλά είναι σταθερό. [660] To ίδιο έτος 

στην ταινία «Rogue One: A Star Wars Story» έχουμε τον K-2SΟ, ένα ανδροειδές 

δημιουργημένο για τις ένοπλες δυνάμεις της Γαλαξιακής Αυτοκρατορίας το οποίο 

επαναπρογραμματίζεται ώστε να γίνει μέλος του κινήματος αντίστασης (Rebel Alliance). [661] 

Παρουσιάζονται ρομπότ όπως το Alter [662], το τετράποδο ANYmal [663], το δίποδο Cassie 
[664], το μικρό αλλά δυναμικό Cozmo [665], o Emiew 3 [666] και o Armar. [667] Την ίδια χρονιά 

παρουσιάζεται και η Sophia [668], το πρώτο ρομπότ που θα πάρει το διαβατήριο ώστε να 

μπορεί να ταξιδέψει. [669] 

 

 

Figure 140 Από αριστερά προς τα δεξιά: Ο Spot [87], ο Handle [658], ο Atlas [658], και το Alter [662], 

 

Στην σειρά του 2018 «Better than Us» [670], παρουσιάζεται ένα ρομπότ σύζυγος για να 

βελτιώσει την έλλειψη γυναικών που θέλουν γάμο που προέκυψε από την πολιτική της Κίνας 

για ένα παιδί ανά γάμο. Ένα συγκεκριμένο μοντέλο, η Arisa, που προήλθε από την μαύρη 

αγορά δεν ακολουθεί τους 3 νόμους της ρομποτικής του Asimov με αποτέλεσμα να αρχίσει 

να σκοτώνει ανθρώπους. Το 2019 έχουμε την ταινία «Ι Am Mother» [671] η οποία 



διαδραματίζεται σε ένα μέλλον όπου η ανθρωπότητα έχει εξαφανιστεί, πλην μίας έφηβης η 

οποία έχει μεγαλώσει από ένα ρομπότ σχεδιασμένο για να επανεποικίσει με ανθρώπους την 

Γη. Την ίδια χρονιά βγαίνει η ταινία «Code 8» [672] όπου ένας άντρας με υπεράνθρωπες 

δυνάμεις συγκρούεται με ρομποτικές αστυνομικές δυνάμεις όταν κάνει ένα μικρό έγκλημα 

για να βοηθήσει την μητέρα του. Επίσης, την ίδια χρονιά έχουμε και την ταινία «Robo» [673] 

όπου μια δωδεκάχρονη κοπέλα θέλει να γίνει καλλιτέχνης κόμικς αλλά οι ρομποτιστές γονείς 

της θέλουν να ακολουθήσει τα βήματα τους. Για να την πείσουν φτιάχνουν ένα ρομπότ το 

οποίο την μαθαίνει να έχει κουράγιο και να ακολουθήσει τα όνειρα της. 

 

 

Figure 141 (Αριστερά) Σκηνή από την ταινία «I Am Mother», 2019. [671] (Κέντρο) Σκηνή από την ταινία «Code 8», 2019. [672] 

(Δεξιά) Σκηνή από την ταινία «Robo», 2019. [673] 

 

The Sick 20’s 
 

Με την δεκαετία να βρίσκεται στο ξεκίνημα της, και έχοντας αναλύσει εκτενώς το παρελθόν, 

μπορούμε με ασφάλεια να πούμε ότι αυτή την δεκαετία αναμένεται να δούμε τρομερές 

εξελίξεις στην ευφυΐα τον ρομπότ λόγω της μεγάλης ανάπτυξης της μηχανικής μάθησης.  

Η πανδημία λειτουργεί σαν καταλύτης για την περαιτέρω ανάπτυξη των ρομπότ παράδοσης 

ώστε να διασφαλιστούν αποστάσεις μεταξύ των ανθρώπων [675] και είναι πολύ πιθανό να 

υπάρξει ανάπτυξη και στα cobots (collaborative robots) τα οποία θα υποβοηθούν τους 

ανθρώπους στις εργασίες τους.  

 

 Στο CES 2020 (Consumer 

Electronics Show) 

παρουσιάζονται ρομπότ 

όπως η BellaBot [676], ένα 

ρομπότ παράδοσης 

φαγητού με πρόσωπο 

γάτας, το C-Astra [677] 

ένα ρομπότ 

απολύμανσης 

κτιρίων με χρήση 

υπεριώδους 

ακτινοβολίας – UVC, το κινητό ρομπότ φροντίδας ασθενών Jīvaka [678], 

την Vyommitra [679], ένα γυναικοειδές που στα τέλη του 2021 θα σταλεί σε 

μη επανδρωμένη διαστημική αποστολή, το PowerEgg X [680], ένα 

προσωπικό ρομπότ φωτογράφο-drone που μοιάζει με αυγό, το 

Figure 142 Σκηνή από την ταινία «Archive», 2020. [685] 

Figure 143 Το ρομπότ LOVOT της 

Groove X. [684] 



πανεπιστήμιο της Τεχεράνης παρουσιάζει την τελευταία εκδοχή της Surena την IV [681], την 

οικιακή ρομποτική γάτα MarsCat [682], ο προσωπικός βοηθός- μπάλα του τένις o Ballie [683] 

και το ρομπότ που φτιάχτηκε για να αγαπάει ο LOVOT [684]. Το 2020 έχουμε και την ταινία 

«Archive» [685] όπου ένας άντρας φτιάχνει ένα γυναικοειδές με τεχνητή νοημοσύνη, με την 

ελπίδα ότι έτσι θα καταφέρει να επανενωθεί με την νεκρή σύζυγό του. 

 

To 2021 βλέπουμε στα αποκαλυπτήρια του Tesla Bot [686], ένα έργο που αναμένεται να 

ολοκληρωθεί το 2022. Το ρομπότ θα βασίζεται στην προυπάρχουσας τεχνολογία 

αισθητήριών των αυτό-οδηγούμενων αυτοκινήτων που ήδη κατασκευάζει η εταιρεία. 

Διαφημίζει ότι θα έχει φιλικό A.I., κάτι που αντιπαρέρχεται με τους φόβους που εκφράζει για 

τα A.I. ρομπότ εδώ και χρόνια o επικεφαλής της εταιρείας Elon Musk. [687][688] Την ίδια 

χρονιά παρουσιάζονται ρομπότ φροντίδας όπως το Bot Care και ο Handy της Samsung [689], 

το ρομπότ απολύμανσης της LG CLOi [690], το κατοικίδιο Moflin [691] αλλά και το cobot 

DARS (Dual Arm Robot System). [692] 

 

 

Figure 144 Το Tesla Bot όπως αυτό παρουσιάστηκε στο Tesla A.I. Day το 2021. [686] 

Η κατασκευή 
 

InMoov – Ιστορική αναδρομή 
 

Ο InMoov ξεκίνησε λόγω ενός εμπορικού έργου που είχε αναλάβει να υλοποιήσει ο Gaël 

Langevin στο οποίο κλήθηκε να δώσει την γνώμη του ως γλύπτης και σχεδιαστής για την 

δημιουργία ενός μοντέρνου προσθετικού χεριού. Το έργο αυτό ακυρώθηκε αλλά με την 

απόκτηση ενός τρισδιάστατου εκτυπωτή ο Gaël αποφάσισε να υλοποιήσει το χέρι πάραυτα 

και με την επιτυχία που είδε online όταν το μοιράστηκε αποφάσισε να συνεχίσει και να 

δημιουργήσει και τα υπόλοιπα κομμάτια του InMoov. Το πρώτο αρχείο ανέβηκε στο 



Thingiverse τον Ιανουάριο του 2012. 

 

Το όνομα InMoov προήλθε από την γυναίκα του Gaël η οποία, όταν προσπαθούσαν να 

βρουν όνομα για το ρομπότ του, είπε «It's moving... in a French way. In mouvement.». Άρα 

δεν σημαίνει κάτι αυτό καθαυτό, είναι απλά μια δημιουργική γραφή της φράσης «σε κίνηση 

– in movement» στα αγγλικά. 

 

Open-Source 
 

Open Source θεωρείται οποιοδήποτε προϊόν διατίθεται από τον δημιουργό του χωρίς να 

απαιτείται η καταβολή χρημάτων για οποιαδήποτε χρήση, τροποποίηση ή αναδιανομή. 

Ο όρος αυτός ξεκίνησε από μια ομάδα ανθρώπων οι οποίοι ήταν εμπνευσμένοι από το “Free 

Software Movement” και δεν ήθελαν να χρησιμοποιούν τον όρο «δωρεάν». Στην αρχή 

αναφερόταν κυρίως σε λογισμικό, αλλά τώρα αυτός ο όρος έχει διευρυνθεί σε οτιδήποτε 

μπορεί να μεταφερθεί μέσω υπολογιστή. [694] 

 

Συγκεκριμένα για τον InMoov, σχεδιάστηκε με το open source λογισμικό τρισδιάστατης 

σχεδίασης Blender και λειτουργεί με το open source λογισμικό MyRobotLab. Τα αρχεία που 

περιλαμβάνουν τα τρισδιάστατα σχέδια του InMoov προς εκτύπωση είχαν αρχικά 

διαμοιραστεί στην ιστοσελίδα www.thingiverse.com, αλλά o δημιουργός του, o Gaël, 

αποφάσισε να τα αποσύρει από την συγκεκριμένη ιστοσελίδα και μαζί του μιας και η 

ιστοσελίδα αποφάσισε να αλλάξει τους όρους χρήσης της και να κατέχει πλέον κάθε μοντέλο 

που ανεβαίνει σε αυτή. Πλέον τα μοντέλα του Gaël μπορούν να βρεθούν στην ιστοσελίδα 

του, www.inmoov.fr, όπως και τον ερασιτεχνών ρομποτιστών που τα τροποποιούν, ώστε να 

συνεχίσουν να είναι πλήρως open source.  

 

Τα μοντέλα του Gaël που μπορούν να χρησιμοποιηθούν υπόκεινται σε άδεια βάση της άδειας 

“Attribution- Non-Commercial – Creative Commons” [695] σύμφωνα με την οποία ο χρήστης 

μπορεί να μοιραστεί, να αντιγράψει και να αναδιανέμει τα μοντέλα σε οποιοδήποτε μέσο ή 

φορμά και να προσαρμόσει, να τροποποιήσει να μετασχηματίσει και να αναπτύξει το υλικό 

που παρέχεται. Όπως είναι φυσικό βάση αυτής της άδειας, όποιος χρησιμοποιεί τα μοντέλα 

αυτά θα πρέπει αποδοθούν τα εύσημα στον δημιουργό καθαρά, μαζί με σύνδεσμο της άδειας 

και να διαφαίνονται οποιεσδήποτε αλλαγές έχουν γίνει στο αρχείο. Επιπροσθέτως, δεν 

επιτρέπεται η χρήση του υλικού για εμπορικούς σκοπούς. 

 

Σε μια συνέντευξη του ο Gaël από τον Michael Molitch-Hou, όταν ερωτήθει γιατί ο InMoov 

είναι open source απάντησε πως: «Δεν έχω ιδέα αν θα βελτιώσει τη ζωή μας, τα ρομπότ 

δημιουργούνται από εμάς. Θα είναι οι επεκτάσεις μας με κάποιο τρόπο. Όπως κάθε εργαλείο, 

θα είναι αυτό που θέλουμε να γίνουν. Εμπιστεύομαι την ανθρώπινη φυλή ακόμη και αν τα 

καθημερινά νέα δείχνουν κυρίως τις αρνητικές μας πλευρές.» [696] 

Σε μια άλλη συνέντευξη είπε: «Το να μοιράζομαι τα μέρη με την κοινότητα open source ήταν 

μια λογική επιλογή για μένα. Χρησιμοποιώ Linux εδώ και χρόνια, το πρόγραμμα ανοιχτού 

κώδικα Blender ως λογισμικό τρισδιάστατων γραφικών μου και ο πρώτος τρισδιάστατος 

εκτυπωτής μου ήταν το προϊόν ενός έργου ανοιχτού κώδικα». [697] 

 

 



 

Figure 145 Στο Maker Faire Paris 2015, πέντε bot InMoov συναντιούνται για πρώτη φορά. Εδώ είναι τέσσερα από αυτά. Από 

αριστερά προς τα δεξιά: InMoovs που χτίστηκαν από τον Alessandro Didonna, τον Markus Örngren, το πρωτότυπο του Gaël 

Langevin και το πανεπιστήμιο Imerir. Φωτογραφία του Alessandro Didonna. [697] 

 

Σχεδιασμός  
 

3D printing 
 

Η εκτύπωση έγινε στον 3D εκτυπωτή Creality Ender-3, λόγω της open source λογικής του, 

της οικονομικής τιμής του και φυσικά λόγω των άρτιων αποτελεσμάτων του. 

Χρησιμοποιήθηκαν γυάλινο κρεβάτι, 0.4mm ακροφύσιο (nozzle) και λευκό PLA filament 

της eSun 1.75mm.  

 

STL αρχεία 
 

Τα STL αρχεία πάρθηκαν από την ιστοσελίδα www.inmoov.fr, και συγκεκριμένα στο link 

http://inmoov.fr/inmoov-stl-parts-viewer/  όπου είναι χωρισμένα ανά κατηγορία. Δεν έγινε 

κάποια τροποποίηση πάνω τους στην παρούσα εργασία.   

http://www.inmoov.fr/
http://inmoov.fr/inmoov-stl-parts-viewer/


 

Figure 146 Βιβλιοθήκη αρχείων STL όπως αυτή εμφανίζεται στην ιστοσελίδα του InMoov. 

 

Λόγω του όγκου των αρχείων και για καλύτερη οργάνωση δημιουργήθηκε ένα αρχείο excel 

το οποίο περιέχει όλα τα αρχεία με τον χρόνο, την ποσότητα υλικού σε κιλά και μέτρα και 

την τιμή του κάθε αρχείου ξεχωριστά.  

 

 

Figure 147 Οργάνωση αρχείων για το δεξί χέρι του Inmoov. 



 

Figure 148 Επισκόπηση αρχείου excel για τα αρχεία STL. 

 

Εκτύπωση 
 

Για τα αρχεία με την βοήθεια του Ultimaker Cura v.4.2.1, εφαρμογής τεμαχισμού (slicer) 

ανοιχτού κώδικα, ετοιμάστηκαν τα αρχεία για εκτύπωση. Εκεί έγιναν επιλογές όπως το ύψος 

του κάθε στρώματος εκτύπωσης, του ποσοστού γεμίσματος (infill) του αρχείου, η 

θερμοκρασία του υλικού και του κρεβατιού, το πάχος του τοιχώματος και το αν θα έχει 

στηρίγματα ή όχι και σε τι ποσοστό. Συγκεκριμένα στα περισσότερα κομμάτια 

χρησιμοποιήθηκαν: 

 

 Layer Height: 0,3 mm 

 Wall Thickness: 1,2 mm 

 Infill Density: 15 % 

 Printing Temperature: 210-220o C 

 Print Speed: 50 mm/s 



 

Συγκεκριμένα για τα στηρίγματα, τα περισσότερα είναι ενσωματωμένα στα αρχεία, αλλά σε 

κάποια κρίθηκε ορθό να μπουν επιπρόσθετα για καλύτερη εκτύπωση. Αντιθέτως σε κάποια 

αρχεία με εσωτερικά σπειρώματα που προστέθηκαν στηρίγματα λανθασμένα, τα αρχεία 

έπρεπε να ξαναεκτυπωθούν χωρίς τα στηρίγματα μιας και δεν μπορούσαν να αφαιρεθούν.  

Σύμφωνα με διάφορες πληροφορίες που κυκλοφορούν επί του θέματος της αντοχής των 

τελικών προϊόντων των τρισδιάστατων εκτυπωτών, είναι γνωστό ότι μεγαλύτερη ποσότητα 

infill θα προσδώσει μεγαλύτερη αντοχή στο αποτέλεσμα. Σύμφωνα με πειραματικές 

εκτυπώσεις που δοκιμάστηκαν στο παρελθόν, κρίθηκε ότι η αντοχή στα συγκεκριμένα 

κομμάτια προσδίδεται από το πάχος των τοιχωμάτων, ήτοι Wall thickness, και όσο πιο 

μεγάλο το νούμερο που επιλέγεται (βάση του πολλαπλάσιου του μεγέθους του nozzle πάντα) 

τόσο πιο πολλές αντοχές έχουν τα τελικά κομμάτια. Επίσης, μεγάλο ποσοστό infill θα μας 

έδινε και ένα περιττό βάρος στο τελικό αποτέλεσμα που θα ζόριζε άσκοπα τους 

σερβοκινητήρες.  

 

Οι υπόλοιπες ρυθμίσεις έγιναν βάση της ποιότητας του filament και τις ρυθμίσεις που 

χρειάζεται εν προκειμένω, ο συγκεκριμένος εκτυπωτής. Από εκτυπωτή σε εκτυπωτή αυτές 

αλλάζουν και θεωρείται άσκοπο να αναφερθούν στην παρούσα εργασία. 

 

 

Figure 149 Επισκόπηση αρχείων STL στο λογισμικό του Ultimaker Cura. 

 

Hardware Map 
 

Το Hardware Map είναι ένα διάγραμμα των ηλεκτρομηχανικών στοιχείων του InMoov. 

Για την συναρμολόγηση παρατίθενται οι βοηθητικές εικόνες στο παράρτημα Α. 



 

Figure 150 Χάρτης υλικών του InMoov. 

 



Electronic Design 
 

Η σύνδεση των ηλεκτρονικών είναι αρκετά απλή μιας και σε κάθε pin του arduino συνδέεται 

και με κάθε ένα pin signal από κάθε σερβοκινητήρα. Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η 

σύνδεση: 

 

Figure 151 Σύνδεση ηλεκτρονικών εξαρτημάτων. 



 

Figure 152 (Αριστερά) Tinkercad σχέδιο σύνδεσης ενός σερβοκινητήρα. (Δεξιά) Σύνδεση των ηχείων. 

 

Κινητήρες  
 

Γενικά οι ηλεκτροκινητήρες είναι μηχανές που μετατρέπουν την ηλεκτρική ενέργεια σε 

μηχανική και αποτελούνται από τους ηλεκτρικούς αγωγούς που επιτρέπουν την δίοδο του 

ρεύματος, μονωτικά υλικά που αποτρέπουν την δίοδο του ρεύματος μεταξύ των αγωγών και 

τέλος σίδηρο για την οδήγηση του μαγνητικού πεδίου. 

Για να λειτουργήσει ένας κινητήρας συνεχούς ρεύματος θα πρέπει ο αγωγός του να 

διαρρέεται από ρεύμα ώστε να δημιουργηθεί ηλεκτρικό πεδίο το οποίο ασκεί μαγνητικές 

δυνάμεις σε σιδηρομαγνητικά υλικά. Αυτές οι δυνάμεις είναι ικανές ώστε να προκαλέσουν 

κίνηση. Κάθε κινητήρας χωρίζεται σε δύο μέρη, το κινητό μέρος που λέγεται δρομέας και το 

ακίνητο που ονομάζεται στάτης ή στάτορας.  

 

Οι ηλεκτροκινητήρες διακρίνονται σε δύο κύριες κατηγορίες: 

 Κινητήρες συνεχόμενου ρεύματος – D.C. - Direct Current  

 Κινητήρες εναλλασσόμενου ρεύματος – A.C. – Alternating Current.  

 

Στην παρούσα εργασία έχει γίνει η επιλογή να μην χρησιμοποιηθούν κινητήρες 

εναλλασσόμενου ρεύματος μιας και δεν συνηθίζεται η χρήση τους σε εφαρμογές ρομποτικής. 

Βολεύει η χρήση συνεχούς ρεύματος ώστε να υπάρχει ο ίδιος τύπος τροφοδοσίας σε όλα τα 

ηλεκτρονικά εξαρτήματα του ρομπότ. 

 

Ειδικότερα για τους κινητήρες συνεχόμενου ρεύματος υπάρχουν οι κατηγορίες: 

 Brushed DC κινητήρας 

 Brushless DCκινητήρας 

 Κινητήρας DC με γρανάζια 

 Σερβοκινητήρας 

 Βηματικός κινητήρας 

 Γραμμικός ενεργοποιητής (Linear Actuator) 

 



Στους DC κινητήρες είτε brushed, είτε brushless είτε με γρανάζια δεν μπορεί να γίνει 

καθορισμός της θέσης ή της γωνίας του κινητήριου άξονα με ακρίβεια. 

 

Οι σερβοκινητήρες είναι ο συνδυασμός ενός απλού DC κινητήρα και ενός σερβομηχανισμού. 

Ο σερβομηχανισμός αποτελείται από: 

-την προς έλεγχο συσκευή 

-τον αισθητήρα εξόδου και 

-το σύστημα ανατροφοδότησης 

 

Figure 153 Διάγραμμα μπλοκ λειτουργίας DC σερβοκινητήρα. [698] 

 

Ο καθορισμός της θέσης του δρομέα γίνεται με χρήση ενός μετατροπέα (transducer) που 

κατασκευάζεται από ένα γραμμικό ποτενσιόμετρο του οποίου η αντίσταση εξαρτάται 

γραμμικά από το μήκος του αντιστάτη. Σε συνδυασμό με γρανάζια έχουμε τους 

ονομαζόμενους σερβοκινητήρες.  

 

Οι σερβοκινητήρες είναι μηχανές συνεχόμενου ρεύματος με χαμηλή αδράνεια και υψηλή 

ροπή. Κρίνονται ιδανικοί για την κατασκευή του ρομπότ της παρούσης εργασίας μιας και 

είναι πολύ εύκολο να ελεγχθεί η ταχύτητα και η θέση του δρομέα τους και δεν χρειάζεται να 

γίνει κάποια τροποποίηση στα τρισδιάστατα μοντέλα του InMoov. Ένα αρνητικό αυτής της 

επιλογής είναι η τιμή των σερβοκινητήρων αλλά λόγω αγοράς από το εξωτερικό επετεύχθει 

σημαντικά χαμηλό κόστος αγοράς άρα δεν τίθεται κάποιο αρνητικό στην επιλογή τους σε 

σύγκριση με τις υπόλοιπες επιλογές. Για όλο το ρομπότ χρησιμοποιήθηκαν σερβοκινητήρες. 

Υπάρχουν 5 PDI-6221 σερβοκινητήρες, ένας για κάθε δάχτυλο στον πήχη, 1 σερβοκινητήρας 

για την περιστροφή του καρπού και 4 σε κάθε χέρι. Έχουμε 1 HK15298B για το πιγούνι και 

1 για τον λαιμό, 1 HS805BB για το κεφάλι και 8 για τα χέρια και τους ώμους. Τέλος για τον 

μηχανισμό των ματιών χρησιμοποιήθηκε 1 σερβοκινητήρας DS-329HV. 

 

BOM – Bill of Materials 
 

Για την κατασκευή είναι αναγκαστική η χρήση ενός 3D εκτυπωτή. Ο συγκεκριμένος είχε 

γίνει αγορά πριν από αυτή την εργασία οπότε δεν συγκαταλέγεται στα έξοδα δημιουργίας 

του InMoov. Στα έξοδα δεν συγκαταλέγονται ούτε τα ηχεία, ο αισθητήρας PIR, o μίνι 



ενισχυτής (6V), το Xbox Kinect τα καλώδια, το καλάι και το κολλητήρι μιας και είχε γίνει 

αγορά τους από πριν.   

 

Αγορές: 
 

Οι αγορές που έγιναν είναι: 

 

 2 τεμάχια Arduino Mega με κόστος 11,89€ έκαστο = 23,78€. 

 12 τεμάχια JX PDI-6221 (20kg 180 degree) με κόστος 10,26€ έκαστο = 123,16€. 

 6 κιλά eSun White PLA+ 1.75mm 18.90€ έκαστος = 113,4€. 

 Micro Camera SQ11 = 4,22€. 

 1 τεμάχιο DS-329HV = 11,36€. 

 9 τεμάχια HS805BB με κόστος 45,17€ έκαστο = 406,53€. 

 2 τεμάχια HK15298B με κόστος 27€ έκαστο = 54€. 

 Μπαταρία Ultracell UL12-6 (6V 12Ah) = 14,92€. 

 Πλεκτό νήμα = 2€. 

 Ελατήρια = 4,95€. 

 Βίδες ≈ 20€. 

 

Το συνολικό κόστος ανέρχεται στα 778.32€. 

 

Κώδικας Arduino 
 

Ο κώδικας που χρησιμοποιείται στην εργασία παρατίθεται στο παράρτημα της εργασίας 

παρακάτω. Ο συγκεκριμένος κώδικας έχει χρησιμοποιηθεί σαν μια βάση και δεν μπορεί να 

θεωρηθεί ο τελικός κώδικας.  

 

MyRobotLab 
 

Χρειαζόμαστε την έκδοση Java 1.8 Update 202 (64-bit). Κάνουμε το Google Chrome ως τον 

προκαθορισμένο φυλλομετρητή μας. Κατεβάζουμε την έκδοση 1.8.4 του Arduino.exe ώστε 

να μην υπάρξουν προβλήματα κατά την εγκατάσταση των αρχείων *.ino από την σελίδα: 

https://www.arduino.cc/en/Main/OldSoftwareReleases#previous 

 

Από το Device Manager του Arduino θέτουμε την 

θύρα στα 115200 BAUD. 

Δημιουργούμε ένα νέο directory [mrl] στο root του 

δίσκου ως εξής C:\mrl\ 

Κατεβάζουμε τα αρχεία από την σελίδα 

myrobotlab.org και τα εγκαθιστούμε. 

Με το που εγκαθιστούμε το MyRobotLab (εφεξής 

MRL προς συντομία) η πρώτη οθόνη που 

συναντάμε είναι: 

 

Κάνουμε install όλα τα services όπως εικονίζεται 

παρακάτω: 
Figure 154 Η αρχική οθόνη του My Robot 

Lab. 

https://www.arduino.cc/en/Main/OldSoftwareReleases#previous


 

Figure 155 Εγκατάσταση των services. 

 

Θα πρέπει να εγκαταστήσουμε στο Arduino τον κώδικα με τίτλο αρχείου MRLcomm.ino. 

Εγκαθιστούμε το MRL μέσω Eclipse, το blender και την βιβλιοθήκη Pyrobotlab. Μέσα από 

το terminal ξεκινάμε το αρχείο start_inmoov.sh και μπορούμε να εκκινήσουμε τον InMoov 

είτε ως εικονικό, είτε ως κανονικό και να ξεκινήσουμε τους πειραματισμούς. 

 

 

Figure 156 O virtual InMoov. 



Συμπεράσματα και μελλοντική έρευνα 
 

 

 

Στην παρούσα εργασία έγινε μια εισαγωγή στα ρομπότ και στα ζητήματα ηθικής που 

αφορούν τα ρομπότ, μια πρώτη κατηγοριοποίηση όσων αφορά την εμφάνιση και προτάθηκε 

μια κατηγοριοποίηση βάση χρήσης των ρομπότ. Η μελέτη των ρομπότ που εκπονήθηκε θα 

αποτελέσει ένα σημαντικό ξεκίνημα στην μετέπειτα ενασχόληση με τον κλάδο της 

ρομποτικής. Η κατασκευή ενός ανθρωποειδούς ρομπότ, αλλά και οποιουδήποτε ρομπότ είναι 

σίγουρα μια χρονοβόρα και κοστοβόρα διαδικασία. Για την συγκεκριμένη κατασκευή έχει 

γίνει έως τώρα η αρχή με το κεφάλι και τα χέρια και θα υπάρξει και συνέχεια ώστε να 

μπορέσει να ολοκληρωθεί με την κατασκευή του στομαχιού και των ποδιών. Το ρομπότ που 

υλοποιήθηκε είναι σε θέση να κινεί τα χέρια του και δοκιμάστηκαν οι δυνατότητες διαλόγου 

και εικόνας αλλά σε αρκετά πειραματικό στάδιο. Αυτά φυσικά δεν ολοκληρώνουν την 

λειτουργία του και μελλοντικά θα βελτιστοποιηθεί με προσθήκη των κάτω άκρων αλλά και 

περαιτέρω δυνατοτήτων όπως αίσθηση αφής, μηχανική μάθηση ή/και μέθοδοι υπολογιστικής 

όρασης.  
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Παραρτήματα 
Παράρτημα Α – Βοηθητικές εικόνες συναρμολόγησης του InMoov 
 

 

 



 

 
 

Παράρτημα Β – Κώδικας InMoov 
 

Inmoov.py 
 

version='1.0.0' 

# this will run with versions of MRL above : 

mrlCompatible='2685' 

######## 

########################################################################### 

# This is the full configurable launcher script for Inmoov service : 

# MORE informations here : http://myrobotlab.org/service/InMoov 



# At this time configurable things are inside the config folder.  

# By default virtual environment is started, so you can test things with no risk !  

# 

# To start using the Finger Starter with real hardware, set :  

# ( The Finger Starter is considered here to be right index,  

# so make sure your servo is connected to pin3 of you Arduino ) 

## 

#   ScriptType=RightSide | inside config/_InMoov.config 

#   MyRightPort=COMx | inside config/_service_6_Arduino.config 

#   isRightHandActivated=True | inside config/skeleton_rightHand.config 

#   voice command sample : OPEN HAND 

## 

# Check your configuration inside Inmoov.config 

# Change voice and speech engine inside mouth.config 

# If you setup 2 arduino + configs in skeleton folder, it can run full Inmoov or separated parts 

( right hand / head ... ) 

# ######################################################################### 

############## 

# Main inmoov service 

i01 = Runtime.createAndStart("i01", "InMoov") 

############## 

# robot checkup and initialisation ( skeleton & services ) 

RuningFolder="InMoov" 

execfile(RuningFolder+'/system/InitCheckup.py') 

 

 

###########################################################################

######## 

# SAMPLE COMMANDS  

# 

# WARNING : basic vocal commands ( activated only if chatbot is disable inside 

config/service_A_Chatbot.config ) 

# 

# Go further ! you can find more basic vocal commands into inmoovVocal/ear.addCommand 

# Go further !! you can find more associated functions into inmoovGestures 

# Go further !!! you can find almost all chatbot vocal command into 

chatbot\bots\[lang]\aiml\_inmoovGestures.aiml 

# 

###########################################################################

######## 

ear.addCommand("attach your finger", "i01.rightHand.index", "attach") #to remove soon 

ear.addCommand("disconnect your finger", "i01.rightHand.index", "detach") 

ear.addCommand("open your finger", "python", "fingeropen") 

ear.addCommand("close your finger", "python", "fingerclose") 

ear.addCommand("finger to the middle", "python", "fingermiddle") 

 

# functions called by the basic vocal commands engine 

def fingeropen(): 

  i01.moveHand("right",0,0,0,0,0) 

  talkBlocking("ok I open my finger") 



 

def fingerclose(): 

  i01.moveHand("right",180,180,180,180,180) 

  talkBlocking("my finger is closed") 

 

def fingermiddle(): 

  i01.moveHand("right",90,90,90,90,90) 

  talkBlocking("ok you have my attention")   

   

Hand.py 
 

def handsopen(): 

  i01.moveHand("left",0,0,0,0,0) 

  i01.moveHand("right",0,0,0,0,0) 

   

def handsclose(): 

  i01.moveHand("left",180,180,180,180,180) 

  i01.moveHand("right",180,180,180,180,180) 

   

def righthandopen(): 

  i01.moveHand("right",0,0,0,0,0) 

 

 

def righthandclose(): 

  i01.moveHand("right",180,180,180,180,180) 

 

def lefthandopen(): 

  i01.moveHand("left",0,0,0,0,0) 

 

 

def lefthandclose(): 

  i01.moveHand("left",180,180,180,180,180) 

   

def handopen(): 

  righthandopen() 

 

def handclose(): 

  righthandclose() 

 

Arm.py 
 

def rightbicepsraise(): 

  i01.moveArm("right",180,80,0,0) 

 

def rightbicepslower(): 

  i01.moveArm("right",0,80,0,0) 

   

def leftbicepsraise(): 

  i01.moveArm("left",180,80,0,0) 

 



def leftbicepslower(): 

  i01.moveArm("left",0,80,0,0) 

   

def omoplate(): 

  i01.moveArm("left",0,0,0,180) 

  i01.moveArm("right",0,0,0,180) 

 

Head.py 
 

def lookleftside(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(85,160) 

  i01.finishedGesture() 

   

def lookrightside(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(85,20) 

  i01.finishedGesture() 

 

def lookinmiddle(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(85,90) 

  i01.finishedGesture() 

   

def lookup(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(175,90) 

  i01.finishedGesture() 

 

def lookdown(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(10,90)  

  i01.finishedGesture()   

   

def tiltHeadLeftSide(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(85,90,0) 

  i01.finishedGesture() 

   

def tiltHeadRightSide(): 

  i01.startedGesture() 

  i01.setHeadVelocity(60, 60, 60) 

  i01.moveHeadBlocking(85,90,180) 

  i01.finishedGesture()  



 

Παράρτημα Γ – Εικόνες Ιστορικών Ρομπότ  
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