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Περίλθψθ 

τισ μζρεσ μασ, θ αξιοποίθςθ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθν εκπαίδευςθ 

ςυνδζεται με πλθκϊρα παιδαγωγικϊν αντικειμζνων, μεταξφ των οποίων θ ιςτορία θ 

γεωγραφία, οι φυςικζσ επιςτιμεσ και οι τζχνεσ. Άλλωςτε, θ εκτεταμζνθ χριςθ των 

θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, κατά τα τελευταία ζτθ, κακϊσ 

και θ εξοικείωςθ των εκπαιδευομζνων με τθ χριςθ του διαδικτφου και των εφαρμογϊν, 

που ςυνδζονται με τθ λειτουργία του, οδθγεί ςτθν αναηιτθςθ δθμιουργικϊν μεκόδων, οι 

οποίεσ κα ενιςχφουν τθν αλλθλεπίδραςθ κατά τθν παιδαγωγικι προςζγγιςθ. Με τον 

τρόπο αυτό, προκφπτει ζνα ψθφιακό μακθςιακό περιβάλλον, εντόσ του οποίου οι 

καταρτιηόμενοι αποκτοφν πρόςβαςθ ςτθ γνϊςθ με διαςκεδαςτικό και διαδραςτικό 

τρόπο, κάνοντασ χριςθ καινοτομιϊν και αποκτϊντασ τθ δυνατότθτα ελζγχου των 

γνϊςεων τουσ. κοπόσ τθσ παροφςασ εργαςίασ είναι να αναδειχκεί ο ρόλοσ των νζων 

τεχνολογιϊν ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, εξετάηοντασ τθν περίπτωςθ τθσ διδαςκαλίασ 

του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ με τθ χριςθ εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ. Ο 

ςχεδιαςμόσ αντίςτοιχων εφαρμογϊν προχποκζτει τθν άμεςθ εμπλοκι του 

εκπαιδευτικοφ και, όπωσ καταδείχκθκε από τθ μελζτθ περίπτωςθσ, τα οφζλθ είναι 

εξαιρετικά ςθμαντικά, κακϊσ οι μακθτζσ αποκτοφν ιδιαίτερο ενδιαφζρον για το 

μακθςιακό αντικείμενο και ςθμειϊνουν υψθλότερεσ επιδόςεισ, ςε ςφγκριςθ με τισ 

ςυμβατικζσ μορφζσ διδαςκαλίασ. 
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Abstract 

Nowadays, the exploitation of augmented reality in education is linked to a multitude of 

pedagogical subjects, including history, geography, natural sciences and arts. The 

extensive use of computers in the educational process in recent years, in addition to 

learners’ familiarity with the use of Internet and applications associated with its 

operation, have led to a search for creative methods, which will enhance interaction in 

the pedagogical approach. As a result, a digital learning environment has emerged in 

which trainees gain access to knowledge in an entertaining and interactive way by making 

use of innovations and gaining the ability to control their knowledge. The purpose of this 

thesis is to feature the role of new technologies in the educational process by studying 

the use of augmented reality applications in teaching history. Designing such applications 

requires direct involvement of the teacher and, as established by the case study, the 

benefits are extremely important; students acquire a particular interest in the learning 

object and achieve higher performance, as compared to conventional forms of teaching. 

 

 

New technologies, history, educational process , augmented reality  
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Ειςαγωγι 

Η αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, οι οποίεσ αποτελοφν τισ 

πλζον ςφγχρονεσ τεχνολογικζσ εξελίξεισ, επιδροφν καταλυτικά ςτθν ευρφτερθ ςτάςθ των 

μακθτϊν, απζναντι ςτθ μακθςιακι διαδικαςία, υπογραμμίηοντασ τθ ςχζςθ τθσ 

ακαδθμαϊκισ γνϊςθσ με τθν κακθμερινι ηωι και ςυντελϊντασ ςτθ βελτίωςθ τθσ 

δθμιουργικισ ςκζψθσ. Η ςφμπραξθ φυςικϊν και τεχνολογικϊν μζςων μπορεί να 

λειτουργιςει ωσ μία ςθμαντικι καινοτομία, προάγοντασ τισ ςυνεργατικζσ κεωρίεσ 

μάκθςθσ. Ζτςι, αποκτά ιδιαίτερθ βαρφτθτα θ αξιοποίθςθ όλου του εφρουσ των 

δυνατοτιτων των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, ςε ςυνδυαςμό με μία 

ολιςτικι προςζγγιςθ του αναςχεδιαςμοφ των υφιςτάμενων εκπαιδευτικϊν μεκόδων.  

Η διδαςκαλία τθσ Ιςτορίασ ςτο δθμοτικό ςχολείο αποτελεί τθν πρϊτθ επαφι των 

παιδιϊν με τα ιςτορικά γεγονότα και αποςκοπεί ςτθν καλλιζργεια τθσ ανάπτυξθσ 

ιςτορικισ ςκζψθσ και ιςτορικισ ςυνείδθςθσ από τθν μικρι θλικία του δθμοτικοφ 

ςχολείου. Ο μακθτισ μζςα από τθν μελζτθ και τθν εναςχόλθςι του με τθν Ιςτορία και τα 

ιςτορικά γεγονότα κα αντιλθφκεί ότι ο ςφγχρονοσ κόςμοσ δεν είναι ανεξάρτθτοσ του 

παρελκόντοσ αλλά θ ςυνζχειά του.  

Γενικότερα, λοιπόν, θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ (υπολογιςτζσ, ταμπλζτεσ, ζξυπνα 

κινθτά κτλ) και θ μεγάλθ χριςθ τουσ, ακόμα και από τουσ μικροφσ μακθτζσ, οδιγθςε 

τουσ εκπαιδευτικοφσ ςτθ ςχεδίαςθ των διδαςκαλιϊν τουσ με τθ χριςθ των νζων 

τεχνολογιϊν για να γίνει θ διδαςκαλία πιο ελκυςτικι και να κεντρίςει το ενδιαφζρον των 

μακθτϊν του δθμοτικοφ ςχολείου. Ζτςι, τα τελευταία χρόνια ζχει κάνει τθν εμφάνιςι τθσ 

μια νζα μορφι νζων τεχνολογιϊν ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Είναι οι εφαρμογζσ τθσ 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ι Augmented Reality όπωσ είναι γνωςτι. Είναι θ 

προβολι ενόσ κζματοσ με επαυξθμζνθ όμωσ εικόνα μζςω πλθροφοριϊν και εικονικϊν 

προςϊπων που ζχουν ςχεδιαςτεί μζςα ςε ζναν υπολογιςτι. Σα ψθφιακά αντικείμενα 

δίνουν τθν αίςκθςθ ότι υπάρχουν ςτον ίδιο χϊρο με αυτό του πραγματικοφ. Οι 

πλθροφορίεσ που προβάλλονται αποτελοφνται από ιχουσ, κείμενα και βίντεο. Οι 

προβολζσ των πλθροφοριϊν είναι δυνατζσ είτε μζςω ςυςκευϊν όπωσ ταμπλζτεσ ι 

ζξυπνα κινθτά είτε από ειδικά γυαλιά προβολισ Augmented Reality. Αυτό που κάνει τθν 

εμπειρία τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ να ξεχωρίηει είναι ότι ο χριςτθσ 

αλλθλεπιδρά με το φυςικό κόςμο με τον ίδιο τρόπο ςαν να είναι μζςα ςε αυτόν, αλλά 



3 
 

προςκζτονται πλθροφορίεσ ςυνικωσ ψθφιακζσ οι οποίεσ τοποκετοφνται ςτον κόςμο για 

να τον επαυξιςουν με πράγματα που κανονικά δε κα βλζπαμε, ακοφγαμε, αγγίηαμε ι 

αιςκανόμαςταν.  

τθν εργαςία κα μελετθκεί θ ειςαγωγι των νζων τεχνολογιϊν ςτθ μάκθςθ και με 

ιδιαίτερθ αναφορά ςτθν επαυξθμζνθ πραγματικότθτα (τι είναι). Πόςο ζχουν αξιοποιθκεί 

μζχρι ςιμερα οι νζεσ τεχνολογίεσ και ιδιαίτερα θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα ςτθ 

μάκθςθ για τα παιδιά τθσ θλικίασ του δθμοτικοφ ςχολείου. Και μετά κα επικεντρωκοφμε 

ςτθ διδαςκαλία τθσ ιςτορίασ με νζεσ τεχνολογίεσ, όπου κα ςχεδιαςτεί ζνα διδακτικό 

ςενάριο που κα περιζχει τθ χριςθ νζων τεχνολογιϊν και κυρίωσ τθσ επαυξθμζνθσ 

πραγματικότθτασ ςε ςυγκεκριμζνο μάκθμα από το βιβλίο τθσ ιςτορίασ τθσ Γϋ τάξθσ του 

δθμοτικοφ. Σζλοσ κα γίνει αξιολόγθςθ των αποτελεςμάτων που ζχει ςτθ μάκθςθ μια 

διδαςκαλία με χριςθ νζων τεχνολογιϊν. 

τθ χϊρα μασ, παρά το γεγονόσ ότι ζχουν γίνει κάποια βιματα αξιοποίθςθσ των 

τεχνολογιϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, ςτο πλαίςιο του εμπλουτιςμοφ τθσ 

διδακτικισ προςζγγιςθσ, υπάρχουν ακόμα αρκετά περικϊρια βελτίωςθσ, κακϊσ μεγάλο 

τμιμα των εκπαιδευτικϊν παραμζνει επιφυλακτικό. Η παροφςα εργαςία, λοιπόν 

αποβλζπει ςτθν άρςθ των περιοριςμϊν αυτϊν, καταδεικνφοντασ τα κετικά 

αποτελζςματα, τα οποία απορρζουν από τθν χριςθ των νζων τεχνολογιϊν, αναφορικά 

με τθ βελτίωςθ τθσ απόδοςθσ των μακθτϊν, τθν ενίςχυςθ τθσ ομαδικότθτασ, αλλά και 

τθν αφξθςθ του βακμοφ ενδιαφζροντοσ. 

κοπόσ τθσ παροφςασ εργαςίασ είναι να καταδειχκεί θ ςθμαςία τθσ αξιοποίθςθσ 

των νζων τεχνολογιϊν και ιδιαίτερα των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθ 

μακθςιακι διαδικαςία. Για το λόγο αυτό, εξετάηεται ωσ μελζτθ περίπτωςθσ θ 

διδαςκαλία ςυγκεκριμζνου εκπαιδευτικοφ αντικειμζνου από το μάκθμα τθσ ιςτορίασ τθσ 

Γ' τάξθσ του Δθμοτικοφ, με τθ χριςθ αντίςτοιχων εφαρμογϊν. Η εργαςία βαςίηεται ςε 

βιβλιογραφικι αναςκόπθςθ, θ οποία προζκυψε από τθν μελζτθ ελλθνικισ και 

ξενόγλωςςθσ βιβλιογραφίασ. Επιπρόςκετα, αναηθτικθκε, μζςω του διαδικτφου, ςχετικι 

βιβλιογραφία, δθμοςιευμζνθ ςε ζγκυρα επιςτθμονικά περιοδικά. Παράλλθλα, 

πραγματοποιικθκε μελζτθ περίπτωςθσ για τθν εφαρμογι των νζων τεχνολογιϊν ςτθ 

διδαςκαλία μακθτϊν του Δθμοτικοφ, ςτο μακθςιακό αντικείμενο τθσ ιςτορίασ.  

Αναφορικά με τθ δομι τθσ εργαςίασ, ςτο πρϊτο κεφάλαιο, αναλφεται θ χριςθ 

εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ για εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ. Πιο αναλυτικά, 
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αρχικά, εξετάηονται οι ζννοιεσ και οι εφαρμογζσ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, 

αλλά και των ολογραμμάτων και, ακολοφκωσ, αναλφεται θ αξιοποίθςθ των νζων 

τεχνολογιϊν ςτο ςφγχρονο εκπαιδευτικό περιβάλλον. τθ ςυνζχεια, πραγματοποιείται 

αναφορά ςτισ εφαρμογζσ των νζων τεχνολογιϊν ςτθν εκπαίδευςθ και αναλφεται το 

ηιτθμα τθσ χριςθσ βιβλίων επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, ενϊ, παράλλθλα, 

παρουςιάηεται, ςυνοπτικά, θ ςθμαςία τθσ αξιοποίθςθσ των νζων τεχνολογιϊν ςτον 

τομζα τθσ ειδικισ αγωγισ. 

το δεφτερο κεφάλαιο, παρουςιάηονται τα οφζλθ και τα εμπόδια από τθ χριςθ 

νζων τεχνολογιϊν ςτθν εκπαίδευςθ, ξεκινϊντασ, από τθν ανάλυςθ των κετικϊν 

επιπτϊςεων, που δφνανται να παρζχουν ςτο εκπαιδευτικό ζργο. Κατόπιν, 

παρουςιάηονται οι περιοριςμοί τθσ χριςθσ νζων τεχνολογιϊν ςτθν εκπαίδευςθ, αλλά και 

οι παράγοντεσ, που επθρεάηουν τθ ςτάςθ των εκπαιδευτικϊν απζναντι ςτθν υιοκζτθςι 

τουσ. 

το τρίτο κεφάλαιο, εξετάηεται θ μελζτθ περίπτωςθσ, θ οποία αφορά ςτθ χριςθ 

νζων τεχνολογιϊν ςτθ διδακτικι του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ. Πιο ςυγκεκριμζνα, ςτθν αρχι, οριοκετείται το πλαίςιο τθσ διδαςκαλίασ του 

μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ και, ζπειτα, παρουςιάηεται 

παράδειγμα διδαςκαλίασ του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ με τθ χριςθ των εφαρμογϊν τθσ 

τεχνολογίασ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ. Επιπλζον, παρουςιάηονται, με ςφντομο 

τρόπο, τα αποτελζςματα από τθν εφαρμογι του ςυγκεκριμζνου εκπαιδευτικοφ ςχεδίου. 

Σζλοσ, ςυνοψίηονται τα βαςικά ςθμεία και εξάγονται τα ςθμαντικότερα 

ςυμπεράςματα. 
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Κεφάλαιο 1: Η χριςθ εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ για εκπαιδευτικοφσ 

ςκοποφσ 

1.1 Η ζννοια και οι εφαρμογζσ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Η χριςθ του όρου επαυξθμζνθ πραγματικότθτα ζγινε, για πρϊτθ φορά, το 1992, ςτα 

πλαίςια ενόσ ςυνεδρίου, από επιςτθμονικό προςωπικό τθσ επιχείρθςθσ Boeing, με ςτόχο 

τθν αναφορά ςε μία ςυςκευι διεφρυνςθσ του οπτικοφ πεδίου του χριςτθ, με ςτόχο τθν 

παροχι των αναγκαίων δεδομζνων για τθν υλοποίθςθ τθσ εργαςίασ τουσ 

(CaudellandMizell 1992) Ζκτοτε, θ ζννοια αυτι ζχει λάβει ςθμαντικζσ επιςτθμονικζσ 

διαςτάςεισ, με ςυνζπεια τθ διατφπωςθ μεγάλου αρικμοφ οριςμϊν για τθν ερμθνεία τθσ 

(Wu, etal. 2013). Σο 1994, οι Milgram & Kishino επιχείρθςαν τθν αποτφπωςθ τθσ ςχζςθσ 

ανάμεςα ςτθν πραγματικότθτα και τθν εικονικότθτα, όπωσ παρουςιάηεται ςτο ςχιμα 

1.1. 

 

Σχιμα 1.1: Συνεχζσ τθσ πραγματικότθτασ – εικονικότθτασ των Milgram&Kishino (1994)  

Πθγι: Milgram, P., &Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays, ςελ. 1321-1329 

 

υγκεκριμζνα, ςφμφωνα με τθν παραπάνω εικόνα, ςτθ μία άκρθ εντοπίηεται το 

πραγματικό και, εκ διαμζτρου αντίκετα, το εικονικό περιβάλλον. Ανάμεςα ςε αυτοφσ 

τουσ δφο πόλουσ εντοπίηεται θ μικτι πραγματικότθτα, θ οποία διαχωρίηεται ςτθν 

επαυξθμζνθ πραγματικότθτα και τθν επαυξθμζνθ εικονικότθτα (MilgramandKishino 

1994). 

Γενικά, οι βαςικζσ παράμετροι, που ςυνκζτουν τθν επαυξθμζνθ πραγματικότθτα, 

είναι ο ςυνδυαςμόσ του πραγματικοφ με το εικονικό περιβάλλον, θ τριςδιάςτατθ 

αποτφπωςθ, κακϊσ και θ αλλθλεπίδραςθ του χριςτθ ςε πραγματικό χρόνο (R. T. Azuma 

1997). φμφωνα με αυτό, θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα δεν αποτελεί υποκατάςτατο 

τθσ πραγματικότθτασ, αλλά ςυντελεί τθν ενίςχυςι τθσ, κακϊσ ο χριςτθσ αποκτά 

αντίλθψθ αυτισ, ςε ςυνδυαςμό με τα εικονικά αντικείμενα. Κάτω από το πρίςμα αυτό, θ 

επαυξθμζνθ πραγματικότθτα ςυντελεί ςτθν ενίςχυςθ τθσ εμπειρίασ, χρθςιμοποιϊντασ 
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γραφικά, χωρίσ, ωςτόςο, να υφίςταται απομάκρυνςθ από το πραγματικό περιβάλλον (M. 

Billinghurst 2002). 

υνεπϊσ, μζςω τθσ αξιοποίθςθσ γραφικϊν απεικονίςεων, ςυνδζεται το 

πραγματικό με το εικονικό περιβάλλον του χριςτθ (Chang, MorrealeandMedicherla 

2010). Ζτςι, διςδιάςτατεσ ι τριςδιάςτατεσ γραφικζσ απεικονίςεισ βρίςκονται ςε 

αλλθλεπίδραςθ με αντικείμενα, τα οποία αποτελοφν τμιμα του πραγματικοφ 

περιβάλλοντοσ (BillinghurstandKato 2002). το πλαίςιο, λοιπόν, αυτό, θ επαυξθμζνθ 

πραγματικότθτα λειτουργεί ωσ ςφνδεςμοσ ανάμεςα ςε δεδομζνα, τα οποία βρίςκονται 

ςτον πραγματικό και τον εικονικό κόςμο (KlopferandSheldon 2010). Με άλλα λόγια, θ 

χριςθ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ δεν προχποκζτει τθν απομόνωςθ του χριςτθ 

ςε ζνα εικονικό περιβάλλον (Koller, etal. 1997). Αντίκετα, ςυντελεί ςτθν ενίςχυςθ του 

πραγματικοφ περιβάλλοντοσ, μζςα από τθν παροχι δεδομζνων και πλθροφοριϊν, για 

τθν υλοποίθςθ ενόσ ζργου(Hoff, NguyenandLyon 1996).  

Οι πρϊτεσ απόπειρεσ για τθν καταςκευι ςυςκευϊν, οι οποίεσ κα είχαν τθ 

δυνατότθτα να φορεκοφν από το δζκτθ είναι γνωςτζσ με τθν ονομαςία wearable 

computing και τοποκετοφνται χρονικά ςτα μζςα τθσ δεκαετίασ του 1960. Οι ςυςκευζσ 

αυτζσ αποτελοφςαν κράνθ, τα οποία εμφάνιηαν εικονικζσ γραφικζσ απεικονίςεισ, 

αλλθλεπιδρϊντασ με το πραγματικό περιβάλλον (BillinghurstandHenrysson 2006). Σο 

πρϊτο κράνοσ, λοιπόν, απεικόνιςθσ εικονικισ πραγματικότθτασ δθμιουργικθκε το 1968 

και παρείχε τθν ευκαιρία ςτο χριςτθ να ζχει πρόςβαςθ ςε δεδομζνα, τα οποία 

εμφανίηονταν με τριςδιάςτατθ μορφι και είχαν τθ δυνατότθτα μεταβολισ με τθν κίνθςθ 

τθσ κεφαλισ (Sutherland 1968). Η αρχικι αυτι ςυςκευι εξελίχκθκε και, ςταδιακά, 

αντικαταςτάκθκε από ςυςκευζσ, που αποκαλοφνταν head-up displays και 

τοποκετοφνταν ςτθν κεφαλι του χριςτθ, ο οποίοσ όφειλε να κοιτάηει ευκεία. Ο 

ςυγκεκριμζνοσ τφποσ ςυςκευισ απεικόνιςθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

χρθςιμοποιικθκε για πρϊτθ φορά ςε μαχθτικά αεροςκάφθ, ϊςτε να δίδονται ςτουσ 

πιλότουσ δεδομζνα, τα οποία ςχετίηονταν με τθν πτιςθ (Swift 1983). 

Από τότε πζραςαν αρκετζσ δεκαετίεσ και οι εφαρμογζσ τθσ επαυξθμζνθσ 

πραγματικότθτασ αξιοποιοφνται από επιχειριςεισ, αλλά και εκπαιδευτικζσ εφαρμογζσ, 

ςε ευρεία κλίμακα (Lee 2012). Μια ςθμαντικι εξζλιξθ πραγματοποιικθκε το 2013, όταν 

θ Google ειςιγαγε για πρϊτθ φορά ςτθν αγορά τα Google glasses, τα οποία αποτελοφν 

μία εξελιγμζνθ ςυςκευι επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ (Starner 2013). Σο 2015, θ 
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απάντθςθ ιρκε από τθν Microsoft, θ οποία ειςιγαγε τα HoloLens, τα οποία αποτελοφν 

μία αντίςτοιχθ ςυςκευι, που βρίςκεται ςτθν κεφαλι του χριςτθ και επιτρζπει τθν 

προβολι ολογραμμάτων. τισ μζρεσ μασ, θ πιο ςφγχρονθ εξζλιξθ είναι οι φακοί επαφισ, 

οι οποίοι αναμζνεται να αποτελζςουν τον αντικαταςτάτθ των δφςχρθςτων οκονϊν 

(Lingley, etal. 2011). 

 

1.2 Η ζννοια και οι εφαρμογζσ των ολογραμμάτων 

Η ετυμολογία τθσ λζξθσ «ολογράφθμα» ζχει τισ ρίηεσ τθσ ςτισ λζξεισ «όλων» και 

«γράφειν». υγκεκριμζνα, είναι μία τεχνικι, θ οποία ςχετίηεται με τθ δυνατότθτα να 

αποτυπϊνονται φωτεινά κφματα, που παρουςιάηουν αντανάκλαςθ ςε κάκε υλικό 

αντικείμενο, με ςυνζπεια, όταν υπάρχει κατάλλθλοσ φωτιςμόσ λζιηερ, να προκφπτει ζνα 

πιςτό τριςδιάςτατο αντίγραφο. Σο ολόγραμμα διαφοροποιείται από τθν φωτογραφία, 

κακϊσ ο φωτογραφικόσ φακόσ δθμιουργεί το είδωλο πάνω ςτο φιλμ, με αποτζλεςμα να 

μθν προκφπτει θ τριςδιάςτατθ, αλλά διςδιάςτατθ απεικόνιςθ. τισ περιπτϊςεισ των 

ολογραμμάτων, λοιπόν, δεν μεςολαβεί ο φακόσ, αλλά μία φωτοευαίςκθτθ πλάκα, θ 

οποία λαμβάνει μία πρόςκετθ δζςμθ φωτόσ laser, που αποκαλείται «δζςμθ αναφοράσ» 

και ςτοχεφει ςτθ δθμιουργία ενόσ ςυνόλου ςκοτεινϊν και φωτεινϊν γραμμϊν. Η 

αλλθλεπίδραςθ τθσ πλάκασ με τισ δζςμεσ φωτόσ δίνει τθ δυνατότθτα ςτο μάτι του 

ανκρϊπου τθσ αντίλθψθσ του ειδϊλου, ωσ ςτοιχείου τθσ πραγματικότθτασ, κακϊσ ζχει 

τθ δυνατότθτα διατιρθςθσ ακόμα και των ίδιων διαςτάςεων. 

Επομζνωσ, το κυριότερο γνϊριςμα των ολογραμμάτων ςχετίηεται με τθ 

δυνατότθτα τριςδιάςτατθσ απεικόνιςθσ, θ οποία ενιςχφεται από τθν αντανάκλαςθ του 

φωτόσ, τισ φωτοςκιάςεισ και, κυρίωσ, τθν οριηόντια και κατακόρυφθ παράλλαξθ 

(Ελλθνικο Ινςτιτοφτο Ολογραφίασ n.d.). ε κάκε περίπτωςθ, θ δυνατότθτα να 

αποτυπωκεί θ διάςταςθ του βάκουσ ζχει τεκεί ςτο επίκεντρο μελετϊν, τόςο από τθν 

επιςτθμονικι κοινότθτα, όςο και καλλιτζχνεσ. Ενδεικτικό είναι ότι ςτθν τζχνθ τθσ 

ηωγραφικισ ςχετίηεται με τθν προοπτικι, ςτισ εφαρμογζσ των θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν με τθν περιςτροφικι κίνθςθ, ενϊ, όςο αφορά ςτθν τεχνολογία, αποδίδεται 

με τθ χριςθ τριςδιάςτατων γυαλιϊν. 

Ιςτορικά, θ ολογραφία ανακαλφφκθκε το 1948, από τον Οφγγρο μθχανικό και 

φυςικό, Dennis Gabor, ο οποίοσ τιμικθκε με το βραβείο Νόμπελ για τθν ανακάλυψθ 

αυτι αρκετά χρόνια αργότερα, το 1971, κακϊσ για πολλά ζτθ παρζμενε ανεφάρμοςτθ, 
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μζχρι που ανακαλφφκθκαν τα λζιηερ, ςτισ αρχζσ τθσ δεκαετίασ του 1960. Παρ' όλα αυτά, 

θ εξζλιξθ των ολογραμμάτων αποδίδεται ςτο Ρϊςο φυςικό Yuri Nikolaevich Denisyuk, ο 

οποίοσ επιχείρθςε τθ δθμιουργία μιασ απλισ μεκοδολογίασ, θ οποία ζλαβε το όνομά 

του. Πλζον, θ εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ και θ πρόοδοσ ςτον τομζα τθσ φωτογραφίασ 

επζφεραν τθ δυνατότθτα να δθμιουργθκοφν ψθφιακά ςυνκετικά ολογράμματα, ενϊ, 

ταυτόχρονα, θ αξιοποίθςθ ςφγχρονων φωτοευαίςκθτων υλικϊν δίνει τθ δυνατότθτα να 

αναπαράγονται ζγχρωμα ολογράμματα, κζτοντασ τισ βάςεισ για τθν μαηικι χριςθ τουσ. 

τθ ςφγχρονθ εποχι, λοιπόν, τα ολογράμματα διακζτουν πλικοσ εφαρμογϊν, 

αφοφ θ χριςθ τουσ είναι ευρεία ςτον τομζα τθσ μθχανικισ, προκειμζνου να 

αποτυπϊνεται θ καταπόνθςθ των υλικϊν, αλλά και ςε μελζτεσ που αφοροφν ςτον 

προςδιοριςμό τθσ αντοχισ μζρουσ αεροςκαφϊν, αλλά και ολόκλθρων πυρθνικϊν 

αντιδραςτιρων. Επίςθσ, εφαρμόηονται, ςε μεγάλθ κλίμακα, ςτον κλάδο τθσ ιατρικισ, 

ςυντελϊντασ ςτθν χριςθ νζων μεκόδων για τον εντοπιςμό όγκων αςκενϊν, οι οποίοι 

ζχουν διαγνωςτεί με νεοπλαςματικζσ νόςουσ, αλλά και για τθν βελτιςτοποίθςθ τθσ 

μεκοδολογίασ δθμιουργίασ τεχνθτϊν μελϊν. Εξίςου ςθμαντικι είναι θ εφαρμογι των 

ολογραμμάτων ςτθν οδοντιατρικι, κακϊσ θ δυνατότθτα να δθμιουργοφνται γνωςτικά 

καλοφπια επιτρζπει τθν απλοποίθςθ ςτθ δθμιουργία αντιγράφων, αλλά και ςτθν 

αποκικευςι τουσ. Ενδεικτικά, ςτθν εικόνα 1.1 παρουςιάηεται υπόδειγμα του τρόπου, με 

τον οποίο καταςκευάηονται τεχνίτεσ αρκρϊςεισ, αξιοποιϊντασ τθν τεχνολογία των 

ολογραμμάτων. 

 

 

Εικόνα 1.1: Χριςθ ολογραμμάτων για τθν καταςκευι τεχνθτϊν αρκρϊςεων 

Πθγι: http://www.hih.org.gr/el/holography/applications.html 
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Επιπρόςκετα, θ ολογραφία αξιοποιείται με ςτόχο τθ διαπίςτωςθ τθσ γνθςιότθτασ 

χαρτονομιςμάτων, πιςτωτικϊν καρτϊν, ειςιτθρίων και επίςθμων εγγράφων, μεταξφ των 

οποίων τα διαβατιρια. Σαυτόχρονα, θ απλοποίθςθ τθσ δθμιουργίασ ολογραμμάτων και 

θ ευχζρεια μαηικισ παραγωγισ είχε ωσ αποτζλεςμα τθν ανάπτυξθ καινοτόμων ιδεϊν 

ςτον κλάδο των γραφικϊν τεχνϊν, αφοφ θ χριςθ τουσ είναι, πλζον, ευρεία ςε ζντυπεσ 

διαφθμίςεισ. Αλλά και ςτον τομζα τθσ τζχνθσ τα ολογράμματα αποτελοφν ζνα ςφγχρονο 

τφπο δθμιουργικισ ζκφραςθσ, ενϊ, παράλλθλα, χρθςιμοποιοφνται, με ςτόχο να 

εντοπιςτοφν φκορζσ και να αποκαταςτακοφν ζργα τζχνθσ, μζςω ενόσ ιδιαίτερου κλάδου, 

που αποκαλείται εκκεματικι ολογραφία και υιοκετείται από μουςεία, με ςκοπό να 

δθμιουργοφνται τριςδιάςτατα αντίγραφα, για ερευνθτικοφσ λόγουσ, αφοφ, με τον τρόπο 

αυτό, κακίςταται εφικτι θ μελζτθ των εκκεμάτων, χωρίσ να διακινδυνεφουν να 

προκλθκεί κάποια ηθμιά. Παράλλθλα, αξιοποιοφνται, προκειμζνου να δθμιουργθκοφν 

αντίγραφα, όπωσ για παράδειγμα όταν πραγματοποιείται μία περιοδεφουςα ζκκεςθ, 

αποφεφγοντασ να μετακινθκοφν τα αυκεντικά ζργα τζχνθσ. Ακόμα και ςτθν φιλοςοφία, 

διατυπϊνονται ςτοχαςμοί, αναφορικά με τθν ολογραφικι διάςταςθ του περιβάλλοντοσ. 

υμπεραςματικά, λοιπόν, θ ολογραφία μπορεί να χαρακτθριςτεί ωσ μία τεχνικι, 

θ οποία αναπτφςςεται ςυνεχϊσ και, λαμβάνοντασ υπόψθ τθ μεγάλθ χωρθτικότθτα των 

ολογραφικϊν μνθμϊν, αλλά και τισ μεγάλεσ ταχφτθτεσ, εκτιμάται ότι κα ςυντελζςει ςε 

ςθμαντικζσ εξελίξεισ ςτον τομζα τθσ τεχνολογίασ, ςυμπεριλαμβανομζνων των οπτικϊν 

υπολογιςτϊν. Παράλλθλα, κεωρείται, πλζον, δεδομζνο ότι θ χριςθ τθσ κα αξιοποιθκεί 

ςε μεγαλφτερο εφροσ επιςτθμονικϊν πεδίων, μεταξφ των οποίων και θ εκπαίδευςθ 

(Ελλθνικο Ινςτιτοφτο Ολογραφίασ n.d.). 

 

1.3 Η αξιοποίθςθ των νζων τεχνολογιών ςτο εκπαιδευτικό περιβάλλον 

Η ταχεία τεχνολογικι πρόοδοσ ζχει επιδράςει καταλυτικά ςε ζνα ςφνολο 

δραςτθριοτιτων, παραχωρϊντασ ςτισ μζρεσ μασ το χαρακτθριςμό «εποχι τθσ κοινωνίασ 

των πλθροφοριϊν και τθσ γνϊςθσ»(Giddens, DuneierandAppelbaum 2007). Σο γεγονόσ 

αυτό επθρεάηει ςθμαντικά τισ κοινωνικοοικονομικζσ και πολιτιςτικζσ δραςτθριότθτεσ 

(ίςκοσ και Αντωνίου 2006). Κάτω από το πρίςμα αυτό, θ ειςαγωγι των νζων 

τεχνολογιϊν ςτον εκπαιδευτικό κλάδο αποτζλεςε αναπόφευκτθ εξζλιξθ (Κουςτουράκθσ 

και Παναγιωτακόπουλοσ 2008). Η εξζλιξθ, μάλιςτα, αυτι επθρζαςε τισ παραδοςιακζσ 

ςχολικζσ δραςτθριότθτεσ, ςτο ςφνολο των εκπαιδευτικϊν βακμίδων, ςυντελϊντασ ςτθν 
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αναςυγκρότθςθ των παιδαγωγικϊν μεκόδων (Γκατηιάσ 2000). Με τον τρόπο αυτό, οι 

ςφγχρονεσ τεχνολογίεσ προςφζρουν ςτουσ εκπαιδευτικοφσ μία ςειρά από υποςτθρικτικά 

εργαλεία και ςυμβάλλουν ςτθ δθμιουργία καινοτόμων εμπειριϊν παιδαγωγικισ 

προςζγγιςθσ (Μικρόπουλοσ 2006). ε κάκε περίπτωςθ, βζβαια, θ αξιοποίθςι τουσ 

ςυνδζεται άμεςα με τισ ςτάςεισ, αλλά και τισ γνωςτικζσ ικανότθτεσ τθσ εκπαιδευτικισ 

κοινότθτασ (Μακράκθσ 2000). 

Η επαυξθμζνθ πραγματικότθτα διαφζρει από τθν εικονικι, κακϊσ δεν ςχετίηεται 

με τθν προςομοίωςθ ενόσ περιβάλλοντοσ, αλλά αφορά ςτθν επαφξθςθ του με μία ςειρά 

από πλθροφορίεσ, οι οποίεσ παρζχονται με ψθφιακι μορφι και επιτρζπουν τθν 

αλλθλεπίδραςθ ςε πραγματικό χρόνο (Carmogniani, etal. 2011). Η δυνατότθτα αυτι 

μπορεί να επιτευχκεί μζςα από τθν αξιοποίθςθ εφαρμογϊν, όπωσ το GPS και οι κάμερεσ, 

που βρίςκονται εγκατεςτθμζνεσ ςε διάφορεσ θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ. 

Ζτςι, θ πλθροφορία παρουςιάηεται με άμεςο ι ζμμεςο τρόπο και ςχετίηεται, όχι 

μόνο με τθν αίςκθςθ τθσ όραςθσ, αλλά και με τισ υπόλοιπεσ ανκρϊπινεσ αιςκιςεισ, 

κακϊσ προςκζτει ςτοιχεία, τα οποία κα ιταν αδφνατο να αντιλθφκεί ο χριςτθσ με 

ςυμβατικζσ μεκόδουσ (Azuma, etal. 2001). Σα εικονικά δεδομζνα, τα οποία λειτουργοφν 

ςυμπλθρωματικά, επθρεάηουν τισ αιςκιςεισ του δζκτθ, όπωσ αυτι τθσ όςφρθςθσ και τθσ 

αφισ, χρθςιμοποιϊντασ τισ απαιτοφμενεσ ςυςκευζσ (Sayed, ZayedandSharawy 2011). Πιο 

ςυγκεκριμζνα, θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα ςχετίηεται άρρθκτα με τθν προςζγγιςθ τθσ 

κονςτρουκτιβιςτικι μάκθςθσ και αποτελεί ςφνδεςμο ανάμεςα ςτθ φυςικι εμπειρία και 

τθν αφθρθμζνθ μοντελοποίθςθ. Η παράλλθλθ χριςθ εφαρμογϊν πραγματικοφ 

περιβάλλοντοσ και επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςυντελεί ςτθν ενίςχυςθ τθσ 

πλαιςιοκετθμζνθσ μάκθςθσ, ενϊ μποροφν να εφαρμοςτοφν και ςτθ μάκθςθ μζςω 

παιχνιδιοφ, επιτρζποντασ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να διαμορφϊςουν ρόλουσ και να 

αναπτφξουν ικανότθτεσ, οι οποίεσ κα τουσ φανοφν χριςιμεσ ςτθν κακθμερινι ηωι 

(LaveandWenger 1991).  

Η ραγδαία πρόοδοσ των τεχνολογιϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ κακιςτά 

εξαιρετικά δφςκολθ τθν πρόβλεψθ τθσ εξζλιξθσ τουσ. Παρ' όλα αυτά, εξαιτίασ του 

περιοριςμοφ του κόςτουσ, πλζον, είναι ςχετικά προςιτι. Βζβαια, είναι αδφνατο να 

αντικαταςτιςει, ςε όλο το φάςμα τθσ, τθ φυςικι παρουςία ενόσ δαςκάλου, ωςτόςο, ο 

ςυνδυαςμόσ εικονικισ και φυςικισ πραγματικότθτασ μπορεί να ςυμβάλλει ςτθν 
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ενίςχυςθ τθσ περιζργειασ των εκπαιδευομζνων και να κρατιςει αμείωτο το ενδιαφζρον 

τουσ, δθμιουργϊντασ μία μοναδικι εμπειρία(PCmag 2016).  

1.4 Εφαρμογζσ των νζων τεχνολογιών ςτθν εκπαίδευςθ 
Η αξιοποίθςθ των τεχνολογιϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτισ εκπαιδευτικζσ 

δραςτθριότθτεσ βρίςκεται ςε άμεςθ ςυνάρτθςθ με τθ φανταςία και τθ δθμιουργικι 

διάκεςθ των εκπαιδευτικϊν (Bacca, etal. 2014). Ενδεικτικά, όςον αφορά ςτθν 

εκπαίδευςθ των φυςικϊν επιςτθμϊν, κα μποροφςε να αξιοποιθκεί για τθν προςομοίωςθ 

εργαςτθριακϊν πειραμάτων, ενϊ και ςτθ διδαςκαλία των ξζνων γλωςςϊν μπορεί να 

ςυμβάλλει αποτελεςματικά, φζρνοντασ ςε επαφι τουσ μακθτζσ με τουσ πολιτιςμοφσ των 

χωρϊν, που μελετοφν. Ζτςι, ζχουν τθ δυνατότθτα να ζρκουν ςε επαφι, όχι μόνο με 

ζννοιεσ, αλλά και με αντικείμενα, με τα οποία κα ιταν πρακτικά αδφνατο να 

αλλθλεπιδράςουν ςτο πραγματικό περιβάλλον. Για παράδειγμα, οι εφαρμογζσ 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ κα ιταν δυνατόν να ςυμπεριλαμβάνουν εκπαιδευτικζσ 

δραςτθριότθτεσ για τθν εμπζδωςθ τθσ διδακτζασ φλθσ, οι οποίεσ κα εμπλουτίηονται με 

αρχεία ιχου και εικόνασ ι και βίντεο.  

Ενδεικτικό, μάλιςτα, είναι ότι οι μακθτζσ ζχουν τθν ευκαιρία αλλθλεπίδραςθσ με 

το προςφερόμενο περιεχόμενο, όχι μόνο μζςω του πλθκτρολογίου, αλλά και 

εκμεταλλευόμενοι ολόκλθρο το ςϊμα τουσ (Radu 2014). Επιπρόςκετα, θ επαυξθμζνθ 

πραγματικότθτα δίνει τθ δυνατότθτα ςτουσ χριςτεσ να ζρχονται ςε επαφι με τα 

ψθφιακά δεδομζνα, επιτρζποντασ τθν κίνθςθ ςτο χϊρο, ανοίγοντασ, κατά ςυνζπεια, νζεσ 

προοπτικζσ ςτθν εξ αποςτάςεωσ κατάρτιςθ και τον επαναπροςδιοριςμό των 

χαρακτθριςτικϊν του e-learning, αφοφ το εκπαιδευτικό περιβάλλον προςδιορίηεται 

ανάλογα με τισ ανάγκεσ των χρθςτϊν.  

υνεπϊσ, θ αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςυντελεί 

ςτθν καταλυτικι μεταβολι τθσ κλαςικισ παιδαγωγικισ προςζγγιςθσ, αφοφ οι 

καταρτιηόμενοι ζχουν τθ δυνατότθτα αλλθλεπίδραςθσ με εικονικά αντικείμενα, με τα 

οποία κα ιταν αδφνατο να ζρκουν ςε επαφι, εξαιτίασ πικανϊν κινδφνων, αλλά και λόγω 

τθσ απόςταςθσ, ςε περιπτϊςεισ αντικειμζνων, που βρίςκονται ςε διαφορετικζσ θπείρουσ 

ι ακόμα και πλανιτεσ, του χρόνου εάν οι πλθροφορίεσ αυτζσ αφοροφν ςε άλλεσ εποχζσ 

ι ακόμα και του μεγζκουσ τουσ αν πρόκειται, για παράδειγμα, για ζνα μεγαλόςωμο ηϊο 

ι μία τεράςτια αρχιτεκτονικι καταςκευι (Martin, etal. 2011). Παράλλθλα, οι μακθτζσ 

μποροφν να ζχουν πρόςβαςθ ςε βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, αλλά και να 
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πραγματοποιιςουν εικονικζσ περιθγιςεισ ςε μουςειακοφσ ιςτορικοφσ χϊρουσ, ζχοντασ 

πρόςβαςθ ςε επιπλζον πλθροφορίεσ, οι οποίεσ κα είναι ψθφιοποιθμζνεσ και κα 

παρζχουν πρόςκετθ γνϊςθ. Επιπλζον, μποροφν να δθμιουργθκοφν κολλάη και 

λευκϊματα με ηωντανζσ εικόνεσ, αλλά και εκπαιδευτικά παιχνίδια, όπωσ κυνιγι 

κθςαυροφ. Ακόμα, οι εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ μποροφν να ςυμβάλουν 

ςτθν ενίςχυςθ καταρτιηομζνων με προβλιματα ακοισ, παρζχοντασ τουσ παιδαγωγικό 

υλικό, το οποίο κα βαςίηεται ςε οπτικοποιθμζνεσ μορφζσ, με βίντεο και εικόνεσ.  

 

1.5 Βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

τισ μζρεσ μασ, τα βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ γνωρίηουν ιδιαίτερθ άνκθςθ, 

κακϊσ μετατρζπουν τθν παραδοςιακι διαδικαςία τθσ ανάγνωςθσ ςε μία ςφγχρονθ 

διαδραςτικι δράςθ. Πιο ςυγκεκριμζνα, τα βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ζχουν 

τθ δυνατότθτα ανάγνωςθσ, χωρίσ τθ χριςθ κάποιου θλεκτρονικοφ μζςου, όμωσ, 

ςυνδζοντάσ τα με κάποια ςυςκευι, θ οποία φζρει κάμερα και εγκακιςτϊντασ το 

αναγκαίο λογιςμικό, παρζχουν πρόςβαςθ ςε ηωντανζσ εικόνεσ και τριςδιάςτατα 

αντικείμενα, δίνοντασ ςτουσ αναγνϊςτεσ τθν ευκαιρία αλλθλεπίδραςθσ ςε πραγματικό 

χρόνο. Με τον τρόπο αυτό, οι αναγνϊςτεσ ζχουν τθ δυνατότθτα να κατανοοφν το 

περιεχόμενο του βιβλίου και, απλά με τθν περιςτροφι του, μποροφν να αποκτοφν 

αίςκθςθ των τριϊν διαςτάςεων.  

Πλζον, ςτο εμπόριο διατίκενται βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, τα οποία 

ςυνδζονται με τθ μελζτθ τθσ ιςτορίασ του φυςικοφ περιβάλλοντοσ, του διαςτιματοσ, 

αλλά και των τεχνϊν. Παράλλθλα, ςυμβάλλει ςτθν ενίςχυςθ τθσ διεφρυνςθσ του 

λεξιλογίου και, κυρίωσ, ςτθν ενδυνάμωςθ τθσ επικυμίασ για μάκθςθ, αναπτφςςοντασ τισ 

ικανότθτεσ των αναγνωςτϊν μζςω τθσ ποιοτικισ ψυχαγωγίασ (www.livebooks.gr).τθν 

εικόνα 1.2 εμφανίηεται ζνα βιβλίο επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ το οποίο απευκφνεται 

ςε παιδιά προςχολικισ θλικίασ και παρζχει τθ δυνατότθτα γνωριμίασ με αρχαίεσ 

κουλτοφρεσ, ενκαρρφνοντασ τθν απόκτθςθ γνϊςεων αναφορικά με ςθμαντικζσ 

προςωπικότθτεσ τθσ εποχισ αυτισ. 

http://www.livebooks.gr/


13 
 

 

Εικόνα 1.2: Βιβλίο επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Πθγι: https://www.metaixmio.gr/el/products/θ-αυγθ-του-χρονου-τεο-και-λεονι-τα-φανταςτικα-ταξιδια 

 

Από τθν πλευρά τθσ τεχνικισ υποςτιριξθσ, είναι αναγκαίο να υπάρχει ζνα 

smartphone ι μία ταμπλζτα, κακϊσ το μεγαλφτερο μζροσ των ςυγκεκριμζνων 

εφαρμογϊν είναι ςυμβατό με λειτουργικά ςυςτιματα Android και iOS. Μζςω τθσ χριςθσ 

QRcodes, οι χριςτεσ προβαίνουν ςτθ ςάρωςθ ςυγκεκριμζνων ςθμείων των βιβλίων 

αυτϊν, με ςτόχο τθν ενεργοποίθςθ των hotspots και τθν εκκίνθςθ αναπαραγωγισ του 

ψθφιακοφ υλικοφ, δθλαδι εικόνων, κειμζνων και ιχων. τισ περιςςότερεσ περιπτϊςεισ, 

μάλιςτα, θ εφαρμογι παρζχεται χωρίσ κόςτοσ, πζρα από αυτό τθσ αγοράσ του βιβλίου. 

τθν εικόνα 1.3 αποτυπϊνεται ζνα ενδεικτικό παράδειγμα χριςθσ ενόσ τζτοιου βιβλίου. 



14 
 

 

Εικόνα 1.3: Παράδειγμα χριςθσ βιβλίου επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Πθγι: https://www.livebooks.gr/εικονικι-πραγματικότθτα-το-θλιακό/ 

 

Επομζνωσ, ο όροσ «βιβλία επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ» ςχετίηεται με ζντυπα, 

τα οποία είναι εμπλουτιςμζνα με ψθφιακά δεδομζνα, όπου ο χριςτθσ δφναται να ζχει 

πρόςβαςθ, μζςα από τθ λειτουργία ενόσ τεχνολογικοφ βοθκιματοσ, όπωσ, για 

παράδειγμα, μία κινθτι θλεκτρονικι ςυςκευι. φμφωνα με τον εκπρόςωπο τθσ 

εταιρείασ «bitar», θ οποία πρϊτθ λάνςαρε ςτθν αγορά ανάλογα βιβλία, «θ επαυξθμζνθ 

πραγματικότθτα, είναι μία τεχνολογία θ οποία μπορεί να μασ παρουςιάςει τθν κανονικι 

πραγματικότθτα, με επιπλζον ψθφιακό περιεχόμενο (ςυνικωσ τριςδιάςτατο), άρα 

επαυξθμζνθ. Για παράδειγμα, ο χριςτθσ μπορεί να βλζπει ζνα απλό βιβλίο, ενϊ όταν το 

δει μζςα από τθν οκόνθ τθσ φορθτισ του ςυςκευισ, βλζπει το ίδιο το βιβλίο με επιπλζον 

ςτοιχεία όπωσ π.χ. ζνασ τριςδιάςτατοσ δεινόςαυροσ που κινείται πάνω ςτο 

βιβλίο!»(typothes.gr 2015). τθν εικόνα 1.4 παρουςιάηεται ζνα παράδειγμα βιβλίου 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, με ςκοπό τθν εκμάκθςθ τθσ γραφισ. 
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Εικόνα 1.4: Παράδειγμα βιβλίου επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, με ςκοπό τθν εκμάκθςθ τθσ γραφισ 

Πθγι:https://techteacher.gr/επικαιρότθτα/βιβλία-επαυξθμζνθσ-πραγματικότθτασ/ 

 

Κατά τα τελευταία ζτθ, ςε πολλζσ χϊρεσ παρατθρείται ενςωμάτωςθ των βιβλίων 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθ διδακτικι προςζγγιςθ, ενϊ, ςτθν Ελλάδα, θ 

εφαρμογι SchoolAR κεωρείται μία αρχικι προςπάκεια ζνταξθσ ςε ςχολικά εγχειρίδια, με 

ςτόχο τθν εξοικείωςθ εκπαιδευτικϊν και μακθτϊν με τισ ςφγχρονεσ τεχνολογίεσ. τθν 

εικόνα 1.5 παρουςιάηεται ζνα παράδειγμα ςχολικοφ βιβλίου επαυξθμζνθσ 

πραγματικότθτασ. 

 

 

 

Εικόνα 1.5: Παράδειγμα ςχολικοφ βιβλίου επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Πθγι: http://users.sch.gr/samgeorg/schoolar/wordpress/περιγραφι/ 
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Ζτςι, «τα ςχολικά βιβλία ζχουν μονάχα εικόνεσ (διςδιάςτατεσ, εκτυπωμζνεσ πάνω 

ςτο χαρτί). Η τεχνολογία τθσ Επαυξθμζνθσ Πραγματικότθτασ παρουςιάηει ςτον χριςτθ, 

ςτθν κατάλλθλθ ςελίδα, ζνα τριςδιάςτατο αντικείμενο που μπορεί να το περιςτρζψει, να 

το μεγεκφνει ϊςτε το ςτοιχείο να γίνει περιςςότερο αλθκοφανισ. Παραδείγματα 

τριςδιάςτατων αντικείμενων που μποροφν να ενταχκοφν ςτθν διευκόλυνςθ 

εκπαιδευτικϊν εννοιϊν, είναι γεωμετρικά ςχζδια, αρχαία μνθμεία και αγάλματα, 

μθχανζσ κ.α.»(SchoolAR 2020). Οι εφαρμογζσ αυτζσ είναι προςαρμοςμζνεσ ςτθ διδακτζα 

φλθ κάκε εκπαιδευτικισ ενότθτασ, επιτυγχάνοντασ, παράλλθλα, τον εκςυγχρονιςμό των 

ςχολικϊν εγχειριδίων. 

 

1.6 Η αξιοποίθςθ των νζων τεχνολογιών ςτθν ειδικι αγωγι 

Η χριςθ των ςφγχρονων τεχνολογιϊν κεωρείται ιδιαίτερα ςθμαντικι πρόκλθςθ για τθν 

παιδαγωγικι επιςτιμθ, κακϊσ δφναται να ςυντελζςει ςτθν αφξθςθ του ενδιαφζροντοσ 

των μακθτϊν, ςτα πλαίςια τθσ διδαςκαλίασ μιασ εκπαιδευτικισ ενότθτασ (Μουςτάκασ, 

και ςυν. 2015). Παράλλθλα, ο εκςυγχρονιςμόσ των παιδαγωγικϊν προςεγγίςεων δφναται 

να προςφζρει επιπλζον υποςτιριξθ ςτουσ καταρτιηόμενουσ, κυρίωσ όςον αφορά αυτοφσ 

που εμφανίηουν μακθςιακζσ δυςκολίεσ (Thornton, ErnstandClark 2012). Γενικά, οι 

μακθςιακζσ δυςκολίεσ μποροφν να χαρακτθριςτοφν ωσ βιολογικζσ διαταραχζσ, οι οποίεσ 

επιδροφν ςτθν ικανότθτα μάκθςθσ του εγκεφάλου. Για το ςκοπό αυτό, είναι ιδιαίτερα 

ςθμαντικό οι καταρτιηόμενοι, οι οποίοι είναι αντιμζτωποι με ανάλογεσ δυςκολίεσ να 

διακζτουν εξατομικευμζνθ προςζγγιςθ, με ςτόχο τθν ανταπόκριςθ τουσ ςτισ απαιτιςεισ 

του παιδαγωγικοφ ςυςτιματοσ (Vinumol, etal. 2013). Ο βακμόσ των ςυγκεκριμζνων 

διαταραχϊν, δθλαδι εάν κατατάςςονται ςε ιπιεσ, μζτριεσ ι ςοβαρζσ, επθρεάηει, εκτόσ 

από τισ γνωςτικζσ και τισ κοινωνικζσ ικανότθτεσ του ατόμου, κακϊσ ευκφνονται για ζνα 

ςφνολο περιοριςμϊν (Κωνςταντίνου και Αγγελι 2006). Η ενςωμάτωςθ των 

καταρτιηομζνων με μακθςιακζσ δυςκολίεσ ςτα ςχολεία γενικισ εκπαίδευςθσ κεωρείται 

πρωτεφουςα αρχι του ςυμπεριλθπτικοφ ςχολείου, βάςει τθσ οποίασ το ςφνολο των 

εκπαιδευομζνων κα πρζπει να ζχει πρόςβαςθ ςτθν εκπαίδευςθ, χωρίσ να λαμβάνονται 

υπόψθ τυχόν διαφοροποιιςεισ. 

το πλαίςιο, λοιπόν, αυτό, θ αξιοποίθςθ των τεχνολογικϊν εφαρμογϊν και, πιο 

ςυγκεκριμζνα, των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθν εκπαίδευςθ των 

ςυγκεκριμζνων ατόμων, εμφανίηει εξαιρετικά κετικά αποτελζςματα, κακϊσ ςυντελεί 
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ςτθν αφξθςθ των επιπζδων ςυγκζντρωςθσ, αλλά και τθν ενίςχυςθ των κινιτρων, 

προκειμζνου να λαμβάνουν μζροσ ςτισ παιδαγωγικζσ διαδικαςίεσ. Επιπρόςκετα, 

ςυντελοφν ςτθν ενκάρρυνςθ τθσ αλλθλεπίδραςθσ με ςυνομιλικουσ, οι οποίοι δεν είναι 

αντιμζτωποι με αντίςτοιχεσ δυςκολίεσ, ενϊ, ταυτόχρονα, ενκαρρφνεται θ ανεξάρτθτθ 

μάκθςθ, θ οποία επιτρζπει τθν αυτενζργεια των καταρτιηομζνων, μζςω τθσ ανάκτθςθσ 

του ελζγχου τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ. Επιπρόςκετα, θ διαδραςτικότθτα ςυμβάλλει 

ςτθν αφξθςθ του ενδιαφζροντοσ και τον περιοριςμό των μακθςιακϊν φραγμϊν. 

Αποτελεί, όμωσ, απαραίτθτθ προχπόκεςθ το πλάνο των εκπαιδευτικϊν 

δραςτθριοτιτων να καταρτίηεται με αυξθμζνθ προςοχι, ϊςτε να διαςφαλίηεται ότι 

ταυτίηεται με τισ ανάγκεσ κάκε καταρτιηόμενου. Κάτω από τισ ςυνκικεσ αυτζσ, θ 

αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ διακζτει ζνα ςφνολο 

πλεονεκτθμάτων, αφοφ, μεταξφ των άλλων, κακιςτά εφικτι τθν ανατροφοδότθςθ ςε 

πραγματικό χρόνο, επιτρζποντασ ςτουσ καταρτιηόμενουσ να αλλθλεπιδροφν και να 

ενιςχφουν τθν ικανότθτα ςυγκζντρωςθσ, δθμιουργϊντασ κίνθτρα για τθν εξζλιξθ τθσ 

γνωςιακισ διαδικαςίασ (Lin, etal. 2016). Ανάλογα και για τουσ εκπαιδευτικοφσ θ εμπλοκι 

του πραγματικοφ με το εικονικό περιβάλλον αποτελεί ιδιαίτερα ςοβαρι πρόκλθςθ, 

κακϊσ αποκτοφν τα εργαλεία για τθ δθμιουργία μιασ ςειράσ πολυεπίπεδων 

εκπαιδευτικϊν δράςεων, με ςτόχο τθν ανάπτυξθ εξατομικευμζνων παιδαγωγικϊν 

προςεγγίςεων (DePriest 2012). 

Επιπλζον, οι εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ζχουν ιδιαίτερθ 

βαρφτθτα τισ περιπτϊςεισ καταρτιηομζνων, οι οποίοι εμφανίηουν δυςκολίεσ 

ςυγκζντρωςθσ και διάςπαςθ προςοχισ (Hall, MeyerandRose 2012). Γενικότερα, μζςω 

των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, θ μακθςιακι διαδικαςία γίνεται πιο 

ελκυςτικι και ςυντελεί ςτθν τόνωςθ τθσ αυτοπεποίκθςθσ, επιφζροντασ, τελικά, 

εξαιρετικά κετικά εκπαιδευτικά αποτελζςματα (Δρακόπουλοσ και ιοφλασ 2019). 

Χαρακτθριςτικά είναι τα αποτελζςματα πρόςφατθσ ζρευνασ, ςφμφωνα με τθν οποία 

παραχωρικθκε μία ταμπλζτα ςε 4 εκπαιδευόμενουσ, που αντιμετϊπιηαν διανοθτικζσ 

αναπθρίεσ, θ οποία διζκετε εγκατεςτθμζνθ μία εφαρμογι με επιςτθμονικοφσ όρουσ, 

τουσ οποίουσ είχαν τθ δυνατότθτα να ςαρϊςουν με ςκοπό τθν ενεργοποίθςθ των 

ψθφιακϊν δεδομζνων, που περιλάμβαναν βίντεο και οπτικοποιθμζνα παραδείγματα 

χριςθσ τθσ ορολογίασ, που αναλφονταν. φμφωνα με τα πορίςματα τθσ ζρευνασ, που 

προζκυψαν μετά από τθν επίλυςθ αςκιςεων εμπζδωςθσ, οι καταρτιηόμενοι 
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κατόρκωςαν να απαντιςουν επιτυχϊσ ςτα ηθτοφμενα των αςκιςεων, αποδεικνφοντασ 

τθν επαρκι κατανόθςθ των ορολογιϊν(McMahon, και ςυν. 2015). 

 

Κεφάλαιο 2: Τα οφζλθ και τα εμπόδια από τθν χριςθ των νζων 

τεχνολογιϊν ςτθν εκπαίδευςθ 

2.1 Τα οφζλθ τθσ χριςθσ των νζων τεχνολογιϊν ςτθν εκπαίδευςθ 

Οι εφαρμογζσ των νζων τεχνολογιϊν προςφζρουν ςτουσ εκπαιδευτικοφσ, αλλά και τουσ 

εκπαιδευόμενουσ μία ςειρά από εμπειρίεσ, τισ οποίεσ δεν κα μποροφςαν να ηιςουν ςτθν 

πραγματικότθτα, επιτρζποντασ να κατανοιςουν δφςκολεσ ορολογίεσ (Rosenbaum, 

KlopferandPerry 2007). Παράλλθλα, αναπτφςςεται θ κριτικι ςκζψθ και, με τον τρόπο 

αυτό, επιτυγχάνεται θ ευκολότερθ κατανόθςθ ςφνκετων γλωςςικϊν νοθμάτων, ενϊ, 

οπτικοποιϊντασ τισ επιςτθμονικζσ ζννοιεσ, ενιςχφεται θ δυνατότθτα αντίλθψισ τουσ. Σο 

γεγονόσ αυτό ζχει ιδιαίτερθ βαρφτθτα ςτισ περιπτϊςεισ διδαςκαλίασ αντικειμζνων, 

μεταξφ των οποίων θ αςτρονομία και θ φυςικι, αφοφ οι μακθτζσ ζχουν τθ δυνατότθτα 

να βιϊςουν τισ ζννοιεσ και όχι, απλά, να τισ φανταςτοφν. Επιπλζον, ςυμβάλλει ςτθν 

αντίλθψθ τθσ αίςκθςθσ του χϊρου και επιτρζπει ςτουσ μακθτζσ να εμπεδϊνουν και να 

διατθροφν ςτθν μνιμθ τουσ τθν φλθ, τθν οποία διδάςκονται με ςυνζπεια να 

παρατθροφνται πιο υψθλζσ επιδόςεισ, ςυγκριτικά με όςουσ ςυμμετζχουν ςε 

εκπαιδευτικά προγράμματα, βαςιςμζνα ςτα παραδοςιακά πρότυπα. 

Όπωσ, άλλωςτε, προκφπτει από ζρευνεσ, οι μακθτζσ εμφανίηουν ενίςχυςθ του 

ενδιαφζροντοσ, όταν κάνουν χριςθ εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, κακϊσ 

αυξάνεται ο βακμόσ προςιλωςθσ και θ προςπάκειά τουσ γίνεται εντονότερθ, οδθγϊντασ 

ςε καλφτερα μακθςιακά αποτελζςματα (Serio, IbáñezandKloos 2013). Μεγάλοσ αρικμόσ 

ερευνϊν, εξάλλου, αποδεικνφει ότι οπτικοποιϊντασ τισ ζννοιεσ και αλλθλεπιδρϊντασ με 

αυτζσ, οι μακθτζσ κατορκϊνουν να τισ απλοποιιςουν, χωρίσ να καταφεφγουν ςτθ μελζτθ 

ενόσ ςυμβατικοφ εγχειριδίου (Lee 2012). Ακόμα, οι μακθτζσ αναπτφςςουν μία ςειρά από 

δεξιότθτεσ, όπωσ θ κριτικι ικανότθτα, θ ςυνεργατικότθτα και θ λογικι ακολουκία 

(Wasko 2013). Χαρακτθριςτικό, επίςθσ, είναι ότι ενδυναμϊνονται οι ςυνζργειεσ μεταξφ 

των μακθτϊν και των κακθγθτϊν, ενϊ θ διαμόρφωςθ του ςχολικοφ εκπαιδευτικοφ 

υλικοφ, με ελκυςτικό τρόπο, επιτρζπει τθν αυτοκακοδθγοφμενθ μάκθςθ και τον 

αναςτοχαςμό. 
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Η τεχνολογικι πρόοδοσ και, πιο ςυγκεκριμζνα, οι εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ 

πραγματικότθτασ δίνουν τθ δυνατότθτα να τοποκετθκοφν ψθφιακά δεδομζνα ςτο 

πραγματικό περιβάλλον, τα οποία εντάςςονται ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία (Martín-

GutiérrezandMeneses-Fernández 2014). Εξάλλου, αφορά ςε μία μορφι τθσ τεχνολογίασ, 

θ οποία είναι αρκετά προςφιλισ, ςτισ μζρεσ μασ, κακϊσ δίνει τθ δυνατότθτα ςχεδιαςμοφ 

ενόσ ςυνόλου δραςτθριοτιτων, που διακζτουν εντυπωςιακά γνωρίςματα, 

υποβοθκϊντασ τθν υλοποίθςθ των παιδαγωγικϊν ςτόχων. Παρά το γεγονόσ, όμωσ, ότι 

δεν αφορά ςε μία τεχνολογία, που αναπτφχκθκε πρόςφατα, μόλισ τθν τελευταία 

δεκαετία, ξεκίνθςε να διειςδφει, ςθμαντικά, ςτον εκπαιδευτικό κλάδο και, το 2010, ςτα 

πλαίςια τθσ ζκκεςθσ Horizon Report για τθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, παρουςιάςτθκαν 

τα πλεονεκτιματα τθσ για τουσ μακθτζσ (Johnson, Levine, etal. 2010). Αντίςτοιχα, οι 

εκπαιδευτικοί κεωροφν ότι θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα διακζτει τεράςτιο εφροσ 

παιδαγωγικϊν δυνατοτιτων (Johnson, Smith, etal. 2011). Με τον τρόπο αυτό, 

επιτυγχάνεται θ τροποποίθςθ, εξζλιξθ και, ςυνεπϊσ, αναβάκμιςθ τθσ υφιςτάμενθσ 

μεκόδου διαχείριςθσ ενόσ διδακτικοφ αντικειμζνου, με ςτόχο τθν αφξθςθ τθσ 

ελκυςτικότθτάσ του (KesimandOzarslan 2012). 

Γενικότερα, θ χριςθ των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, 

προκειμζνου να δθμιουργθκεί ζνα διαδραςτικό περιβάλλον μάκθςθσ, ςχετίηεται με τθν 

ανακαλυπτικι μάκθςθ (Durall, etal. 2012). φμφωνα με αυτό το δεδομζνο αποτρζπεται θ 

ςτατικι εμπειρία και ενιςχφεται ο πειραματιςμόσ και θ ςυμμετοχικότθτα των 

εκπαιδευομζνων, οι οποίοι αποκτοφν τθ δυνατότθτα να ηιςουν ξεχωριςτζσ εμπειρίεσ 

(Liu, etal. 2007). Ζτςι, επιτυγχάνεται θ ανάπτυξθ λιψθσ πρωτοβουλιϊν και 

ανακεωροφνται οι απόψεισ των μακθτϊν για τα εκπαιδευτικά ηθτιματα 

(SotiriouandBogner 2008). Ιδιαίτερθ ςθμαςία, ακόμα, ζχει το γεγονόσ ότι οι εφαρμογζσ 

αυτζσ είναι εφικτό να χρθςιμοποιθκοφν, τόςο μζςα, όςο και ζξω από τθν αίκουςα 

διδαςκαλίασ. 

Με τον τρόπο αυτό, δθμιουργείται ζνα ςφνολο εμπειριϊν, οι οποίεσ, ςτισ 

περιπτϊςεισ που ςυνδζονται με τα ενδιαφζροντα των μακθτϊν, μποροφν να 

λειτουργιςουν ωσ ςθμαντικά εκπαιδευτικά εργαλεία για να προςεγγίςουν τθ γνϊςθ 

(Bujak, etal. 2013). Η δυνατότθτα αυτι λειτουργεί πολλαπλαςιαςτικά, αναφορικά με 

τουσ τεχνολογικά εξοικειωμζνουσ μακθτζσ (Yuen, YaoyuneyongandJohnson 2011). Η 

χριςθ των εφαρμογϊν αυτϊν, κατά τθ διδαςκαλία, ενκαρρφνει τθν άτυπθ μάκθςθ και 
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μετατρζπει τθν εκπαίδευςθ ςε ψυχαγωγία, προςομοιϊνοντασ φυςικά φαινόμενα, 

ιςτορικά γεγονότα ι ςθμαντικζσ προςωπικότθτεσ, προςδίδοντασ προςτικζμενθ αξία ςτθ 

γνϊςθ και ενιςχφοντασ τθ νοθτικι και ςυναιςκθματικι προαγωγι των μακθτϊν. Κάτω 

από τισ ςυνκικεσ αυτζσ, οι μακθτζσ αποκτοφν μία προςωπικι διεπαφι με τθν 

πλθροφορία, επιτρζποντασ να ανακαλοφν δεδομζνα και να τα ςυνδζουν με εμπειρίεσ, 

γεγονόσ το οποίο οδθγεί ςτθν κατανόθςθ ςφνκετων εννοιϊν (Kaufmann 2003). ε κάκε 

περίπτωςθ, όμωσ, θ αξιοποίθςθ των ςυγκεκριμζνων εφαρμογϊν απαιτεί τθν 

απλοποίθςι τουσ, ϊςτε να μθν χρειάηονται εξειδικευμζνεσ γνϊςεισ, ςτισ οποίεσ δεν 

δφνανται να ζχουν εφκολθ πρόςβαςθ οι εκπαιδευτικοί. Ενδεικτικό του πόςο 

εξοικειωμζνοι είναι οι νζοι με τισ λειτουργίεσ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ είναι θ 

τεράςτια επιτυχία που γνϊριςε το παιχνίδι POKEMON GO, το οποίο λάνςαρε θ εταιρεία 

nintendo, το 2016 και, μζςα ςε 15 μζρεσ, κατάφερε να αποκτιςει πάνω από 20 

εκατομμφρια ενεργοφσ χριςτεσ. 

φμφωνα, λοιπόν, με βιβλιογραφικζσ αναφορζσ, ο εκπαιδευτικόσ τομζασ ζκανε 

χριςθ των τεχνολογικϊν επιτευγμάτων για τθν οργάνωςθ των ςχολικϊν δεδομζνων, 

αλλά και με ςτόχο να εμπλουτίςει τθν μακθςιακι διαδικαςία (Dunleavy, 

DedeandMitchell 2009). Η χριςθ, επομζνωσ, των ψθφιακϊν εφαρμογϊν διευκολφνει τον 

βίο, ςτον πραγματικό κόςμο. υνεπϊσ, οι εκπαιδευόμενοι διακζτουν τθ δυνατότθτα 

αξιοποίθςθσ τθσ τεχνολογίασ, προκειμζνου να μάκουν από αυτι, με αυτι, αλλά και μζςα 

από αυτι, κακϊσ, λειτουργϊντασ ςυμπλθρωματικά με το υφιςτάμενο εκπαιδευτικό 

πρόγραμμα αυξάνει το ποςοςτό εμπλοκισ των μακθτϊν (Schrader 2008). 

 

2.2 Περιοριςμοί τθσ χριςθσ των νζων τεχνολογιών ςτθν εκπαίδευςθ 

Παρά τισ κετικζσ ςυνζπειεσ, που ςυνεπάγεται θ αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθν παιδαγωγικι διαδικαςία, παρατθροφνται κάποιοι 

ςοβαροί περιοριςμοί (ErtmerandOttenbreit-Leftwich 2010). Σο γεγονόσ αυτό οφείλεται, 

κατά κφριο λόγο, ςτο δεδομζνο ότι ςθμαντικό ποςοςτό των δαςκάλων και κακθγθτϊν 

δεν ζχει τισ απαιτοφμενεσ γνϊςεισ, αναφορικά με τθ χριςθ τθσ τεχνολογίασ, με ςυνζπεια 

να παραμζνει επιφυλακτικό, όςο αφορά ςτθν υιοκζτθςθ τθσ (BillinghurstandDuenser 

2012). Για το ςκοπό αυτό, είναι αναγκαία θ επιπλζον κατάρτιςθ του εκπαιδευτικοφ 

προςωπικοφ, αλλά και θ φπαρξθ εξωτερικϊν ςυνεργατϊν, οι οποίοι διακζτουν τισ 

αναγκαίεσ τεχνικζσ γνϊςεισ (Fernandez 2017). 
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Παράλλθλα, ιδιαίτερθ ςθμαςία ζχει θ φπαρξθ του απαραίτθτου εξοπλιςμοφ, ο 

οποίοσ κα διατίκεται με επάρκεια, για όλουσ τουσ εκπαιδευόμενουσ (Furió, etal. 2013). 

Εξίςου ςθμαντικι είναι θ φπαρξθ αςφρματου δικτφου ςε όλουσ τουσ χϊρουσ (Delello 

2014). Κάτω από αυτό το πρίςμα, θ τεχνολογικι πρόοδοσ είναι δυνατόν να παρζχει 

λφςεισ, οι οποίεσ επικεντρϊνονται ςε πραγματικζσ εμπειρίεσ για τουσ μακθτζσ (Sheng, 

etal. 2015). Για το ςκοπό αυτό, αποτελεί προαπαιτοφμενο θ αναηιτθςθ μεκοδολογίασ, θ 

οποία ενιςχφει τισ δυνατότθτεσ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ (Durall, etal. 2012). 

Όςο αφορά ςτα τεχνικά προαπαιτοφμενα, οι προδιαγραφζσ των επεξεργαςτϊν, 

όςον αφορά ςτθ μνιμθ και τθν ταχφτθτα, ζχουν ουςιαςτικι επίδραςθ ςτθν απόδοςθ των 

εφαρμογϊν (Rodden, etal. 1998). Επιπρόςκετα, θ ζλλειψθ αυτονομίασ των φορθτϊν 

θλεκτρονικϊν ςυςκευϊν είναι πικανόν να λειτουργιςει αποτρεπτικά (BidinandZiden 

2013). Ωςτόςο, μεγάλο μζροσ των ελλείψεων, που παρατθροφνται ςε ςχολικά κτίρια, 

αναφορικά με τθν φπαρξθ του αναγκαίου εξοπλιςμοφ, είναι δυνατό να διευκετθκεί, 

μζςα από τθν φπαρξθ χορθγϊν (Holden 2014).  

Επομζνωσ, θ πλθκϊρα των διακζςιμων δεδομζνων, αλλά και των τεχνολογικϊν 

εφαρμογϊν, ενδζχεται να λειτουργιςει αποτρεπτικά, για ζνα ποςοςτό των μακθτϊν. Για 

το ςκοπό αυτό, οι εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ είναι ςθμαντικό να 

χαρακτθρίηονται από ευελιξία και προςαρμοςτικότθτα ςτισ ανάγκεσ των μακθτϊν 

(KirkleyandKirkley 2005). ε κάκε περίπτωςθ, θ ανεπάρκεια ςτο ςχεδιαςμό τουσ μπορεί 

να ευκφνεται για τθν πρόκλθςθ ςφγχυςθσ τουσ μακθτζσ, επιφζροντασ πικανζσ αρνθτικζσ 

επιπτϊςεισ (Chen, ChouandHuang 2016). 

 

2.3 Παράγοντεσ που επθρεάηουν τθ ςτάςθ των εκπαιδευτικών απζναντι ςτθ 

χριςθ των εφαρμογών επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Η ενςωμάτωςθ των τεχνολογικϊν εφαρμογϊν ςτον εκπαιδευτικό τομζα και, κυρίωσ τθσ 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, ζτυχε διαφορετικισ υποδοχισ από τθν εκπαιδευτικι 

κοινότθτα. Κάποιοι, λοιπόν, ζδειξαν ζντονο ενκουςιαςμό, ενϊ άλλοι υπιρξαν εντελϊσ 

αρνθτικοί, παραδεχόμενοι ότι δεν διακζτουν τα αναγκαία εφόδια, προκειμζνου να τθν 

χρθςιμοποιιςουν (Mohnsen 2004). Κάτω από τισ ςυνκικεσ αυτζσ, θ ζλλειψθ 

αυτοπεποίκθςθσ των δαςκάλων και των κακθγθτϊν, όςο αφορά ςτθν επάρκεια τθσ 

κατάρτιςισ τουσ, λειτοφργθςε αναςταλτικά ςτθν υιοκζτθςθ τθσ νζασ τεχνολογίασ 
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(Pelgrum 2001). Ζτςι, ςθμαντικό ποςοςτό εξακολουκεί να εγείρει επιφυλάξεισ, ςχετικά 

με τθ ςυςτθματικι αξιοποίθςι τουσ ςτθν παιδαγωγικι διαδικαςία (Demetriadis, etal. 

2003). Παράλλθλα, ιδιαίτερθ βαρφτθτα ζχει θ ανυπαρξία πρότερθσ εμπειρίασ, ςε 

ανάλογα ηθτιματα (Roussos 2007). 

φμφωνα με τα ςυμπεράςματα βιβλιογραφικισ αναςκόπθςθσ, θ οποία 

αφοροφςε ςε δθμοςιεφςεισ από τα μζςα τθσ δεκαετίασ του 1980 ζωσ το 1992, προζκυψε 

ότι οι δάςκαλοι και οι κακθγθτζσ, αν και είχαν δικαιολογθμζνεσ ανθςυχίεσ, υπιρξαν 

κετικοί ςτθν ενςωμάτωςθ των νζων τεχνολογιϊν τθν εκπαίδευςθ (DupagneandKrendl 

1992). Αντίςτοιχα, όπωσ προζκυψε από ζρευνα, θ οποία πραγματοποιικθκε ςε 82 

εκπαιδευτικοφσ λειτουργοφσ, προζκυψε ότι θ ςτάςθ τουσ κακορίηεται από τισ αρχικζσ 

αντιλιψεισ τουσ, τθν ανεπαρκι κατάρτιςι τουσ ςτθ χριςθ τθσ τεχνολογίασ, τθν 

περιοριςμζνθ αυτοπεποίκθςθ, αλλά και τθν πρόκεςθ να υιοκετιςουν μία 

διαφοροποιθμζνθ μεκοδολογία (Cox, PrestonandCox 1999). Ωςτόςο, το μεγαλφτερο 

ποςοςτό τθσ εκπαιδευτικισ κοινότθτασ εκτιμά ότι θ τεχνολογία ςυμβάλλει ςτθν 

προαγωγι τθσ παιδαγωγικισ διαδικαςίασ (Preston, CoxandCox 2000). 

Όπωσ προζκυψε, επίςθσ, από ζρευνα που υλοποιικθκε το 2000, ςφμφωνα με το 

Μοντζλο Αποδοχισ Σεχνολογίασ, το οποίο ζχει ευρεία χριςθ, αναφορικά με τθ 

διερεφνθςθ απόψεων για τεχνολογικά ςυςτιματα, αποδείχκθκε ότι το άγχοσ των 

εκπαιδευτικϊν επιδρά αρνθτικά ςτθ ςτάςθ τουσ (Venkatesh 2000). Επιπλζον, όπωσ 

διαπίςτωςαν οι Baylor και Ritchie, ζπειτα από μελζτθ, τθν οποία διενεργιςανε, το 2002, 

ςε 94 εκπαιδευτικοφσ από 12 ςχολεία διαφορετικϊν πολιτειϊν τθσ Αμερικισ, οι 

δάςκαλοι, που ιταν ανοιχτοί ςτθν αλλαγι, ζδειξαν κετικι διάκεςθ, ςχετικά με τθν 

ζνταξθ καινοτόμων τεχνολογιϊν, ωςτόςο, διζκριναν ότι απαιτείται επιμόρφωςθ, 

προκειμζνου να μάκουν τισ διαδικαςίεσ για τθν επιτυχθμζνθ ενςωμάτωςι τουσ 

(BaylorandRitchie 2002). Η χρθςιμοποίθςθ των νζων τεχνολογιϊν ςτον τομζα τθσ 

εκπαίδευςθσ και, ειδικά ςτθ διδαςκαλία των Φυςικϊν Επιςτθμϊν, αναδείχκθκε ςε 

μελζτθ των Salmi, Kaasinen και Kallunki, ςφμφωνα με τθν οποία οι δάςκαλοι τθν 

περίγραψαν «αρκετά αποτελεςματικι και καινοτόμο»(Salmi, KaasinenandKallunki 2012). 

ε άλλθ μελζτθ ερευνικθκε θ χριςθ των νζων τεχνολογιϊν, για τθ μελζτθ του φυςικοφ 

περιβάλλοντοσ, ςτα πλαίςια εκπαιδευτικισ εκδρομισ. τθν μελζτθ αυτι, 

ςυνεκτιμικθκαν οι απόψεισ καταρτιηομζνων και δαςκάλων, οι οποίοι τθν περίγραψαν 

ωσ πιο «μακθτο-κεντρικι, παραγωγικι και αποτελεςματικι»(Kamarainen, etal. 2013). 
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Επίςθσ, ςφμφωνα με πρόςφατθ ζρευνα, ανάμεςα ςε 200 εκπαιδευτικοφσ 

λειτουργοφσ τθσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ, θλικίασ 25 ζωσ 35 ετϊν, εντοπίςτθκε ότι 

ιταν αρκετά εξοικειωμζνοι με τισ εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, ενϊ 

εκτιμοφςαν ότι λειτουργεί αναςταλτικά θ αντίδραςθ ςτθν αλλαγι και οι περιοριςμζνεσ 

υποδομζσ (Alkhattabi 2017). Ακόμθ, όπωσ προζκυψε από τα πορίςματα βιβλιογραφικισ 

επιςκόπθςθσ τθσ περιόδου 2000-2014, οι εφαρμογζσ, που απευκφνονταν ςε μακθτζσ 

Πρωτοβάκμιασ και Δευτεροβάκμιασ Εκπαίδευςθσ, επικεντρωνόταν, ςτο μεγαλφτερο 

ποςοςτό, ςτισ Φυςικζσ Επιςτιμεσ και θ χριςθ τουσ ςυντζλεςε ςτθν αφξθςθ του βακμοφ 

ςυμμετοχικότθτασ των εκπαιδευομζνων, ενϊ ςθμειϊκθκαν κετικά αποτελζςματα ςε 

γνωςτικό επίπεδο (Koutromanos, SofosandAvraamidou 2015). 

τθν Ελλάδα, από τισ αρχζσ του 2000, ξεκίνθςαν να υλοποιοφνται ζργα με ςκοπό 

τθν ζνταξθ των τεχνολογιϊν και των εφαρμογϊν πλθροφορικισ ςτθ διδακτικι 

διαδικαςία. Επιπρόςκετα, δεν ζχει υπάρξει κάποια ςυςτθματικι ςυλλογι των απόψεων 

των εκπαιδευτικϊν λειτουργϊν, ςχετικά με τθν αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ, με ςτόχο τθν ενίςχυςθ του εκπαιδευτικοφ ζργου. Γενικά, 

ωςτόςο, εκτιμάται ότι είναι κετικοί ςτθν αξιοποίθςι τουσ, με δεδομζνο ότι κα 

αποκτιςουν τθν αναγκαία εκπαίδευςθ, ϊςτε να διακζτουν τισ απαραίτθτεσ τεχνικζσ 

γνϊςεισ, οι οποίεσ κα τουσ δϊςουν τθ δυνατότθτα να ανταποκρικοφν ςτθ νζα 

κατάςταςθ (Παναγιωτακόπουλοσ, και ςυν. 2005). Παρ' όλα αυτά, αντιμετωπίηονται με 

ςκεπτικιςμό ηθτιματα, τα οποία ςυνδζονται με ελλείψεισ, όςο αφορά ςτον εξοπλιςμό, 

αλλά και ςτο υφιςτάμενο παιδαγωγικό πλαίςιο (Σηιμογιάννθσ 2002). 

Σζλοσ, ιδιαίτερθ ςθμαςία ζχουν οι απόψεισ ςπουδαςτϊν, ςχετικά με τθν 

αξιοποίθςθ των εφαρμογϊν επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ. Όπωσ προζκυψε από 

ζρευνα, που πραγματοποιικθκε ςε δείγμα 177 φοιτθτϊν και βαςίςτθκε ςτθ κεωρία τθσ 

προςχεδιαςμζνθσ ςυμπεριφοράσ, καταδείχκθκε θ ςχζςθ μεταξφ τθσ γνωςτικισ 

αυτεπάρκειασ και τθσ αποδοχισ τθσ χριςθσ θλεκτρονικϊν ςυςκευϊν, ςτα πλαίςια τθσ 

εκπαίδευςθσ (Cheon, etal. 2012). Αντίςτοιχα, ςε πρόςφατθ ζρευνα ςε μελλοντικοφσ 

δαςκάλουσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ επιςθμάνκθκε ότι οι εφαρμογζσ επαυξθμζνθσ 

πραγματικότθτασ δεν παρουςιάηουν δυςκολίεσ ςτθ χρθςιμοποίθςθ τουσ, ενϊ ςυντελοφν 

ςτθν εξοικονόμθςθ του διδακτικοφ χρόνου, αλλά και ςτθν παροχι κινιτρων ςτουσ 

εκπαιδευόμενουσ, κατά τθν ενςωμάτωςθ τθσ καινοφργιασ γνϊςθσ (DíazNoguera, 

ToledoMoralesandHervásGómez 2017). 
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Κεφάλαιο 3: Οι νζεσ τεχνολογίεσ ςτθ διδακτικι του μακιματοσ τθσ 

ιςτορίασ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ 

3.1 Η διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςτθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ 

Βαςικό ςκοπό τθσ διδαςκαλίασ του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ αποτελεί θ καλλιζργεια τθσ 

ιςτορικισ ςκζψθσ, δθλαδι τθσ κατανόθςθσ των ιςτορικϊν ςυμβάντων, μζςα από τθν 

ερμθνεία των αιτιϊν και των ςυνεπειϊν, αλλά και θ προαγωγι τθσ ιςτορικισ 

ςυνείδθςθσ, θ οποία ςχετίηεται με τθν αντίλθψθ των ςτάςεων των ανκρϊπων ςε 

ςυγκεκριμζνα γεγονότα και τθ διαμόρφωςθ αρχϊν, οι οποίεσ ςυμβάλλουν ςτθν 

υιοκζτθςθ υπευκφνων ςτάςεων ςε παροδικό και μελλοντικό χρόνο. Με τον τρόπο αυτό, 

οι εκπαιδευόμενοι κατανοοφν ότι ο ςφγχρονοσ κόςμοσ λειτουργεί ωσ ςυνζχεια του 

παρελκόντοσ, ενϊ, παράλλθλα, αντιλαμβάνονται ότι ο ανκρϊπινοσ βίοσ είναι 

ςυνδεδεμζνοσ με τον ιςτορικό ορίηοντα, επιδιϊκοντασ τθ διαμόρφωςθ υπεφκυνων 

πολιτϊν. 

Προκειμζνου, λοιπόν, να κατακτθκεί θ ζννοια τθσ ιςτορικισ κριτικισ ςκζψθσ, 

αποτελεί απαραίτθτθ προχπόκεςθ θ γνϊςθ των ιςτορικϊν γεγονότων, προκειμζνου να 

καταςτοφν ιςτορικά εγγράμματοι, ανάλογα με τθν θλικία και το γνωςτικό τουσ επίπεδο. 

Η διδαςκαλία του ςυγκεκριμζνου μακιματοσ ςτθρίηεται ςτισ μακθςιακζσ κεωρίεσ του 

κονςτρουκτιβιςμοφ, επιδιϊκοντασ τθ δθμιουργία τθσ γνϊςθσ από τουσ ίδιουσ τουσ 

εκπαιδευόμενουσ, μζςω τθσ αλλθλεπίδραςθσ με ανοιχτά μακθςιακά περιβάλλοντα και 

τθ δόμθςθ των γνϊςεων ςε υφιςτάμενα γνωςτικά ςχιματα. Επομζνωσ, ο δάςκαλοσ 

επιτελεί υποςτθρικτικό ρόλο, εφοδιάηοντασ τουσ μακθτζσ, προκειμζνου να αποκτιςουν 

τισ απαραίτθτεσ ικανότθτεσ για να εξελίξουν τθ γνϊςθ τουσ. Ζτςι, οι εκπαιδευόμενοι 

μακαίνουν να αξιοποιοφν τισ πθγζσ, όπωσ εικαςτικά ζργα και χάρτεσ, τα οποία ενιςχφουν 

τθ μακθςιακι διαδικαςία, παρζχοντασ πρόςκετα δεδομζνα, ςε ςχζςθ με το βαςικό 

εκπαιδευτικό εγχειρίδιο (Παλθκίδθσ 2007).  

Η χριςθ αυτοφ του υλικοφ ςε περιγραφικζσ, ερμθνευτικζσ και ςυγκριτικζσ 

δραςτθριότθτεσ, αλλά και ςε δράςεισ, οι οποίεσ ςχετίηονται με τθν παρατιρθςθ, τθ 

ςυηιτθςθ και τθ ςφνκεςθ απόψεων δίνει τθν ευκαιρία ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να 

κατανοιςουν, ςταδιακά, τον οπτικό γραμματιςμό, αξιοποιϊντασ τισ εικόνεσ, 

προκειμζνου να αντλιςουν δεδομζνα και να εξάγουν πορίςματα για τθν ερμθνεία του 

παρελκόντοσ. ε αυτό το πλαίςιο, ακουςτικζσ πθγζσ, όπωσ ντοκιμαντζρ, δφναται να 
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ςυντελζςουν ςτθν κατανόθςθ, ςε βάκοσ, των ιςτορικϊν γεγονότων, τα οποία 

ςυγκεκριμενοποιοφνται, κακϊσ το υλικό αυτό λειτουργεί ωσ πρωτογενισ πθγι 

(Μαυροςκοφφθσ 2005). Παράλλθλα, επιςκζψεισ ςε μουςεία και αρχαιολογικοφσ χϊρουσ 

ενιςχφουν τθν επιτόπια παρατιρθςθ, επιτρζποντασ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να 

διατθριςουν άμεςθ επαφι με τθ διδακτζα φλθ, αλλθλεπιδρϊντασ με τα αντικείμενα και 

εντάςςοντάσ τα ςτο αυκεντικό περιβάλλον. Κάτω από αυτζσ τισ ςυνκικεσ, θ επαρκισ 

προετοιμαςία του δαςκάλου ενιςχφει τθν ενεργθτικι και βιωματικι μάκθςθ, πζρα από 

τα ςτενά πλαίςια τθσ ςχολικισ αίκουςασ, αλλά και μζςα από δραςτθριότθτεσ, που 

ςχετίηονται με το παιχνίδι (Pluckrose 1991). Επιπλζον, αυτοφ του είδουσ οι 

δραςτθριότθτεσ ενιςχφουν τθ ςφνδεςθ με τθν τοπικι ιςτορία, ενϊ τίκενται οι βάςεισ, 

προκειμζνου οι μακθτζσ να κατανοιςουν τθν ζννοια τθσ ιςτορικισ ζρευνασ.  

Σο διαδίκτυο, λοιπόν, αποτελεί, ςτθν εποχι μασ, ςθμαντικό παράγοντα, ο οποίοσ 

μπορεί να διαςφαλίςει τθν πρόςβαςθ των εκπαιδευόμενων ςε ποικιλίεσ πρωτογενείσ και 

δευτερογενείσ γραπτζσ, ακουςτικζσ ι οπτικζσ πιγεσ, υπό τθν προχπόκεςθ ότι ο 

δάςκαλοσ κα ζχει πραγματοποιιςει ζλεγχο τθσ εγκυρότθτασ και τθσ αυκεντικότθτάσ 

τουσ. Οι μακθτζσ, λοιπόν, καλοφνται να λειτουργιςουν ωσ μικροί ερευνθτζσ, κάτω από 

το πρίςμα τθσ ομαδοςυνεργατικισ διδαςκαλίασ, ενιςχφοντασ τθν πρωτοβουλία και τον 

κριτικό αναςτοχαςμό, ςτο πλαίςιο που μπορεί να επιτευχκεί, ςφμφωνα με τθν θλικία 

των εκπαιδευομζνων. Παράλλθλα, οι ομαδικζσ εργαςίεσ διαςφαλίηουν τθν ενεργθτικι 

εμπλοκι όλων των εκπαιδευομζνων και ενιςχφουν τθν αυτενζργεια των μακθτϊν 

(Ματςαγγοφρασ 1995). 

Επιπρόςκετα, ιδιαίτερθ ζμφαςθ δίνεται ςτθ διακεματικότθτα, προκειμζνου να 

επιτευχκεί θ ολιςτικι προςζγγιςθ τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ, μζςα από τθ 

ςυνδιδαςκαλία ποικίλων γνωςτικϊν κεμάτων. Σο γεγονόσ ότι, πλζον, οι μακθτζσ ζχουν 

ποικίλεσ προςλαμβάνουςεσ, κακϊσ ζχουν αναπτφξει ιδιαίτερθ ςχζςθ με τισ τεχνολογίεσ 

πλθροφορίασ και επικοινωνίασ, από μικρι θλικία, δίνει τθν ευκαιρία να λειτουργοφν ωσ 

δθμιουργοί γνϊςθσ, διαμοιράηοντασ το ψθφιακό υλικό, που δθμιουργοφν, μζςα από τθν 

ζνταξθ καινοτόμων λειτουργιϊν, όπωσ θ ψθφιακι αφιγθςθ, οι εικονικζσ περιθγιςεισ και 

οι διαδραςτικζσ παρουςιάςεισ, οι οποίεσ αυξάνουν τθν ελκυςτικότθτα του διδακτικοφ 

αντικειμζνου (Κουτςογιάννθσ 2012). Πολφτιμο βοικθμα ςε αυτό, αποτελεί το ψθφιακό 

αποκετιριο «φωτόδεντρο», το οποίο περιλαμβάνει μία ςειρά από διαδραςτικά ςχολικά 

βιβλία, που είναι εμπλουτιςμζνα με ψθφιακό εκπαιδευτικό υλικό, αυξάνοντασ το 
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ενδιαφζρον των μακθτϊν. Πιο αναλυτικά, το ψθφιακό αποκετιριο «φωτόδεντρο» 

αποτελεί τθν κεντρικι διαδικτυακι υπθρεςία του Τπουργείου Παιδείασ και 

Θρθςκευμάτων, θ οποία ζχει τεκεί ςε λειτουργία από το 2014, παρζχοντασ ψθφιακό 

υλικό για τθ ςχολικι εκπαίδευςθ. τον ιςτότοπο αυτό περιλαμβάνονται περιςςότερα 

από 18.000 αντικείμενα, τα οποία ςχετίηονται με αρχεία εικόνασ, εκπαιδευτικά 

παιχνίδια, προςομοιϊςεισ, αναπαραςτάςεισ, αςκιςεισ, αρχεία εικόνασ, ιχου και 

κειμζνου, βίντεο, διαδραςτικά διαδραςτικοφσ χάρτεσ, παρουςιάςεισ, αλλά και 

εκπαιδευτικά ςενάρια και ςχζδια μακθμάτων (photodentro.edu.gr). Η ςυγκεκριμζνθ 

πλατφόρμα διακζτει πλθκϊρα ανοιχτϊν ψθφιακϊν εκπαιδευτικϊν πόρων, οι οποίοι 

ςχετίηονται με ζνα ευρφ φάςμα μακθςιακϊν αντικειμζνων, που απευκφνονται ςε 

μακθτζσ και εκπαιδευτικοφσ, όλων των βακμίδων, οι οποίοι, μζςω των φίλτρων 

αναηιτθςθσ, μποροφν να ζχουν πρόςβαςθ ςτο εκπαιδευτικό υλικό τθσ επιλογισ τουσ. 

Ιδιαίτερθ ζμφαςθ, επίςθσ, δίνεται ςτθν αξιολόγθςθ τθσ εκπαιδευτικισ 

διαδικαςίασ, μζςω τθσ οποίασ προκφπτει θ κατανόθςθ του βακμοφ, ςτον οποίο οι 

εκπαιδευόμενοι ζχουν αφομοιϊςει τθν διδακτζα φλθ και, κυρίωσ, το βακμό ςτον οποίο 

μποροφν να αυτενεργιςουν, αναηθτϊντασ, οι ίδιοι, ζγκυρεσ πθγζσ, προκειμζνου να 

αντλοφν τισ απαραίτθτεσ πλθροφορίεσ. ε κάκε περίπτωςθ, άλλωςτε, ςτόχοσ τθσ 

διδαςκαλίασ του ςυγκεκριμζνου μακιματοσ δεν είναι θ αποςτικιςθ, αλλά θ καλλιζργεια 

τθσ κριτικισ ςκζψθσ, θ ςυςχζτιςθ και θ γενίκευςθ ιςτορικϊν εννοιϊν, κακϊσ και θ 

ανάπτυξθ δεξιοτιτων, οι οποίεσ ςχετίηονται με τθν ερμθνεία των εξεταηόμενων 

ιςτορικϊν γεγονότων. Για το λόγο αυτό, θ αξιολόγθςθ των μακθτϊν δεν αφορά, 

αποκλειςτικά, ςε γραπτι εξζταςθ, αλλά εκτείνεται ςτθν εκπόνθςθ διακεματικϊν 

εργαςιϊν, οι οποίεσ ανταποκρίνονται ςτθ ςυγκεκριμζνθ θλικία και μπορεί να ςχετίηονται 

με καταςκευζσ ι παρουςιάςεισ, μζςα από τισ οποίεσ οι εκπαιδευόμενοι κα ζχουν τθν 

ευκαιρία να αξιοποιιςουν τισ υφιςτάμενεσ γνϊςεισ και να δομιςουν τισ νζεσ. Ζτςι, είναι 

ςθμαντικό θ αξιολόγθςθ να πραγματοποιείται κακ' όλθ τθ διάρκεια τθσ εκπαιδευτικισ 

διαδικαςίασ, παρζχοντασ ανατροφοδότθςθ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ, αλλά και μζςα από 

τθ διαδικαςία τθσ αυτοαξιολόγθςθσ. Με τον τρόπο αυτό, οι εκπαιδευτικοί ζχουν 

αντίςτοιχα τθν ευκαιρία να εντοπίςουν αδυναμίεσ τθσ διδακτικισ μεκόδου και να 

αναηθτιςουν τρόπουσ για τθ βελτίωςθ τθσ. 

Κατά τισ τζςςερισ, λοιπόν, τελευταίεσ τάξεισ τθσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ, θ 

διδαςκαλία τθσ του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ λειτουργεί αυτόνομα, με ςτόχο οι μακθτζσ 
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να ζρκουν ςε επαφι με τουσ πιο ςθμαντικοφσ ελλθνικοφσ μφκουσ, αλλά και να προβοφν 

ςτθν κατανόθςθ βαςικϊν ιςτορικϊν εννοιϊν, γνωρίηοντασ ςπουδαία ςυμβάντα, από τθν 

αρχαιότθτα μζχρι τισ μζρεσ μασ, αλλά και ςτοιχεία άυλο πολιτιςμό, με τα οποία 

ςυςχετίηονται. Επιπλζον, επιδιϊκεται να κατανοιςουν τισ μεταβολζσ, που ςυμβαίνουν 

ςτθν κακθμερινότθτά του ατόμου, αλλά και να αντιλθφκοφν τθν ζννοια του χρόνου, 

αποκτϊντασ, ταυτόχρονα, εξοικείωςθ με το λεξιλόγιο, που ςχετίηεται με τθν επιςτιμθ 

τθσ ιςτορίασ. 

Όςο αφορά, μάλιςτα, ςτθ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςτθ Γ' 

Δθμοτικοφ, θ οποία κα αποτελζςει το αντικείμενο τθσ ζρευνασ, οι καινοτομίεσ, που 

ζχουν ειςαχκεί με βάςθ το νζο διδακτικό πακζτο, αφοροφν ςτα εξισ: 

 Ειςαγωγι τθσ μυκολογίασ ωσ αυτόνομο διδακτικό αντικείμενο 

 Διακεματικι προςζγγιςθ, με ενςωμάτωςθ ποικίλων γνωςιακϊν 

αντικειμζνων, όπωσ θ γεωγραφία, τα εικαςτικά και θ λογοτεχνία 

 φνδεςθ τθσ αφιγθςθσ με διάφορα παρακζματα, με ςτόχο τθν κατανόθςθ 

τθσ διδακτζασ φλθσ, ςε βάκοσ 

 Εμπλουτιςμόσ τθσ εικονογράφθςθσ με ζργα τθσ αρχαίασ ελλθνικισ και 

νεότερθσ τζχνθσ 

 Εξοικείωςθ με τθ μεκοδολογία τθσ ιςτορικισ ζρευνασ 

 Αξιοποίθςθ των νζων τεχνολογιϊν και άλλων πθγϊν για τθ διδαςκαλία 

του μακιματοσ. 

υμπλθρωματικά με το ςχολικό εγχειρίδιο λειτουργεί το τετράδιο εργαςιϊν, το 

οποίο διακζτει ποικίλεσ δραςτθριότθτεσ, που ενιςχφουν τθ δθμιουργικι μάκθςθ και τθν 

κινθτοποίθςθ των πιο αδφναμων μακθτϊν, κακϊσ αποβλζπουν ςτθ μετατροπι τθσ 

μάκθςθσ ςε ζνα δθμιουργικό παιχνίδι. τισ εργαςίεσ αυτζσ περιζχεται ζνασ μικρόσ 

αρικμόσ αςκιςεων κλειςτοφ τφπου, οι οποίεσ περιλαμβάνουν ςυμπλιρωςθ κειμζνου, 

επιλογι ςωςτοφ λάκουσ, αντιςτοίχιςθ ι πολλαπλι επιλογι, ωςτόςο, ςυςτινονται 

δραςτθριότθτεσ, οι οποίεσ προχποκζτουν τθ ςωματικι και ςυναιςκθματικι εμπλοκι των 

μακθτϊν, με ςκοπό τθ βιωματικι προςζγγιςθ του μακιματοσ, θ οποία διευκολφνει τθν 

κατάκτθςθ τθσ γνϊςθσ. Ιδιαίτερθ ςθμαςία ζχει, επίςθσ, θ αξιοποίθςθ των παρακεμάτων, 

τα οποία υπάρχουν ςτο ςχολικό εγχειρίδιο και διαδραματίηουν το ρόλο των ιςτορικϊν 

πθγϊν. το μεγαλφτερο μζροσ τουσ, προζρχονται από κείμενα παιδικισ λογοτεχνίασ και 

ςυνδζονται με δραςτθριότθτεσ του τετραδίου εργαςιϊν. 
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Οι κεματικζσ ενότθτεσ του βιβλίου τθσ ιςτορίασ τθσ Γ' τάξθσ του Δθμοτικοφ 

διακρίνονται ςτο πρϊτο μζροσ, το οποίο αφορά ςτθ μυκολογία και περιλαμβάνει τθ 

δθμιουργία του κόςμου, τουσ άκλουσ του Ηρακλι και του Θθςζα, τθν αργοναυτικι 

εκςτρατεία, τον τρωικό πόλεμο και τισ περιπζτειεσ του Οδυςςζα και ςτο δεφτερο μζροσ, 

το οποίο αφορά ςτθν προϊςτορία, περιλαμβάνοντασ τθν εποχι του λίκου και τθν εποχι 

του χαλκοφ. Ειδικά θ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ εποχισ του χαλκοφ, παρζχει μεγάλο 

εφροσ δυνατοτιτων αξιοποίθςθσ των νζων τεχνολογιϊν για τθ διδαςκαλία του, όπωσ κα 

παρουςιαςτεί ςτθν επόμενθ ενότθτα. 

 

3.2 Παράδειγμα διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ με χριςθ των 

εφαρμογών τθσ τεχνολογίασ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ 

Γενικά, το μάκθμα τθσ ιςτορίασ παρουςιάηει ςθμαντικά ποςοςτά αποτυχίασ ςτισ 

εξετάςεισ του ςυνόλου των ςχολικϊν βακμίδων, γεγονόσ το οποίο μπορεί να αποδοκεί, 

ωσ ζνα βακμό, ςτθν περιοριςμζνθ αξιοποίθςθ των ςφγχρονων μζκοδο διδαςκαλίασ 

(Φραγκουδάκθ 2014). Κάτω από τισ ςυνκικεσ αυτζσ, θ αξιοποίθςθ των νζων τεχνολογιϊν 

για τθ διδακτικι προςζγγιςθ του ςυγκεκριμζνου μακιματοσ ζχει εξαιρετικά βαρφνουςα 

ςθμαςία, αφοφ μπορεί να ςυμβάλει ςτθν ενίςχυςθ τθσ ολιςτικισ γνϊςθσ, 

επιτυγχάνοντασ τον εκςυγχρονιςμό του μακιματοσ. Άλλωςτε, οι εκπαιδευόμενοι, ςτθν 

κακθμερινι τουσ ηωι, ςυχνά, χρθςιμοποιοφν τισ νζεσ τεχνολογίεσ, με επακόλουκο να 

επικυμοφν τθν ζνταξι τουσ, ςτα πλαίςια τθσ ςχολικισ διδαςκαλίασ, γεγονόσ το οποίο 

κακιςτά αναγκαία τθν αξιοποίθςθ των τεχνολογικϊν εφαρμογϊν, ςτα πλαίςια τθσ 

διερευνθτικισ μάκθςθσ (Brunner 1966). Παράλλθλα, ο δάςκαλοσ υπερβαίνει τον ρόλο 

του μεταδότθ γνϊςεων και μετατρζπεται ςε κακοδθγθτι, διαμορφϊνοντασ τισ 

απαιτοφμενεσ ςυνκικεσ για τθν ενεργθτικι πρόςλθψθ τθσ μάκθςθσ (Οικονόμου, 2003). 

Επιπρόςκετα, επιτυγχάνεται θ ομαδοςυνεργατικι διδαςκαλία και θ αλλθλεπίδραςθ των 

εκπαιδευομζνων, γεγονόσ ςτο οποίο ςυντελεί ςε αφξθςθ τθσ αποτελεςματικότθτασ τθσ 

μακθςιακισ διαδικαςίασ, ςυγκρινόμενθ με τθν ατομικι εργαςία (Kagan 1994). 

Προκειμζνου να ενςωματωκοφν οι νζεσ τεχνολογίεσ και, πιο ςυγκεκριμζνα, οι 

τεχνολογίεσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ςτθ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ 

τθσ Γ' τάξθσ του Δθμοτικοφ και ειδικά των διδακτικϊν ενοτιτων, που αφοροφν ςτθν 

εποχι του χαλκοφ, οι μακθτζσ διαχωρίςτθκαν ςε ομάδεσ. Ο διαχωριςμόσ των ατόμων 
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πραγματοποιικθκε με βάςθ τισ υποδείξεισ του δαςκάλου, που ςχετίηονταν με τθν 

ικανότθτα ςυνεργαςίασ των ομάδων και δεν αφοροφςε ςε διάκριςθ των μακθτϊν με 

βάςθ το γνωςιακό τουσ επίπεδο.  

3.3 Συνοπτικι παρουςίαςθ του ςεναρίου. 

Σίτλοσ. 

Η εποχι του χαλκοφ ςτθν Ελλάδα 

Εμπλεκόμενεσ γνωςτικζσ περιοχζσ. 

Ιςτορία, Γεωγραφία, Γλϊςςα, Αιςκθτικι Αγωγι, Νζεσ Σεχνολογίεσ. 

Σάξθ ςτθν οποία απευκφνεται. 

Γϋ τάξθ Δθμοτικοφ. 

 υμβατότθτα με το Α.Π..  

Σο ςενάριο είναι απόλυτα ςυμβατό με το Α.Π.. Οι ενότθτεσ 8, 9 και 10 ςτο Μάκθμα τθσ 

Ιςτορίασ τθσ Γϋ τάξθσ αναφζρονται ςτον Κυκλαδικό πολιτιςμό, ςτον Μινωικό πολιτιςμό 

και ςτον Μυκθναϊκό πολιτιςμό αντίςτοιχα που δθμιουργικθκαν τθν εποχι του χαλκοφ 

ςτθν Ελλάδα. 

Απαιτοφμενθ υλικοτεχνικι υποδομι.  

Απαιτείται ο κατάλλθλοσ αρικμόσ από ταμπλζτεσ ι smartphone ϊςτε κάκε ομάδα 3 

παιδιϊν να ζχουν από ζνα smartphone ι μία ταμπλζτα, αλλά και θλεκτρονικοί 

υπολογιςτζσ ςυνδεδεμζνοι με δίκτυο για αξιολόγθςθ γνϊςεων των μακθτϊν. Επίςθσ κα 

πρζπει να υπάρχει θ δυνατότθτα εκτφπωςθσ των εργαςιϊν των παιδιϊν, ϊςτε να 

μποροφν να τισ εκκζςουν ςτον πίνακα ανακοινϊςεων τθσ τάξθσ. 

Οργάνωςθ τθσ διδαςκαλίασ.  

Οι μακθτζσ και οι μακιτριεσ κα εργαςτοφν ςε ομάδεσ 3 ατόμων.  

Διδακτικοί ςτόχοι ωσ προσ το διδακτικό αντικείμενο. 

Να κατανοιςουν οι μακθτζσ τα ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά κάκε πολιτιςμοφ και να 

εκτιμιςουν τθ ςυνειςφορά του ςτον παγκόςμιο πολιτιςμό. Επίςθσ να εκιςτοφν ςτθν 
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παρατιρθςθ και περιγραφι αρχαιολογικϊν ευρθμάτων μζςα από διαφορετικζσ και 

ποικίλεσ πθγζσ. 

Διδακτικοί ςτόχοι ωσ προσ τθ χριςθ των Νζων Σεχνολογιών. 

Να αναπτφξουν ιςτορικζσ δεξιότθτεσ μζςω τθσ χριςθσ των ΣΠΕ, να αναπτφξουν τθν 

παρατιρθςθ, τθν διερεφνθςθ και τθν αξιολόγθςθ των ιςτορικϊν πλθροφοριϊν που 

ςτθρίηονται ςε οπτικοακουςτικό υλικό. Σζλοσ να εξοικειωκοφν με τθ χριςθ λογιςμικϊν 

ςχετικϊν με τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. 

τόχοι των ΣΠΕ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. 

Η χριςθ των ΣΠΕ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία βοθκοφν ςτθν οικοδόμθςθ τθσ γνϊςθσ 

αναλαμβάνοντασ κεντρικό και ενεργθτικό ρόλο ςτθ μακθςιακι διαδικαςία, ςτθν 

ανάπτυξθ δεξιοτιτων ςυνεργατικισ μάκθςθσ, ςτθν οικοδόμθςθ τθσ γνϊςθσ με τρόπο 

διερευνθτικό και ςτθν καλλιζργεια τθσ κριτικισ και τθσ δθμιουργικισ ςκζψθσ. 

Εκτιμώμενθ διάρκεια 

Τπολογίηεται ότι κα χρειαςτοφν 6 διδακτικζσ ϊρεσ (3 δίωρα).  

Προαπαιτοφμενεσ γνώςεισ 

Σα παιδιά κα πρζπει να είναι εξοικειωμζνα με τθ χριςθ των θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν, 

smartphones και ταμπλζτων. 

 Προτεινόμενθ πορεία διδαςκαλίασ 

Σο πρϊτο δίωρο μάκθμα κα αφιερωκεί ςτθν γνωριμία των μακθτϊν με τον Κυκλαδικό 

πολιτιςμό. Οι μακθτζσ ζχουν μπροςτά τουσ το ςχολικό βιβλίο τθσ Ιςτορίασ τθσ Γϋ τάξθσ. 

τθν ςελίδα 107 που είναι θ ειςαγωγι ςτον Κυκλαδικό πολιτιςμό οι μακθτζσ ςαρϊνουν 

με τισ ςυςκευζσ τουσ τθ φωτογραφία του βιβλίο με τον χάρτθ τθσ Ελλάδασ. 

Μεταφζρονται μζςω Google earth ςτθν περιοχι των Κυκλάδων ϊςτε να αντιλθφκοφν ςε 

ποιο μζροσ τθσ Ελλάδασ βρίςκονται οι Κυκλάδεσ.  
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Εικόνα 3.1. Εφαρμογι Googleearth 

Πθγι: https://www.google.com/earth/ 

 

τθ ςυνζχεια παρουςιάηεται θ ηωι των Κυκλαδιτϊν. Η επόμενθ εφαρμογι τθσ 

επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ παρουςιάηεται ςτθ ςελίδα 110, όπου ςαρϊνοντασ τθν 

φωτογραφία με τον αρικμό 4 «Ο Γλεντηζσ» και ςτθν ςελίδα 112 ςαρϊνοντασ τθν εικόνα 

3, ακοφγονται αφθγιςεισ από το βιβλίο τθσ . Γιαλουράκθ «Σα κυκλαδίτικα ειδϊλια 

ηωντανεφουν». Σζλοσ όταν ςαρϊνουν τθν εικόνα 4 «Ο αρπιςτισ από τθν Κζρο» ςτθ 

ςελίδα 113, μεταφζρονται ςτο Εκνικό Αρχαιολογικό Μουςείο και διαβάηουν 

πλθροφορίεσ για το ειδϊλιο.  

 

Εικόνα 3.2. Ο Αρπιςτισ τθσ Κζρου από το Εκνικό Αρχαιολογικό Μουςείο. 

Πθγι: https://www.namuseum.gr/collection/syllogi-kykladikon-archaiotiton/ 

https://www.google.com/earth/
https://www.namuseum.gr/collection/syllogi-kykladikon-archaiotiton/
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το τζλοσ του μακιματοσ οι μακθτζσ ενκαρρφνονται να περιθγθκοφν ςτθ 

ιςτοςελίδα του Μουςείου Κυκλαδικισ Σζχνθσ (https://cycladic.gr/) και να δουν τα 

ειδϊλια που εκτίκενται ςε αυτό. 

Σο δεφτερο δίωρο κα αφιερωκεί ςτθν γνωριμία με τον Μινωικό πολιτιςμό. Οι 

μακθτζσ ςαρϊνουν με τθν ταμπλζτα ςτθν εικόνα ςτθ ςελίδα 115 του ςχολικοφ βιβλίου 

και μεταφζρονται μζςω Google earth ςτθν περιοχι τθσ Κνωςοφ ςτθν Κριτθ. 

 

Εικόνα 3.3. Εφαρμογι Googleearth 

Πθγι: https://www.google.com/earth/ 

 

Εικόνα 3.4. Εφαρμογι Googleearth 

Πθγι: https://www.google.com/earth/ 

 

https://cycladic.gr/
https://www.google.com/earth/
https://www.google.com/earth/
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Γίνεται μια πρϊτθ αναφορά ςτθ ηωι ςτθν Κριτθ και οι μακθτζσ καλοφνται να 

ςαρϊνουν με τθν ταμπλζτα τθν εικόνα ςτθ ςελ. 118 του ςχολικοφ βιβλίου με το 

ανάκτορο τθσ Κνωςοφ και με τθν επαυξθμζνθ πραγματικότθτα μεταφζρονται ςτθν 

εφαρμογι digi-past τθσ moptil,(www.moptil.com, www.digi-past.com ),με τθν Επιμζλεια 

του Κου Colin Makdonald, ςτθν οποία ανικουν τα πνευματικά δικαιϊματα. Μζςω τθσ 

εφαρμογισ, οι μακθτζσ κάνουν εικονικι περιιγθςθ ςτο ανάκτορο όπωσ ιταν πριν 

καταςτραφεί και βιϊνουν τθ ηωι ςτο ανάκτορο.  

 

 

Εικόνα 3.5. Εφαρμογι digi-past 

Πθγι: https://digi-past.com/ 

 

Οι μακθτζσ νιϊκουν ςαν να ηουν και οι ίδιοι ςτο ανάκτορο τθσ Κνωςοφ και 

μποροφν να επιςκεφτοφν όλουσ τουσ χϊρουσ του ανακτόρου. 

Σελειϊνοντασ τθν παρουςίαςθ του Μινωικοφ πολιτιςμοφ, ςαρϊνοντασ τισ 

φωτογραφίεσ από τισ ςελίδεσ 122, 124 και 126 εμφανίηονται πλθροφορίεσ για τισ 

τοιχογραφίεσ: «Ο πρίγκιπασ με τα κρίνα», «Η κεά με τα φίδια» και για τον δίςκο τθσ 

Φαιςτοφ αντίςτοιχα. 

Σο τρίτο δίωρο αφιερϊνεται ςτθ γνωριμία με τον Μυκθναϊκό Πολιτιςμό. Οι μακθτζσ 

ςαρϊνουν με τθν ταμπλζτα ςτθν εικόνα ςτθ ςελίδα 131 του ςχολικοφ βιβλίου και 

http://www.moptil.com/
http://www.digi-past.com/
https://digi-past.com/


34 
 

μεταφζρονται μζςω Google earth ςτθν περιοχι των Μυκθνϊν ϊςτε να αντιλθφκοφν ςε 

ποιο μζροσ τθσ Ελλάδασ βρίςκεται. 

 

Εικόνα 3.6. Εφαρμογι Googleearth 

Πθγι: https://www.google.com/earth/ 

 

Εικόνα 3.7. Εφαρμογι Googleearth 

Πθγι: https://www.google.com/earth/ 

 

αρϊνοντασ με τθν ταμπλζτα τθν πρϊτθ εικόνα ςτθ ςελ. 137του βιβλίου βλζπουν 

βίντεο με αναπαράςταςθ του ανάκτορου των Μυκθνϊν και ςτθ δεφτερθ φωτογραφία 

βλζπουν εικονικι ξενάγθςθ ςτο ανάκτορο τθσ Πφλου. αρϊνοντασ με τθν ταμπλζτα τθν 

εικόνα ςτθ ςελ. 143 του βιβλίου ακοφγεται αφιγθςθ από το βιβλίο τθσ . Γιαλουράκθ, 

https://www.google.com/earth/
https://www.google.com/earth/
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«Χρυςζσ Μυκινεσ για τθν Προςωπίδα του Αγαμζμνονα» και ςυγχρόνωσ παρουςιάηονται 

πλθροφορίεσ από τθ ιςτοςελίδα του Εκνικοφ Αρχαιολογικοφ Μουςείου. 

 

Εικόνα 3.8. Προςωπίδα του Αγαμζμνονα από το Εκνικό Αρχαιολογικό Μουςείο. 

Πθγι: https://www.namuseum.gr/collection/syllogi-mykinaikon-archaiotiton/ 

 

Μετά τθ παρουςίαςθ όλων των πολιτιςμϊν ανατζκθκε ςτουσ μακθτζσ που ιταν 

χωριςμζνοι ςε ομάδεσ να αναηθτιςουν πλθροφορίεσ, ανάλογα με τον πολιτιςμό που 

τουσ ζκανε εντφπωςθ με τθ βοικεια τθσ αναηιτθςθσ ςτο google. Αφοφ, λοιπόν, οι 

μακθτζσ επζλεξαν τα ζργα τθσ κάκε εποχισ, αναηθτϊντασ πλθροφορίεσ ςχετικά με αυτά, 

τα τφπωςαν για να μπουν ςε ζκκεςθ ςε πίνακα ανακοινϊςεων ςτθν αίκουςασ 

διδαςκαλίασ. 

Η δραςτθριότθτα αυτι μπορεί να εμπλουτίςτθκε με τθν παραγωγι γραπτοφ 

λόγου, δθμιουργϊντασ ζνα υποκετικό κείμενο, το οποίο ξεκινά με τθ φράςθ «αν οι 

κυκλαδίτεσ τεχνίτεσ ηοφςαν ςτθ ςθμερινι εποχι...», ωσ εργαςία για το ςπίτι. 

Επιπλζον, ςτα πλαίςια τθσ διακεματικισ διδαςκαλίασ και του μακιματοσ των 

εικαςτικϊν, αςχολικθκαν με τθ διακόςμθςθ ενόσ αγγείου ι τθ διαμόρφωςθ μιασ 

τοιχογραφίασ ςτα πρότυπα τθσ περιόδου αυτισ. 

https://www.namuseum.gr/collection/syllogi-mykinaikon-archaiotiton/
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Μετά τθν ολοκλιρωςθ τθσ διδαςκαλίασ και των τριϊν πολιτιςμϊν δίδεται ςε 

κάκε παιδί ζνα Φφλλο Αξιολόγθςθσ για να αξιολογθκοφν αυτά που αποκόμιςαν από τθν 

πραγματοποίθςθ αυτοφ του διδακτικοφ ςεναρίου. 

 

3.3 Παρουςίαςθ αποτελεςμάτων 

Η αξιολόγθςθ των μακθτϊν αφορά ςτο τελικό αποτζλεςμα κάκε ομάδασ, αναφορικά με 

τθ ςυμπλιρωςθ του Φφλλου Αξιολόγθςθσ, αλλά και ςυηιτθςθ, εντόσ τθσ ςχολικισ 

αίκουςασ, ςχετικά με τθ διαδικαςία. Πιο ςυγκεκριμζνα, θ αξιολόγθςθ αφορά: 

 το βακμό επίτευξθσ των αρχικϊν ςτόχων 

 το βακμό εξοικείωςθσ των μακθτϊν με τισ νζεσ τεχνολογίεσ 

 το βακμό ανάπτυξθσ τθσ ομαδοςυνεργατικισ μεκόδου και τθν 

αλλθλεπίδραςθ των μελϊν των ομάδων 

 το βακμό ενδιαφζροντοσ των μακθτϊν και τθν ικανοποίθςι τουσ από τον 

τρόπο εργαςίασ. 

Σα αποτελζςματα ιταν ιδιαίτερα ενκαρρυντικά κακϊσ οι μακθτζσ ςυμπλιρωςαν 

με επιτυχία το Φφλλο Αξιολόγθςθσ. Επίςθσ ζδειξαν μεγάλο ενδιαφζρον για ςυλλογι 

πλθροφοριϊν για ζργα από όλουσ τουσ πολιτιςμοφσ, τα οποία αναηιτθςαν ςτο 

διαδίκτυο. 

Οι μακθτζσ, λοιπόν, είχαν τθ δυνατότθτα να αναπτφξουν τθν κριτικι ςκζψθ και να 

ενδυναμϊςουν τθ ςχζςθ ςυνεργαςίασ, εςτιάηοντασ ςτθν ομαδικότθτα και τθν 

αλλθλεπίδραςθ. Κατά τθν διάρκεια υλοποίθςθσ τθσ διαδικαςίασ, ςθμειϊκθκε βελτίωςθ 

ςτο βακμό παρακίνθςθσ και κινθτοποίθςθσ των μακθτϊν, αλλά και αφξθςθ τθσ 

προςιλωςθσ. Σζλοσ, ιδιαίτερα ενκαρρυντικό ιταν το γεγονόσ ότι μακθτζσ, οι οποίοι δεν 

διακρίνονταν για τθν ενεργι ςυμμετοχι τουσ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, κατζβαλαν 

εντονότερθ προςπάκεια, ςθμειϊνοντασ υψθλότερεσ επιδόςεισ και αυξάνοντασ θ 

δθμιουργικότθτά τουσ. 

 

3.4 Συμπεράςματα 

Οι ςφγχρονεσ τεχνολογίεσ μποροφν να αποτελζςουν ζνα πολφτιμο εργαλείο για τθν 

εξζλιξθ τθσ παιδαγωγικισ προςζγγιςθσ, κακϊσ εμπλζκουν, ενεργοποιοφν, παρακινοφν 

και κινθτοποιοφν τουσ μακθτζσ, προκειμζνου να αντιλθφκοφν τθν εκπαιδευτικι 
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διαδικαςία, μζςα από ποικίλεσ οπτικζσ. Με δεδομζνο, λοιπόν, ότι θ επαυξθμζνθ 

πραγματικότθτα ζχει υπειςζλκει ςε αρκετζσ εφαρμογζσ, θ εμφάνιςθ τθσ και ςτα 

παιδαγωγικό κλάδο ιταν αναπόφευκτθ, αφοφ θ διαδραςτικότθτα αποτελεί καίριο 

ηθτοφμενο τθσ παιδαγωγικισ διαδικαςίασ. Γενικά, θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα 

αποτελεί αντιγραφι του πραγματικοφ περιβάλλοντοσ, το οποίο εμπλουτίηεται με 

πρόςκετα χαρακτθριςτικά, που αφοροφν ςε ψθφιακά δεδομζνα, όπωσ αρχεία ιχου, 

εικόνεσ και βίντεο, αυξάνοντασ τθν αλλθλεπίδραςθ των χρθςτϊν. Κάτω από τισ ςυνκικεσ 

αυτζσ, τα όρια τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ είναι τεράςτια και μποροφν να 

ςυγκρικοφν μόνο με αυτά τθσ φανταςίασ του ατόμου, αφοφ παρζχεται θ ευκαιρία να 

διαμορφωκεί ζνα ευρφ φάςμα περιεχομζνου, το οποίο παρζχει τθν ευκαιρία 

εξατομικευμζνθσ διδακτικισ προςζγγιςθσ. το πλαίςιο αυτό, άλλωςτε, θ αξιοποίθςθ των 

βιβλίων επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ ενιςχφει τθ δυναμικι των κλαςικϊν βιβλίων, 

αναφορικά με τθ λειτουργία τουσ ωσ μζςα διδαςκαλίασ, χάρθ ςτθν εφαρμοηόμενθ 

πολυαιςκθτθριακι προςζγγιςθ. Κάτω από τισ ςυνκικεσ αυτζσ, ο αναγνϊςτθσ μπορεί να 

ζρχεται ςε επαφι με ζνα κλαςικό βιβλίο, ωςτόςο, όταν αποκτιςει πρόςβαςθ ςε αυτό 

μζςα από μία φορθτι θλεκτρονικι ςυςκευι, μπορεί να δει πρόςκετα ςτοιχεία. 

φμφωνα, λοιπόν, με τθν παραδοςιακι εκπαιδευτικι μζκοδο, οι εκπαιδευόμενοι 

αλλθλεπιδροφν με τουσ δαςκάλουσ και τουσ ςυμμακθτζσ τουσ, μζςω εφαρμογϊν, όπωσ 

τα βιβλία, τα οποία δεν δίνουν τθ δυνατότθτα διάδραςθσ, ςε αντίκεςθ με τα ψθφιακά 

μζςα, τα οποία παρζχουν τθν ευκαιρία αξιοποίθςθσ προςομοιϊςεων ςε πολυτροπικά 

περιβάλλοντα. Οι εφαρμογζσ αυτζσ παρζχονται μζςω τθσ χριςθσ φορθτϊν θλεκτρονικϊν 

ςυςκευϊν, όπωσ οι ταμπλζτεσ, τα smartphones, κακϊσ και τα διαδραςτικά γυαλιά, που 

δίνουν τθ δυνατότθτα ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να ζρχονται ςε επαφι με γραφικζσ 

απεικονίςεισ, όπωσ ολογράμματα ι αναπαραςτάςεισ ιςτορικϊν ςυμβάντων. Εξάλλου, θ 

είςοδοσ των τεχνολογικϊν εφαρμογϊν ςτον ανκρϊπινο βίο και ιδιαίτερα των νζων, μζςα 

από φορθτζσ θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ, όπωσ τα κινθτά τθλζφωνα και οι ταμπλζτεσ, είναι 

ραγδαία. Η εξζλιξι τουσ και θ μείωςθ των διαςτάςεων και του βάρουσ τουσ, αλλά και ο 

περιοριςμόσ του κόςτουσ για τθν απόκτθςι τουσ, ςε ςυνδυαςμό με τθ δυνατότθτα να 

υποςτθρίηουν ζνα ςφνολο λειτουργικϊν ςυςτθμάτων, κακιςτοφν προςιτι τθ 

χρθςιμοποίθςι τουσ. 

τθν Ελλάδα, παρά το γεγονόσ ότι θ εκπαιδευτικι κοινότθτα ζχει, πλζον, 

ςυνειδθτοποιιςει ότι ο ςυνδυαςμόσ παραδοςιακισ εκπαίδευςθσ και τεχνολογικϊν 
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εφαρμογϊν ςυντελεί ςτθ βελτίωςθ τθσ γνωςιακισ διαδικαςίασ, δεν πραγματοποιείται 

γενικευμζνθ χριςθ τθσ επαυξθμζνθσ πραγματικότθτασ. θμαντικι αιτία κεωρείται ο 

ελλιπισ εξοπλιςμόσ, ενϊ, αν και ζχουν πραγματοποιθκεί εκπαιδευτικά προγράμματα για 

τθν βελτίωςθ των γνϊςεων δαςκάλων και κακθγθτϊν ςτισ ςφγχρονεσ τεχνολογικζσ 

εφαρμογζσ, αρκετά μεγάλο τμιμα τουσ δεν κεωρεί ότι ζχει τισ αναγκαίεσ γνϊςεισ, με 

αποτζλεςμα να επικρατεί ζντονα το αίςκθμα τθσ αναςφάλειασ, αναφορικά με τθν 

αξιοποίθςι τουσ. 

Ιδιαίτερα θ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςτθν πρωτοβάκμια 

εκπαίδευςθ ζχει ωσ ςτόχο τθν ανάπτυξθ τθσ ιςτορικισ ςκζψθσ των εκπαιδευομζνων, 

μζςα από τθ γνϊςθ του παρελκόντοσ, προάγοντασ, παράλλθλα, τθν εκνικι ταυτότθτα 

και ενεργοποιϊντασ το ςυναίςκθμα και τθ φανταςία τουσ. τα πλαίςια του ςχεδιαςμοφ 

εκπαιδευτικισ δραςτθριότθτασ για τθ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ ιςτορίασ ςε 

μακθτζσ τθσ Γ' τάξθσ του δθμοτικοφ, επιδιϊχκθκε θ ενίςχυςθ τθσ δθμιουργικισ ςκζψθσ, 

αλλά και τθσ κριτικισ ικανότθτασ. Κάτω από αυτζσ τισ ςυνκικεσ, οι μακθτζσ κλικθκαν να 

αναπτφξουν τθν κριτικι τουσ ςκζψθ, να πειραματιςτοφν, αλλά και να αναπτφξουν τθν 

ομαδικότθτα για τισ επικοινωνιακζσ τουσ δεξιότθτεσ. Σα αποτελζςματα από τθν 

υλοποίθςθ τθσ δράςθσ αυτισ ιταν ιδιαίτερα ενκαρρυντικά, κακϊσ, μζςω τθσ 

οπτικοποίθςθσ, οι μακθτζσ κατόρκωςαν να εμπεδϊςουν, ςε μεγάλο βακμό, τθν 

διδαχκείςα φλθ, ςυνδζοντασ τθν ακαδθμαϊκι γνϊςθ με τθν ψυχαγωγία. Ζτςι, θ 

διαδικαςία αυτι οδιγθςε ςτθν ενίςχυςθ, όχι μόνο τθσ νοθτικισ, αλλά και τθσ 

ςυναιςκθματικισ τουσ ανάπτυξθσ, εμπλζκοντασ ενεργά τουσ μακθτζσ ςτθν εκπαιδευτικι 

διαδικαςία, μζςα από τθν ενκάρρυνςθ τθσ ομαδικισ εργαςίασ και του πειραματιςμοφ. 
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Παράρτθμα 
ΦΥΛΛΟ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 

 

ΕΡΩΣΗΗ 1 

τον παρακάτω χάρτθ ςθμείωςε ςε ποιον αρικμό αντιςτοιχοφν οι Κυκλάδεσ, θ Κριτθ και 

οι Μυκινεσ.  

 

1………………………………………………………… 

2………………………………………………………… 

3…………………………………………………………. 

 

Ερϊτθςθ 2 

ε ποιο πολιτιςμό ανικουν τα παρακάτω ειδϊλια; Να επιλζξεισ τθ ςωςτι απάντθςθ. 

 

Α. Μινωικόσ πολιτιςμόσ 

Β. Κυκλαδικόσ πολιτιςμόσ 

Γ. Μυκθναϊκόσ πολιτιςμόσ 

 

 

1 

2 
3 
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Ερώτθςθ 3 

Ποιο είναι το παλάτι τθσ παρακάτω εικόνασ;Να επιλζξεισ τθ ςωςτι απάντθςθ. 

 

Α. ΑΝΑΚΣΟΡΟ ΣΗ ΠΤΛΟΤ 

Β. ΑΝΑΚΣΟΡΟ ΚΝΩΟΤ 

Γ. ΑΝΑΚΣΟΡΟ ΣΩΝ ΜΤΚΗΝΩΝ 

Ερώτθςθ 4  

ε ποιο πολιτιςμό ςυναντάμε τθν προςωπίδα του Αγαμζμνονα;Να επιλζξεισ τθ ςωςτι 

απάντθςθ. 

 

Α. Μινωικόσ πολιτιςμόσ 

Β. Κυκλαδικόσ πολιτιςμόσ 

Γ. Μυκθναϊκόσ πολιτιςμόσ 

Ερώτθςθ 5 
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Σα ταυροκακάψια τα ςυναντάμε: Να επιλζξεισ τθ ςωςτι απάντθςθ. 

 

Α. τον Μυκθναϊκό πολιτιςμό 

Β. τον Μινωικό πολιτιςμό 

Γ. τον Κυκλαδικό πολιτιςμό.  

 


		2021-02-11T14:26:54+0200
	Klimis Ntalianis


		2021-02-11T15:53:13+0200
	Panagiota Lalou




