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Περιεχόμενα


• Τι είναι το “φάνζιν”;

• Η ιστορία των φάνζιν

• Τα φάνζιν σήμερα

• Γιατί διάλεξα το συγκεκριμένο θέμα;

• Ο σκοπός του συγκεκριμένου φάνζιν

• Ο σχεδιασμός, οι τεχνικές και η εικονογράφηση του φάνζιν

• Προωθητικό υλικό για το φάνζιν


Αφίσες 
Prints από τα χαρακτικά που έχουν χρησιμοποιηθεί στις ταινίες 

• Βιβλιογραφία



Ο όρος Φάνζιν έρχεται από τον συνδυασμό των λέξεων “Fan” και “Magazine”, είναι μια 
έκδοση δημιουργημένη από φαν ενός συγκεκριμένου είδους τέχνης ή κουλτούρας, 

όπως το σινεμά, η μουσική ή η μόδα. 

Ο όρος “Φανζιν” πρωτοχρησιμοποιήθηκε το 1940 από το Russ Chauvenet

σε ένα φανζιν επιστημονικής φαντασίας και έκτοτε ο όρος αυτός έχει γίνει 


ιδιαίτερα δημοφιλής και σε άλλες κοινότητες   

Τι είναι τα Φάνζιν;




Τα φάνζιν είναι ανεξάρτητα επομένως ο καθένας μπορεί να παράγει και να διανέμει το έντυπο αυτό χωρίς 
να χρειάζεται χορηγίες ή να πληρεί τα διαφημιστικά κριτήρια μιας εκδοτικής εταιρίας.


Συνήθως οι δημιουργοί των φάνζιν αυτών είναι υπεύθυνοι για την δημιουργία του εξ’ ολοκλήρου. Από τον 
σχεδιασμό, τις εικονογραφήσεις και το εικαστικό κομμάτι, μέχρι και την εκτύπωση του εντύπου αλλά και 
τη διανομή του. Δεδομένου ότι μιλάμε για “περιοδικά” με πολύ περιορισμένη κυκλοφορία, αποτελούν 
πολύτιμα έντυπα στους αναγνώστες. Πολλά φάνζιν συνήθιζαν να τυπώνονται με πολύ φθηνά υλικά και 
στοιχειώδη τεχνικές, αφού το κόστος της παραγωγής τους το καλύπταν μόνο οι δημιουργοί, οι οποίοι το 

έκαναν αποκλειστικά και μόνο λόγω της αγάπης της οποίας είχαν για το αντικείμενο αυτό.



Κατά τη διάρκεια του 1930 φυλλάδια επιστημονικής φαντασίας άρχισαν να εμφανίζονται, παρόμοια με 
τα κόμικς. Με την εξέλιξη της τεχνολογίας για την δημιουργία αντιτύπων η όλη διαδικασία εξελίχθηκε 

και έγινε πιο εκλεπτυσμένη.

Ένθετη ιστορία "The Reign of the Superman" από το ζιν Science Fiction: The Advance 
Guard of Future Civilization του 1933


Πηγή: https://en.wikipedia.org/wiki/Zine#/media/File:Reign_of_the_Superman.jpg

Το 13ο τεύχος του Lung (2022) με αφιέρωμα στην ανεξάρτητη σκηνή 
των ‘90s


Πηγή: https://www.facebook.com/lungfanzine/ 

Η ιστορία των φάνζιν

https://en.wikipedia.org/wiki/Zine#/media/File:Reign_of_the_Superman.jpg
https://www.facebook.com/lungfanzine/


Ανά περιόδους, το θέμα των εκδόσεων αυτών πήρε μια πιο πολιτικοποιημένη πορεία αλλά και δηλώνοντας μια κοινωνική επανάσταση.

Μετά την δεκαετία του ’60 πολλοί ενδιαφέροντες νέοι τίτλοι εμφανίστηκαν με το ίδιο πνεύμα επανάστασης και διαμαρτυρίας.

Στην Αγγλία κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του ’70 και του ’80, η πανκ σκηνή αποτέλεσε τεράστιο 
πολιτισμικό κίνημα. Κατά την διάρκεια της περιόδου αυτής η εικόνα των φάνζιν πέρασε “πειραματικό” 

στάδιο καθώς οι δημιουργοί άρχισαν να πειραματίζονται με τη χρήση τυπογραφίας, υφών, χρώματος κτλ. 

Το εξώφυλλο της πρώτης έκδοσης του “Guilty of What?”

Πηγή: https://diyconspiracy.net/guilty-of-what-fanzine-story/ 


 
Εξώφυλλο της τρίτης έκδοσης του “Private World”


Πηγή: https://irishmetalarchive.com/zines/private-world-issue-no-3-1978/ 

https://diyconspiracy.net/guilty-of-what-fanzine-story/
https://irishmetalarchive.com/zines/private-world-issue-no-3-1978/


Σελίδα από τη τρίτη έκδοση του “Private World”

Πηγή: https://irishmetalarchive.com/zines/private-world-issue-no-3-1978/ 

Ένθετο για τους Ramones του “Private World”

Πηγή: https://irishmetalarchive.com/wp-content/uploads/2020/06/Private_World_-_No3_-_1978_10.jpg 

https://irishmetalarchive.com/zines/private-world-issue-no-3-1978/
https://irishmetalarchive.com/wp-content/uploads/2020/06/Private_World_-_No3_-_1978_10.jpg


Τα φάνζιν εξακολουθούν μέχρι και σήμερα να 
παράγονται κανονικά, με την μόνη διαφορά ότι 
πλέον οι πρώτες ύλες για την παραγωγή ενός 

τέτοιου εντύπου είναι πολύ πιο εύκολα 
προσβάσιμες και το έντυπο μπορεί να 
δημιουργηθεί με πολύ μικρό κόστος 

παραγωγής. Πολλοί σχεδιαστές, καλλιτέχνες και 
συγγραφείς εξακολουθούν να είναι φαν των 

ανεξάρτητων και χωρίς εκδοτικούς 
περιορισμούς εντύπων αυτών.


Τη στιγμή αυτή, η εξέλιξη της τεχνολογίας 
επιτρέπει στα έντυπα να έχουν καλύτερη 

ποιότητα αλλά και να δημιουργούμε εικόνες 
ψηφιακά. Το εικαστικό στοιχείο εννοείται πως 
εξακολουθεί να επικρατεί στα έντυπα αυτά ενώ 
πλέον είναι και πολύ πιο εύκολο για διάφορους 
καλλιτέχνες, σχεδιαστές και συγγραφείς να 

συνεργαστούν για τη δημιουργία του.


Fanzine για τη μουσικό Grimes από τη Sammy Borras

Πηγή:https://www.sammyborras.co.uk/grimesfanzine

Τα φάνζιν σήμερα

https://www.sammyborras.co.uk/grimesfanzine


Παρ’ ότι μπορούμε να πούμε με ευκολία πως η κουλτούρα των φάνζιν στην Ελλάδα δεν είναι τόσο μπροστά 
και τόσο αναγνωρισμένη όσο σε άλλες χώρες, παρ’ όλα αυτά τον τελευταίο καιρό έχω παρατηρήσει την 

εμφάνιση τόσο μικρών φάνζιν που μπορεί να αποτελούνται μόνο από μια διπλωμένη σελίδα Α4, αλλά ακόμα 
και πιο εκτενών, “οργανωμένων” εκδόσεων. 


Μου αρέσει πως ο καθένας έχει την ελευθερία να δημιουργήσει μια έκδοση για κυριολεκτικά ότι θέλει 
εκείνος. Δεν υπάρχουν κανόνες, ούτε όρια. Αν κάποιος θέλει να κάνει ένα φανζιν για το αγαπημένο του 
συγκρότημα, το πως νιώθει τον τελευταίο καιρό ή ακόμα και για τη γάτα του, δεν υπάρχει κανένας να τον 
σταματήσει. Επομένως δημιουργείς κάτι που απολαμβάνεις εσύ, δίνεις όμως τη δυνατότητα και στους 

άλλους να απολαύσουν τον περιεχόμενο αυτό αν τους ενδιαφέρει. 


Έτσι ήθελα και εγώ να δημιουργήσω ένα φάνζιν για τον κινηματογράφο ο οποίος είναι ένα από τα κυριότερα 
ενδιαφέροντα μου αλλά και πιο συγκεκριμένα να εστιάσω και κάποιες από τις ταινίες που βρίσκω πιο 

αισθητικά “όμορφες” για εμένα. Με αυτό το  τρόπο όχι μόνο δημιουργώ κάτι το οποίο αρέσει σε εμένα, αλλά 
δίνω και την δυνατότητα σε όποιον πάρει αυτό το φάνζιν στα χέρια του να δει νέες προτάσεις ταινιών που 

μπορεί να μην ήξερα αλλά να καταλήξουν να του αρέσουν όσο και σε εμένα. 

Γιατί διάλεξα το συγκεκριμένο θέμα;




Ο σκοπός αυτού του φάνζιν είναι η παρουσίαση 
κάποιων ταινιών που πιστεύω πως αποτελούν από τις 

πιο “εμβληματικές ταινίες του κινηματογράφου” με 
την προσωπική μου πινελιά και στυλ.  Είτε πρόκειται 

για εικονογράφηση, κολάζ ή οποιαδήποτε άλλη 
τεχνική, πρόκειται να δείτε τις 30 αυτές ταινίες μέσα 

από την δική μου ματιά. Κάποιες από αυτές τις 
ταινίες αποτελούν κλασικές ταινίες του 

κινηματογράφου, ενώ άλλες ίσως και όχι τόσο, 
μπορούμε όμως όλοι να συμφωνήσουμε ότι όλες 
αυτές οι ταινίες μας έδωσαν κάποιες από τις πιο 

εμβληματικές σκηνές και χαρακτήρες που θα 
μπορούσε να μας δώσει το σινεμά μέχρι τώρα.


Για εμένα οι ταινίες που θα δούμε μέσα στο ζιν είναι 
κάποιες από τις ταινίες που θα πρότεινα σε 

οποιονδήποτε με ρώταγε αν έχω να του προτείνω 
κάποια ταινία να δει. 

Ο σκοπός του συγκεκριμένου φάνζιν.




Τα ζινς ανέκαθεν είχαν ένα χαρακτήρα 
“κατασκευής”, DIY (do it yourself), άλλωστε ο 

σκοπός τους ήταν να παρουσιάσουν ένα 
συγκεκριμένο περιεχόμενο από όποιον ήθελε να 
το παρουσιάσει και με οποιονδήποτε τρόπο και 
μέσο. Έτσι και για αυτό το λόγο, για να τιμήσω 
με τον δικό μου τρόπο την κουλτούρα των 
φανζιν στην ψηφιακή αυτή εποχή που ζούμε 

διάλεξα να αποφύγω την χρήση 
γραμματοσειρών και άλλων έτοιμων στοιχείων 

και να χρησιμοποιήσω όσο το δυνατόν 
περισσότερα χειρόγραφα στοιχεία. Χειρόγραφο 
κείμενο, διακοσμητικά στοιχεία και εννοείται 

εικονογραφήσεις.

Αφίσα για το “Sniffin Glue”

Πηγή: https://dangerousminds.net/comments/sniffin_glue_the_definitive_first_wave_u.k._punk_zine 

Ο σχεδιασμός, οι τεχνικές και 

η εικονογράφηση του φάνζιν


https://dangerousminds.net/comments/sniffin_glue_the_definitive_first_wave_u.k._punk_zine


Για τις εικονογραφήσεις έχω χρησιμοποιήσει διάφορες τεχνικές και μέσα. Το κυρίαρχο είναι ψηφιακές εικονογραφήσεις 
με την χρήση γραφίδας αλλά ακόμα και για τις εικονογραφήσεις αυτές έχω χρησιμοποιήσει συγκεκριμένα πινέλα και 

υφές για να θυμίζουν σχέδια πάνω σε χαρτί.









Ακόμα μια τεχνική που έχω χρησιμοποιήσει σε διάφορες σελίδες είναι η χρήση χαρακτικής - λινοτυπίας. Έχω 
δημιουργήσει διάφορα χαρακτικά για τις εικονογραφήσεις, στη συνέχεια τα έχω τυπώσει με ειδικό μελάνι σε χαρτί, τα 

σκανάρω και τέλος τα επεξεργάζομαι ανάλογα στον υπολογιστή.






















Προωθητικό υλικό για το φάνζιν

Αφίσες  

Clockwork Orange (σελίδα 24- 25)
 Psycho ( σελίδα 20-21)




Raise the red lantern (σελίδα 36-37)  Parasite (σελίδα 66- 67)




Τhe Birds (σελίδα 22- 23)
 The Cabinet of dr. Caligari (σελίδα 12-13)




Prints από τα χαρακτικά που έχουν χρησιμοποιηθεί στις ταινίες  
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Τι είναι τα Φάνζιν;

Ο όρος Φάνζιν έρχεται από τον συνδυασμό των λέξεων “Fan” και “Magazine”, είναι μια έκδοση 
δημιουργημένη από φαν ενός συγκεκριμένου είδους τέχνης ή κουλτούρας, όπως το σινεμά, η 
μουσική ή η μόδα. 

Τα φάνζιν είναι ανεξάρτητα, επομένως ο καθένας μπορεί να παράγει και να διανέμει το έντυπο 
αυτό χωρίς να χρειάζεται χορηγίες ή να πληρεί τα διαφημιστικά κριτήρια μιας εκδοτικής εταιρίας.

Συνήθως οι δημιουργοί των φάνζιν αυτών είναι υπεύθυνοι για την δημιουργία τους εξ’ ολοκλήρου, 
από τον σχεδιασμό, τις εικονογραφήσεις και το εικαστικό κομμάτι, μέχρι και την εκτύπωση του 
εντύπου αλλά και τη διανομή του. Δεδομένου ότι μιλάμε για “περιοδικά” με πολύ περιορισμένη 
κυκλοφορία, αποτελούν πολύτιμα έντυπα για τους αναγνώστες. Πολλά φάνζιν συνήθιζαν να 
τυπώνονται με πολύ φθηνά υλικά και στοιχειώδεις τεχνικές, αφού το κόστος της παραγωγής τους 
το καλύπταν μόνο οι δημιουργοί, οι οποίοι το έκαναν αποκλειστικά και μόνο λόγω της αγάπης που 
είχαν για το αντικείμενο αυτό.

Οι ρίζες των φάνζιν μπορούν να βρεθούν μέχρι και πίσω στον 19ο αιώνα όπου ερασιτεχνικά 
φυλλάδια φαντασίας πρώτο εμφανίζονται. Κατά τη διάρκεια του 1930 φυλλάδια επιστημονικής 
φαντασίας άρχισαν να εμφανίζονται, παρόμοια με τα κόμικς. Με την εξέλιξη της τεχνολογίας για 
την δημιουργία αντιτύπων η όλη διαδικασία εξελίχθηκε και έγινε πιο εκλεπτυσμένη.

Ανά περιόδους, το θέμα των εκδόσεων αυτών πήρε μια πιο πολιτικοποιημένη πορεία αλλά και 
δηλώνοντας μια κοινωνική επανάσταση.

Μετά την δεκαετία του ’60 πολλοί ενδιαφέροντες νέοι τίτλοι εμφανίστηκαν με το ίδιο πνεύμα 
επανάστασης και διαμαρτυρίας. Στις ΗΠΑ το έντυπο ZAP Comix εμφανίζεται και παρ΄ότι δεν 
αποτελεί κανονικό φάνζιν, ήταν μια έκδοση που ασχολούταν με θέματα ταμπού και 
αντιπολιτισμικά θέματα, εμπνέοντας με τον τρόπο αυτό πολλούς ανεξάρτητους εκδότες να 
ασχοληθούν με το έντυπο αυτό.


Στην Αγγλία κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του ’70 και του ’80, η πανκ σκηνή αποτέλεσε 
τεράστιο πολιτισμικό κίνημα. Κατά την διάρκεια της περιόδου αυτής η εικόνα των φάνζιν πέρασε 
σε “πειραματικό” στάδιο καθώς οι δημιουργοί άρχισαν να πειραματίζονται με τη χρήση 
τυπογραφίας, υφών, χρώματος κτλ. Ίσως το πιο χαρακτηριστικό παράδειγμα φάνζιν της εποχής 
να ήταν το “Sniffin’ Glue”, ένα φάνζιν το οποίο περιείχε συνεντεύξεις με συγκροτήματα, οδηγούς 
για συναυλίες και χρησιμοποιούσε σε μεγάλο βαθμό “πειραματική” τέχνη, όπως για παράδειγμα 
κολάζ. Τα πανκ φάνζιν της εποχής είχαν τόσο μεγάλο αντίκτυπο που ακόμα και γνωστά 



συγκροτήματα άρχισαν να χρησιμοποιούν το στυλ των γραφικών αλλά και την γενικότερη 
αισθητική των φάνζιν αυτών στα εξώφυλλα των άλμπουμ τους. 


Τα φάνζιν εξακολουθούν μέχρι και σήμερα να παράγονται κανονικά, με την μόνη διαφορά ότι 
πλέον οι πρώτες ύλες για την παραγωγή ενός τέτοιου εντύπου είναι πολύ πιο εύκολα 
προσβάσιμες και το έντυπο μπορεί να δημιουργηθεί με πολύ μικρό κόστος παραγωγής. Πολλοί 
σχεδιαστές, καλλιτέχνες και συγγραφείς εξακολουθούν να είναι φαν των ανεξάρτητων και χωρίς 
εκδοτικούς περιορισμούς εντύπων αυτών.

Τη στιγμή αυτή, η εξέλιξη της τεχνολογίας επιτρέπει στα έντυπα να έχουν καλύτερη ποιότητα 
αλλά και να δημιουργούνται εικόνες ψηφιακά. Το εικαστικό στοιχείο εννοείται πως εξακολουθεί να 

επικρατεί στα έντυπα αυτά ενώ πλέον είναι και πολύ πιο εύκολο για διάφορους καλλιτέχνες, 
σχεδιαστές και συγγραφείς να συνεργαστούν για τη δημιουργία του.







Γιατί διάλεξα το συγκεκριμένο θέμα;

Παρότι μπορούμε να πούμε με ευκολία πως η κουλτούρα των φάνζιν στην Ελλάδα δεν είναι τόσο 
αναγνωρισμένη όσο σε άλλες χώρες, παρόλα αυτά τον τελευταίο καιρό έχω παρατηρήσει την 
εμφάνιση τόσο μικρών φάνζιν που μπορεί να αποτελούνται μόνο από μια διπλωμένη σελίδα Α4, 
αλλά ακόμα και πιο εκτενών, “οργανωμένων” εκδόσεων. 

Μου αρέσει πως ο καθένας έχει την ελευθερία να δημιουργήσει μια έκδοση για κυριολεκτικά ό,τι 
θέλει εκείνος. Δεν υπάρχουν κανόνες, ούτε όρια. Αν κάποιος θέλει να κάνει ένα φάνζιν για το 
αγαπημένο του συγκρότημα, το πώς νιώθει τον τελευταίο καιρό ή ακόμα και για τη γάτα του, δεν 
υπάρχει κανένας να τον σταματήσει. Επομένως δημιουργείς κάτι που απολαμβάνεις εσύ, δίνεις 
όμως τη δυνατότητα και στους άλλους να απολαύσουν τον περιεχόμενο αυτό αν τους ενδιαφέρει. 

Έτσι ήθελα και εγώ να δημιουργήσω ένα φάνζιν για τον κινηματογράφο ο οποίος είναι ένα από τα 
κυριότερα ενδιαφέροντα μου αλλά και πιο συγκεκριμένα να εστιάσω σε κάποιες από τις ταινίες 
που βρίσκω πιο αισθητικά “όμορφες” για εμένα. Με αυτό το  τρόπο όχι μόνο δημιουργώ κάτι το 
οποίο αρέσει σε εμένα, αλλά δίνω και την δυνατότητα σε όποιον πάρει αυτό το φάνζιν στα χέρια 
του να δει νέες προτάσεις ταινιών που μπορεί να μην ήξερε αλλά να καταλήξουν να του αρέσουν 
όσο και σε εμένα. 


Ο σκοπός του συγκεκριμένου φάνζιν.

Ο σκοπός αυτού του φάνζιν είναι η παρουσίαση κάποιων ταινιών που πιστεύω πως αποτελούν 
από τις πιο “εμβληματικές ταινίες του κινηματογράφου” με την προσωπική μου πινελιά και στυλ.  
Είτε πρόκειται για εικονογράφηση, κολάζ ή οποιαδήποτε άλλη τεχνική, πρόκειται να δείτε τις 30 
αυτές ταινίες μέσα από την δική μου ματιά. Κάποιες από αυτές τις ταινίες αποτελούν κλασικές 
ταινίες του κινηματογράφου, ενώ άλλες ίσως και όχι τόσο, μπορούμε όμως όλοι να 
συμφωνήσουμε ότι όλες αυτές οι ταινίες μας έδωσαν κάποιες από τις πιο εμβληματικές σκηνές 
και χαρακτήρες που θα μπορούσε να μας δώσει το σινεμά μέχρι τώρα.

Για εμένα οι ταινίες που θα δούμε μέσα στο ζιν είναι κάποιες από τις ταινίες που θα πρότεινα σε 
οποιονδήποτε με ρώταγε αν έχω να του προτείνω κάποια ταινία να δει. 

Μια ταινία μπορεί να είναι αντικειμενικά ένα αριστούργημα αλλά και πάλι κάποιοι να μην την 
βρίσκουν στα γούστα τους. Ή ακόμα πόσες φορές έχουμε δει ταινίες που είναι τόσο κακές που 
καταλήγουν να είναι καλές. Θα υπάρχουν όμως πάντα άτομα εκεί έξω που όταν τους πεις πως μια 
από αυτές είναι από τις αγαπημένες σου ταινίες, θα προσπαθήσουν να σου αλλάξουν γνώμη λες 
και είσαι υποχρεωμένος να έχεις τις ίδιες προτιμήσεις με αυτούς και τίποτε άλλο. 

Σε κάποιους αρέσουν ταινίες που παρέχουν άνεση και την καλή αίσθηση του καλού και αίσιου 
τέλους. Σε κάποιους αρέσουν ταινίες οι οποίες σε κρατάνε σε εγρήγορση καθ’ όλη την διάρκεια 
της ταινίας αφήνοντας σε με ένα παράξενο βάρος. Σε κάποιους αρέσουν ταινίες με συνεχή 
ανεβοκατεβάσματα που δεν ξέρεις τι μπορεί να συμβεί μετά. Σε κάποιους αρέσουν ταινίες που για 
να τις καταλάβεις κανονικά και σε βάθος πρέπει πρώτα να τις δεις δυο- τρεις φορές.

Όλοι έχουν τις δικές τους προτιμήσεις επομένως σε αυτό το σημείο θα ήταν κάπως υποκριτικό εκ 
μέρους μου να πω ότι “Σε αυτό το φάνζιν θα παρουσιάσω κάποιες από τις καλύτερες ταινίες όλων 
των εποχών”. 

Για να καταλήξω σε αυτό που ήθελα , αυτό είναι ένα φάνζιν με τις προσωπικά αγαπημένες μου 
ταινίες που θα χαιρόμουν να μοιραστώ μαζί με όλους, ανεξαρτήτως αν θα καταλήξουν να τους 
αρέσουν ή όχι.




Ο σχεδιασμός, οι τεχνικές και η εικονογράφηση του φάνζιν


Τα ζινς ανέκαθεν είχαν ένα χαρακτήρα “κατασκευής”, DIY (do it yourself), άλλωστε ο σκοπός τους 
ήταν να παρουσιάσουν ένα συγκεκριμένο περιεχόμενο από όποιον ήθελε να το παρουσιάσει και με 
οποιονδήποτε τρόπο και μέσο. Ο Duncombe είχε κάποτε αναφέρει πως τα Φανζιν είναι 
ουσιαστικά η κουκλτούρα που σε σταματά από το να “καταναλώνεις” ότι περιεχόμενο σου 
παρουσιάζει κάποιος άλλος, αλλά να δημιουργείς αυτό που θες να καταναλώσεις εσύ ο ίδιος. 

Δεν χρειαζόταν να έχει κάποιος υπολογιστή ή χρώματα για να δημιουργήσει ένα φάνζιν. Δεν ήταν 
απαραίτητο να έχει οτιδήποτε τυποποιημένο ή επαγγελματικό. Έτσι και για αυτό το λόγο, για να 
τιμήσω με τον δικό μου τρόπο την κουλτούρα των φάνζιν στην ψηφιακή αυτή εποχή που ζούμε 
διάλεξα να αποφύγω την χρήση γραμματοσειρών και άλλων έτοιμων στοιχείων και να 
χρησιμοποιήσω όσο το δυνατόν περισσότερα χειρόγραφα στοιχεία. Χειρόγραφο κείμενο, 
διακοσμητικά στοιχεία και εννοείται εικονογραφήσεις. Έτσι λοιπόν συνδύασα σύγχρονα- ψηφιακά 
μέσα με το χειρόγραφο - παραδοσιακό στοιχείο. Για να τιμήσω με τον τρόπο που μπορώ το “DIY” 
κίνημα των φάνζιν. 


Για τις εικονογραφήσεις έχω χρησιμοποιήσει διάφορες τεχνικές και μέσα. Το κυρίαρχο είναι 
ψηφιακές εικονογραφήσεις με την χρήση γραφίδας αλλά ακόμα και για τις εικονογραφήσεις αυτές 
έχω χρησιμοποιήσει συγκεκριμένα πινέλα και υφές για να θυμίζουν σχέδια πάνω σε χαρτί. Ακόμα 
μια τεχνική που έχω χρησιμοποιήσει σε διάφορες σελίδες είναι η χρήση χαρακτικής - λινοτυπίας. 
Έχω δημιουργήσει διάφορα χαρακτικά για τις εικονογραφήσεις, στη συνέχεια τα έχω τυπώσει με 
ειδικό μελάνι σε χαρτί, τα σκανάρω και τέλος τα επεξεργάζομαι ανάλογα στον υπολογιστή.

Σίγουρα δεν θα μπορούσε από ένα τέτοιο φάνζιν να λείπει και το κολάζ. Έτσι θα βρούμε σε 
διάφορες σελίδες του φάνζιν συνθέσεις με την τεχνική του κολάζ. Κάποιες έχουν δημιουργηθεί 
ψηφιακά, ενώ κάποιες άλλες με τον παραδοσιακό τρόπο του ψαλιδιού και την κόλλας και στη 
συνέχεια τις έχω σκανάρει.  



 

(κολάζ με ψηφιακά μέσα)

(σκαναρισμένα λουλούδια τα οποία στη συνέχεια 
έχω επεξεργαστεί ψηφιακά)

(χρήση χαρακτικού σε συνδυασμό με κολάζ)



Κάποιες από τις ταινίες του Φάνζιν: 

The Cabinet of dr. Caligari (σελίδα 12-13)


 Το “The Cabinet of dr. Caligari” είναι μια τανία βουβού κινηματογράφου του 1920 σκηνοθετιμένη 
από τον Robert Wiene και γραμμένη από τους Hans Janowitz και Carl Mayer. Θεωρείται μια από 
τις πιο σημαντικές ταινίες του γερμανικού εξπρεσιονισμού, λέγοντας την ιστορία ενός 
παράφρωνος υπνοτιστή ο οποίος χρησιμοποιεί έναν υπνοβάτη για να διαπράξει φόνους. 


Για την εικονογράφηση της ταινίας αυτής διάλεξα να χρησιμοποιήσω κυρίως την τεχνική του 
κολάζ, καθώς και τα σκηνικά της ταινίας (όντας μια ταινία του 1920) έβγαζαν την ίδια αισθητική. 
Ακόμα έχει γίνει και μια ψηφιακή εικονογράφηση ενός από τους βασικούς χαρακτήρες της ταινίας 
έτσι ώστε σε συνδυασμό με το χειρόγραφο κείμενο να σπάνε την μονοτονία του κολάζ.	 	 	

	 	 	 

	 	 	 	 	 


The seventh seal (σελίδα 16-17)


Η “Εβδομη σφραγίδα” είναι σουηδική ταινία φαντασίας και ιστορικού περιεχομένου του 1957, 
σκηνοθετημένη από τον Ίνγκμαρ Μπέργκμαν. Η ταινία έχει ως κύριο χαρακτήρα έναν ιππότη ο 
οποίος έχει μόλις γυρίσει από τις σταυροφορίες και έρχεται αντιμέτωπος με τον “θάνατο” πάνω 
από μια παρτίδα σκάκι.


Για την εικονογράφηση της ταινίας αυτής έχω διαλέξει να σχεδιάσω την μορφή του 
μαυροφορεμένου θανάτου αλλά και ένα στιγμιότυπο από το τέλος της ταινίας.






	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	  

Vertigo (σελίδα 18- 19)


Το Vertigo είναι ψυχολογικό θρίλερ του 1958 σε σκηνοθεδία του Άλφρεντ Χίτσκοκ και είναι 
βασισμένη στο μυθηστόρημα των Μπουαλώ-Ναρσεζάκ με τίτλο D'entre les morts. Η συγκεκριμένη 
ταινία θεωρείται ιδιαίτερα καινοτόμα καθώς χρησημοποίησε το dolly zoom, ένα οπτικό εφέ που 
στρεβλώνει την προοπτική δημιουργώντας σύγχυση.


Έτσι και εγώ θεώρησα πως για την παρουσίασης της συγκεκριμένης ταινίας το βασικό 
χαρακτηριστικό που χρειαζόταν ήταν η αίσθηση που δίνει ο ίλιγγος. Προστέθηκαν ακόμα κάποια 
λίγα στοιχεία που παραπέμπουν στην ρετρό αισθητική της ταινίας αλλά και κάποια στοιχεία κολάζ. 


Psycho ( σελίδα 20-21)


Tο Psycho θεωρείται μια από τις πιο κλασσικές ταινίες τρόμου - μυστηρίου. Σκηνοθετιμένη από 
τον Άλφρεντ Χίτσκοκ, θεωρείται ακόμα και σήμερα μια από τις κουφαίες ταινίες στο είδος της.


Για την συγκεκριμένη εικονογράφιση σχεδίασα την πιο εμβληματική σκηνή της ταινίας ενώ το 
κείμενο είναι χειρόγραφο και να προσδίδει στην αισθητική της ταινίας.




Τhe Birds (σελίδα 22- 23)


Το Birds, η τρίτη και τελευταία ταινία του Άλφρεντ Χίτσκοκ στο ζιν, είναι θρίλερ αγωνίας 
γυρισμένο το 1963. Το 2016 η ταινία χαρακτηρίστηκε από την Βιβλιοθήκη του Κογκρέσου ως 
«πολιτιστικά, αισθητικά και ιστορικά σημαντική» και επιλέχθηκε να ενταχθεί στο Εθνικό Μητρώο 
Κινηματογράφου των Ηνωμένων Πολιτειών Αμερικής.

 

Στη ταινία αυτή έχω κάνει χρήση χαρακτικών που έφτιαξα, τύπωσα και στη συνέχεια σκάναρα. 
Εκτός από τα διάφορα χαρακτικά και τα χειρόγραφα στοιχεία, δεν υπάρχουν ακόμα πολλά 
στοιχεία στην συγκεκριμένη εικονογράφηση καθώς ήθελα να περάσω με απλό τρόπο το “άγχος” 
όπως γίνεται  και στην ίδια την ταινία με τις παύσης σιωπής που χρησιμοποιεί ο Χίτσκοκ.


Clockwork Orange (σελίδα 24- 25)


Το “Clockwork orange” είναι μια δυστοπική ταινία εγκλήματος του 1971, σκηνοθετημένη από τον 
Στάνλεϊ Κιούμπρικ βασισμένη πάνω στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Άντονι Μπέρτζες. 
Θεματολογικά, πρόκειται για μια σπουδή πάνω στη βία, τόσο των συμμοριών όσο και του κράτους 
και του σωφρονιστικού συστήματος. Θεωρήθηκε εξτρεμιστική για την εποχή της και απαγορεύτηκε 
σε αρκετές χώρες.


Για την εικονογράφηση της ταινίας αυτής διάλεξα να σχεδιάσω τον βασικό χαρακτήρα της ταινίας 
σε μια πολύ χαρακτηριστική σκηνή ενώ ακόμα θεώρησα πως θα ταίριαζαν ιδιαίτερα με την 
αισθητική της ταινίας και η χρήση διαφόρων 
αποκομμάτων για την γραφή του τίτλου. 






Carrie (σελίδα 26-27)


Carrie είναι ο τίτλος της κινηματογραφικής μεταφοράς του μυθιστορήματος Κάρι του Στίβεν 
Κινγκ. Η ταινία τρόμου αυτή σκηνοθετήθηκε από τον Μπράιαν Ντε Πάλμα το 1976, σε σενάριο 
του Λόρενς Κόεν. 

Στην εικονογράφηση της ταινίας αυτής επέλεξα να σχεδιάσω δύο σκηνές οι οποίες δεν απέχουν 
πολύ κατά την διαρκεί της ταινίας αλλά δείχνουν το πόσο απότομα μια ταινία τρόπου σαν αυτή 
μπορεί να πάρει διαφορετική τροπή. Ακόμα συνοδευτικά υπάρχουν κάποια χειρόγραφα σλόγκαν 
από την κυκλοφορία της ταινίας δίνοντας μας κάποιες ακόμα πληροφορίες.





Τhe shining (σελίδα 28- 29)


Το "Shining” είναι αμερικανική δραματική ταινία υπερφυσικού τρόμου, σκηνοθεσίας Στάνλεϊ 
Κιούμπρικ. Προβλήθηκε το 1980, και είναι βασισμένη στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Στίβεν Κινγκ. 
Μπορούμε με μεγάλη σιγουριά να πούμε πως η ταινία αυτή αποτελεί μια από τις καλύτερες 
ταινίες τρόπου μέχρι και σήμερα.

Το σχέδιο μιας από τις πιο χαρακτηριστικές σκηνές της ταινίας σε συνδυασμό με όλα τα υπόλοιπα 
χειρόγραφα στοιχεία δημιουργούν μια σύνθεση τέτοια ώστε να μας “περάσει το πνεύμα” της 
ταινίας.




	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 


Blade runner ( σελίδα 30- 31)


Το “Blade Runner” είναι αμερικανική κινηματογραφική νεο-νουάρ ταινία επιστημονικής φαντασίας 
παραγωγής 1982 του Ρίντλεϊ Σκοτ. Το σενάριο της ταινίας γράφτηκε από τον Χάμπτον Φάντσερ 
και τον Ντέιβιντ Πίπλς, ενώ πρόκειται για κινηματογραφική μεταφορά της νουβέλας 
επιστημονικής φαντασίας Το Ηλεκτρικό Πρόβατο του Φίλιπ Κ. Ντικ, που κυκλοφόρησε το 1968.

Μέσα από την χρήση συγκεκριμένων χρωμάτων προσπάθησα η αισθητική του συγκεκριμένου 
σαλονιού να παραπέμπει σε αυτή της ταινίας. Πάνω στη σύνθεση υπάρχουν διάφορα χειρόγραφα 
στοιχεία, ένα σχέδιο της πρωταγωνίστριας αλλά και είναι το μοναδικό σαλόνι στο φανζιν που έχω 
χρησιμοποιήσει μια επεξεργασμένη σκηνή από την ταινία καθώς θεωρούσα πως έδενε ιδιαίτερα 
ικανοποιητικά με την υπόλοιπη σύνθεση.


Akira (σελίδα 32- 33)


Το Akira είναι ιαπωνική anime ταινία δράσης και επιστημονικής φαντασίας με σκηνοθέτη τον 
Κατσουχίρο Οτόμο. Το σενάριο γράφτηκε από τον Οτόμο και τον Ίζο Χασιμότο και βασίζεται στο 
ομώνυμο manga του Οτόμο με το ίδιο όνομα, εστιάζοντας κυρίως στο πρώτο μισό της ιστορίας. Η 
ταινία παρουσιάζει μία δυστοπική εκδοχή του Τόκιο το έτος 2019, με κυβερνοπάνκ τόνους.

Για την εικονογράφηση της συγκεκριμένης ταινίας έχω σχεδιάσει σε κάθε μια από τις σελίδες τους 
βασικούς χαρακτήρες ενώ έχω προσθέσει κάποια ακόμα στοιχεία τα οποία ταιριάζουν με την 
δυστοπική φύση της ταινίας. Έχω διατηρήσει το μαύρο, το λευκό και το κόκκινο ως μοναδικά 
χρώματα στην εικονογράφηση αυτή καθώς είναι οι αποχρώσεις αυτές που χαρακτηρίζουν κυρίως 
την ταινία αλλά και το manga στο οποίο είναι βασισμένη. 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9D%CE%BF%CF%85%CE%B2%CE%AD%CE%BB%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/Anime


Raise the red lantern (σελίδα 36-37) 

Το Raise the Red Lantern είναι μια ταινία του 1991 σε σκηνοθεσία του Zhang Yimou. Πρόκειται για 
τη διασκευή του μυθιστορήματος "Σύζυγοι και παλλακίδες" του 1990 του Su Tong από τον Ni 
Zhen. Η ταινία διαδραματίζεται στη δεκαετία του 1920 και αφηγείται την ιστορία μιας νεαρής 
γυναίκας που γίνεται μια από τις παλλακίδες ενός πλούσιου άνδρα κατά τη διάρκεια της εποχής 
των πολέμαρχων. Είναι γνωστή για την πλούσια οπτική της και την πολυτελή χρήση των 
χρωμάτων.


Κυρίαρχο στοιχείο της συγκεκριμένης εικονογράφησης είναι τα χαρακτικά με φαναράκια τα οποία 
έφτιαξα και στη συνέχεια σκάναρα - επεξεργάστηκα ενώ ο τίτλος της ταινίας είναι γραμμένος με 
μελάνι έτσι ώστε να παραπέμπει στην παραδοσιακή κινέζικη γραφή της εποχής. Παρ’ ότι το 
συγκεκριμένο σαλόνι δεν έχει πολλά διαφορετικά στοιχεία, θεωρώ πως τα διάφορα χαρακτικά των 
φαναριών σε συνδυασμό με την χρήση του έντονου κόκκινου χρώματος όπως και στην ταινία, 
παραπέμπουν επιτυχημένα στην αισθητική της ταινίας.


Nightmare before Christmas (σελίδα 38- 39)


Το Nightmare before Christmas είναι ένα Αμερικανικό μιούζικαλ  stop- motion σκοτεινής 
φαντασίας το οποίο σκηνοθετήθηκε από τον Henry Selick με παραγωγό και συν-συγγραφέα τον 
Τιμ Μπάρτον. Αφηγείται την ιστορία του Τζακ Σκέλινγκτον, του βασιλιά της "Πόλης του 
Χάλογουιν", ο οποίος πέφτει πάνω στην "Πόλη των Χριστουγέννων" και αποκτά εμμονή με τον 
εορτασμό της γιορτής.


H ταινία αυτή θεωρώ πως έχει να κάνει περισσότερο με το Χάλογουιν παρά με τα Χριστούγεννα 
για αυτό και εγώ στο σχεδιασμό της συγκεκριμένης ταινίας συγκεντρώθηκα στα στοιχεία της 
ταινίας που έχουν να κάνουν με το Χάλογουιν αλλά και και την χρήση πολύ φετινών χρωμάτων 
όπως το κίτρινο μέσα σε σκοτεινά φόντα. 



Προωθητικό υλικό για το φάνζιν

Αφίσες  
 





Prints από τα χαρακτικά που έχουν χρησιμοποιηθεί στις ταινίες  
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