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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 
 

Η παρούσα διπλωματική, εστιάζει στη θεώρηση της διδασκαλίας ως επιστήμης 
σχεδιασμού και του εκπαιδευτικού ως σχεδιαστή εποικοδομητικών και 
εξατομικευμένων εκπαιδευτικών σεναρίων. Παράλληλα, πραγματοποιήθηκε μία 
βιβλιογραφική ανασκόπηση για την εξατομικευμένη μάθηση, εστιάζοντας στην 
ταυτότητα, τις προκλήσεις και την ανάγκη υιοθέτησής της στην τυπική δευτεροβάθμια 
εκπαίδευση. Έχοντας περιγράψει την επίδραση της τεχνολογίας και την εξέλιξη της 
γνώσης του εκπαιδευτικού από τη γνώση περιεχομένου (CK) στην τεχνολογική, 
παιδαγωγική γνώση περιεχομένου (TPACK), μελετήθηκε η περίπτωση σχεδιασμού 
ενός σεναρίου ΤΠΕ με το ψηφιακό εργαλείο μαθησιακού σχεδιασμού WebCollage και 
ο μετασχηματισμός του σε σενάριο εξατομικευμένης μάθησης χρησιμοποιώντας το 
ψηφιακό εργαλείο CPELDS. Στο πλαίσιο της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε 
σύγκριση των δύο εργαλείων ως προς τη διάσταση της αναπαράστασης και της 
υποστήριξης που προσφέρουν. Παράλληλα, αποτιμήθηκε η εμπειρία σχεδιασμού 
εκπαιδευτικού σεναρίου με αυτά ως προς την αξία τους για την εκπαιδευτική πράξη και 
την υποστήριξη του εκπαιδευτικού στο νέο ρόλο που αναλαμβάνει σε σύγχρονα 
εκπαιδευτικά πλαίσια που ενισχύονται από ψηφιακές τεχνολογίες.  
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ABSTRACT 
 

This dissertation focuses on considering teaching as a design science and the 
teacher as a designer of constructive and personalized educational scenarios. At the 
same time, a literature review on personalized learning was carried out, focusing on its 
identity, challenges and the need for its adoption in formal secondary education. 
Having described the impact of technology and the evolution of teacher knowledge 
from content knowledge (CK) to technological, pedagogical content knowledge 
(TPACK), the case of designing an ICT scenario with the digital learning design tool 
WebCollage and transforming it into a personalized learning scenario using the digital 
tool CPELDS was studied. In the context of the dissertation, a comparison of the two 
tools was carried out, in terms of the dimension of representation and support they 
offer. At the same time, the experience of designing an educational scenario with them 
was evaluated in terms of their value for the educational practice and the support of 
the teacher in the new role he assumes in modern educational contexts enhanced by 
digital technologies.  
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1. ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Η παρούσα διπλωματική εκπονήθηκε σε ένα χρονικό πλαίσιο γεμάτο 

αναταραχές, αλλαγές και απρόοπτα, τόσο στην επαγγελματική όσο και στη 

προσωπική ζωή του γράφοντος. 

Καταρχάς, από το 2ο έτος φοίτησης προσελήφθην ως αναπληρωτής καθηγητής 

πληροφορικής στην επαρχία και συγκεκριμένα, στη Νάξο. Η πρόσληψη ήταν 

επιθυμητή και η επαφή μου με την τυπική δευτεροβάθμια εκπαίδευση (Γυμνάσιο και 

Εσπερινό Λύκειο) ήταν εξαιρετική ευκαιρία να διαπιστώσω εν τοις πράγμασι την 

εφαρμογή του διδασκόμενου στο μεταπτυχιακό πρόγραμμα θεωρητικού πλαισίου και 

μεθοδολογίας. Τα συμπεράσματα ήταν ιδιαιτέρως ενθαρρυντικά καθώς, 

παρατηρήθηκε η μεγάλη συνάφεια τους με το τρέχον εκπαιδευτικό πλαίσιο που 

προάγουν οι εκπαιδευτικές πολιτικές της πολιτείας. 

Σαφώς, από τη θεωρία στην πράξη, υπάρχει σημειολογική απόσταση η οποία 

οφείλεται στην εκάστοτε κοινωνική ενορχήστρωση που αντιμετωπίζει ο εκπαιδευτικός, 

τόσο στο σχολικό περιβάλλον όσο και στην εκάστοτε κοινωνία. Οι παρατηρήσεις αυτές 

οδηγούν σε ένα αναστοχαστικό ταξίδι δοκιμής και αξιολόγησης. 

Σε αυτήν την πρώτη αλλαγή, σύμμαχος και συνομιλητής στάθηκε η Δρ Γόγολου 

η οποία, από τη θέση της ως διδάσκουσα του μαθήματος Διδακτική της Πληροφορικής, 

ήταν πάντα πρόθυμη να ακούσει τις ανησυχίες και τους προβληματισμούς μου, να 

εξετάζει τα μαθησιακά σχέδιά μου και να προσφέρει ουσιαστική ανατροφοδότηση. Η 

πρώτη μεγάλη ευχαριστία είναι προς αυτήν. 

Βέβαια, όπως εύκολα μπορεί να συμπεράνει ο αναγνώστης, η αλλαγή αυτή 

επέφερε ιδιαίτερες αναταράξεις στο διαθέσιμο χρόνο που είχα στη διάθεσή μου και, αν 

και από το δεύτερο εξάμηνο η καθηγήτρια κα Παπανικολάου δέχτηκε τη θέση της 

επιβλέπουσας της διπλωματικής, λόγω του φόρτου εργασίας, δεν κατάφερα να 

τηρήσω το απαιτούμενο χρονοδιάγραμμα. 

Στο επόμενο έτος, διατήρησα την ταυτότητα του εκπαιδευτικού και είχα τη χαρά 

να τοποθετηθώ σε Γενικά Λύκεια στον τόπο κατοικίας μου. Το θέμα της διπλωματικής 

παρέμενε το ίδιο και η Δρ Τζελέπη, ως συνεπιβλέπουσά της, αφιέρωσε πολύ από τον 

προσωπικό της χρόνο στο να μου παρέχει έρευνες, διάλογο επί του θέματος αλλά και 

βιβλία, τόσο εξ αποστάσεως όσο και εκ του σύνεγγυς. Από την επικοινωνία μας, 

διαπίστωσα πως είναι ένας άνθρωπος με ιδιαίτερα υψηλό ερευνητικό ενδιαφέρον για 

την εκπαιδευτική τεχνολογία και αφοσίωση στο να δείξει σε νεόκοπους ερευνητές το 

δρόμο για την ορθή έρευνα. Η δεύτερη μεγάλη ευχαριστία είναι προς αυτήν. 

Αν και όλα έδειχναν μία πολύ καλή εξέλιξη προς την επίτευξη του σκοπού, 

δυστυχώς, ένα σοβαρό και χρόνιο πρόβλημα υγείας, λόγω και του αυξημένου άγχους 

από το καινούριο πλαίσιο ζωής, με οδήγησε για άλλη μία φορά να μην μπορώ να 

τηρήσω το προαπαιτούμενο χρονοδιάγραμμα. 

Στο σημείο αυτό, είχα απογοητευτεί από τις εξελίξεις και είχα αρχίσει να χάνω 

εμπιστοσύνη στις δυνατότητές μου. Έχοντας να αντιμετωπίσω ένα δύσκολο 

υγειονομικό και γραφειοκρατικό ταξίδι, οι ακαδημαϊκές υποχρεώσεις μου υπέπεσαν σε 

δεύτερη μοίρα και είχα αρχίσει να αποδέχομαι την πιθανότητα μη ολοκλήρωσης του 

μεταπτυχιακού.  
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Η μεγάλη μου έκπληξη ήρθε από την επιβλέπουσά μου. Έκπληξη, όχι γιατί μου 

είχε δημιουργήσει κάποια άλλη εντύπωση από την επαφή μας αλλά επειδή θεωρούσα 

πως, λόγω του πλήθους των ευθυνών που έχει ένα καθηγητής πανεπιστημίου, ο 

χρόνος του είναι περιορισμένος για να ασχοληθεί εν τω βάθει με τα προβλήματα κάθε 

φοιτητή του. Αυτό είναι και το πιο ευχάριστο λάθος συμπέρασμα στο οποίο έχω 

καταλήξει ποτέ. 

Η κα Παπανικολάου, δε σταμάτησε να πιστεύει σε εμένα και να με υποστηρίζει. 

Προσέγγισε το πρόβλημά μου με εξαιρετική ευαισθησία, ενσυναίσθηση και ανθρωπιά. 

Μπήκε στη διαδικασία να συζητήσει αρκετές φορές μαζί μου για το πώς είμαι αλλά και 

να ανακαλύψει ποιό θέμα διπλωματικής θα μπορούσε να ολοκληρωθεί από εμένα σε 

αυτό το πλαίσιο.  

Στις συζητήσεις που κάναμε, είχα μοιραστεί μαζί της κάποιες παρατηρήσεις για 

το μαθητικό πληθυσμό, έτσι όπως τον γνώρισα μέσα από την εργασία μου. 

Συγκεκριμένα, της είχα μεταφέρει τους προβληματισμούς μου για την ανομοιογένεια 

που επικρατεί, τόσο λόγω διαφορετικού προφίλ μαθητών όσο και από διαγνωσμένες 

ειδικές εκπαιδευτικές ανάγκες σε ένα πολύ μεγαλύτερο πλήθος τους από όσο μπορεί 

να φανταστεί κάποιος μη εμπλεκόμενος. Σε αυτό το σημείο, εντόπισε την ευκαιρία και 

με έφερε σε επαφή με τη Δρ Ζαλαβρά, την οποία και είχα γνωρίσει ως συνεργάτιδά της 

στο μάθημα του Β’ Εξαμήνου «Εκπαίδευση από Απόσταση με Ψηφιακές Τεχνολογίες». 

Η κα Ζαλαβρά, στο πλαίσιο της διδακτορικής της διατριβής, ήταν η κύρια 

ερευνήτρια (σε ομάδα με την κα Παπανικολάου, τον κο Δημητριάδη και την κα 

Σγουροπούλου) στη δημιουργία του ψηφιακού εργαλείου συγγραφής εξατομικευμένων 

μαθησιακών σεναρίων CPELDS. Με εξαιρετική ευγένεια και υποστήριξη, με βοήθησε 

να ανασκευάσω το θέμα της διπλωματικής μου και να καταφέρω να το ολοκληρώσω 

και, νομοτελειακά, η τρίτη μεγάλη ευχαριστία πηγαίνει σε αυτήν. 

 Όπως πληροφορήθηκα και από την κα Παπανικολάου, όλοι οι αρμόδιοι 

καθηγητές και υπεύθυνοι του μεταπτυχιακού είχαν πληροφορηθεί για τις εξελίξεις και 

ήταν όλοι σύμφωνοι και πρόθυμοι να υπάρξουν υποστηρικτές και, για αυτόν το λόγο, 

τους ευχαριστώ εκ βάθους καρδίας. 

Θα ήταν σφάλμα να παραλείψω να ευχαριστήσω θερμά τις συμφοιτήτριες και 

φίλες μου, πλέον, Άρτεμις Κατσακιώρη και Ζωή Μπαβέλα με τις οποίες, είχαμε 

δημιουργήσει την ομάδα «Από Κοινού» στο πλαίσιο του μαθήματος 

«Ομαδοσυνεργατική Μάθηση με Ψηφιακές Τεχνολογίες και Κοινωνικά Δίκτυα» και η 

εμπειρία μας ήταν τόσο καλή ώστε να συνεχίζουμε να διατηρούμε στενές επαφές, με 

πολλές και πυκνές συζητήσεις επί των εκπαιδευτικών θεμάτων. 

Θα σταθώ στο πρόσωπο της κας Παπανικολάου γιατί, με τη στάση και το 

χαρακτήρα της, έγινε ζωντανό παράδειγμα του εκπαιδευτικού που συντονίζει, 

υποστηρίζει και διευκολύνει τη μάθηση, ρόλοι τους οποίους διδασκόμαστε να 

αναλάβουμε και εμείς. Όταν βλέπεις μία έγκριτη ερευνήτρια και καθηγήτρια, να μην 

απευθύνεται «καθ’ έδρας» στους φοιτητές της αλλά να προσεγγίζει τη διδασκαλία 

ακόλουθη και συνεπής με τα διδάγματά της, αλλά και να διατηρεί ανοιχτούς δίαυλους 

επικοινωνίας σε ένα πιο καθημερινό, ανθρώπινο επίπεδο, μόνο σεβασμό και εκτίμηση 

μπορείς να νιώσεις. Αυτά νιώθω και εγώ απέναντί της και η λέξη «ευχαριστία» 

περιλαμβάνει αυτά και την ευγνωμοσύνη μου. Εύχομαι να είναι καλά για να συνεχίζει 

να λειτουργεί ως φωτεινό υπόδειγμα για όλους τους εν δυνάμει εκπαιδευτικούς.    
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2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Ο μαθησιακός σχεδιασμός (learning design) αποτελεί ένα σημαντικό πεδίο 

έρευνας και εφαρμογής στον τομέα της εκπαίδευσης. Οι εκπαιδευτικοί αντιμετωπίζουν 

τον προβληματισμό του πώς να σχεδιάσουν και να υλοποιήσουν αποτελεσματικά 

εκπαιδευτικά πλαίσια που θα ευνοήσουν τη μάθηση των εκπαιδευομένων. Η χρήση 

της τεχνολογίας και η ενσωμάτωση καινοτόμων προσεγγίσεων μπορούν να 

διευκολύνουν αυτήν τη διαδικασία (Delialioglu & Yildirim, 2007). Σύμφωνα με τους 

Jonassen et al. (2008), η μάθηση που ενισχύεται από τεχνολογία μπορεί να προάγει 

την ενδιαφέρουσα, αποτελεσματική και αυθεντική μάθηση. 

Ο σχεδιασμός της μάθησης βασίζεται σε διάφορα μοντέλα και προσεγγίσεις που 

παρέχουν δομημένες διαδικασίες για το σχεδιασμό μαθησιακών εμπειριών. Ένα από 

τα κυριότερα μοντέλα είναι το "Understanding by Design" (UbD) που προτάθηκε από 

τους Wiggins και McTighe (2005). Σύμφωνα με αυτό το μοντέλο, ο σχεδιασμός της 

διδασκαλίας πρέπει να ξεκινά από τους στόχους μάθησης και να επικεντρώνεται στην 

κατανόηση των εννοιών από τους εκπαιδευόμενους. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να 

σχεδιάζουν μαθήματα που θα ενθαρρύνουν τη σύνδεση των γνώσεων με τον 

πραγματικό κόσμο και την ανάπτυξη κριτικής σκέψης (Mishra & Koehler, 2006). 

Η τεχνολογία παίζει σημαντικό ρόλο στο μαθησιακό σχεδιασμό, προσφέροντας 

νέες δυνατότητες και εργαλεία για τη διευκόλυνση της μάθησης. Η ενσωμάτωση της 

τεχνολογίας στο διδακτικό περιβάλλον μπορεί να ενισχύσει την αλληλεπίδραση, τη 

συνεργασία και τη δημιουργικότητα των εκπαιδευομένων (Mishra & Koehler, 2006). Τα 

συστήματα διαχείρισης μάθησης (LMS) και οι εκπαιδευτικές πλατφόρμες παρέχουν 

εργαλεία για την οργάνωση και διαχείριση της διδασκαλίας, ενώ τα πολυμέσα, οι 

διαδραστικές προσομοιώσεις και οι εκπαιδευτικές εφαρμογές παρέχουν περιεχόμενο 

που ενισχύει την εμπειρία των εκπαιδευομένων (Puentedura, 2010). Επιπλέον, η 

χρήση της τεχνολογίας μπορεί να ενθαρρύνει την ατομική προσαρμογή και την ενεργό 

συμμετοχή των εκπαιδευομένων στην διαδικασία μάθησης (Johnson et al., 2014). 

Ο μαθησιακός σχεδιασμός αποτελεί μια προκλητική διαδικασία, καθώς οι 

εκπαιδευτικοί πρέπει να αντιμετωπίσουν διάφορες προκλήσεις. Μία από αυτές είναι η 

ανάγκη να προσαρμόζονται στις αλλαγές της τεχνολογίας και να ενσωματώνουν νέες 

εκπαιδευτικές πρακτικές και εργαλεία (Mishra & Koehler, 2006). Επιπλέον, η 

εξατομίκευση της διδασκαλίας και η αποτελεσματική χρήση της τεχνολογίας απαιτούν 

επαγγελματική ανάπτυξη και συνεχή εκπαίδευση των εκπαιδευτικών (Johnson et al., 

2014). 

Ο καλός εκπαιδευτικός σύμφωνα με το παραδοσιακό, δασκαλοκεντρικό 

μοντέλο,  ήταν παντογνώστης της ύλης (Shulman, 1986). Ήταν αυτός που γνώριζε τα 

πάντα για το αντικείμενο που δίδασκε και είχε το χάρισμα να μεταλαμπαδεύσει τη 

γνώση του στους εκπαιδευόμενούς του οι οποίοι, ως κοινή παραδοχή, δεν ήξεραν 

τίποτα. Η γνώση αυτή καλείται Γνώση Περιεχομένου (Content Knowledge – CK). 

Με την πάροδο των χρόνων, έγινε αντιληπτό πως, ο καλός εκπαιδευτικός, δεν 

αρκεί να κατέχει τη CK (η οποία αναφέρεται στο τί της διδασκαλίας) αλλά οφείλει να 

έχει γνώση για τις μεθόδους και τις διαδικασίες που πρέπει / μπορούν / ταιριάζουν να 

χρησιμοποιηθούν και αναφέρονται ως Παιδαγωγική Γνώση (PK – αναφέρεται στο πώς 

της διδασκαλίας). Με αυτήν την προσθήκη, ο εκπαιδευτικός βρίσκεται στην τομή τους 
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η οποία βαπτίζεται Παιδαγωγική Γνώση Περιεχομένου (PCK). Θεωρείται ως κατέχων 

την επιστημονική γνώση και, γνωρίζοντας το δυναμικό των εκπαιδευομένων, οφείλει 

να προβαίνει σε κατάλληλους διδακτικούς μετασχηματισμούς με σκοπό τη 

διευκόλυνση της μάθησης (Shulman, 1987). 

Με αυτά ως αφετηρία αλλά και την οφθαλμοφανή παρατήρηση της επίδρασης 

της τεχνολογίας, οι Mishra & Koehler (2006) εισαγάγουν μία τρίτη διάσταση γνώσης, 

την Τεχνολογική Γνώση (TK) η οποία αναφέρεται στην ικανότητα του εκπαιδευτικού να 

αντιλαμβάνεται το πότε η τεχνολογία μπορεί να προωθήσει τους μαθησιακούς 

στόχους. Διατύπωσαν ορισμούς για τις καινούριες τομές που δημιουργήθηκαν ήτοι την 

Τεχνολογική Γνώση Περιεχομένου (TCK – Η κατανόηση του τρόπου με τον οποίο η 

τεχνολογία και το περιεχόμενο αλληλεπιδρούν μεταξύ τους), την Τεχνολογική 

Παιδαγωγική Γνώση (TPK - Η κατανόηση για το πώς ο τρόπος διδασκαλίας και 

μάθησης μπορεί να αλλάξει, με την χρήση συγκεκριμένης τεχνολογίας) ώστε να 

καταλήξουν στο μοντέλο TPACK το οποίο θεωρείται σήμερα ως το πλαίσιο γνώσης 

του εκπαιδευτή και περιγράφει το πώς το περιεχόμενο και η παιδαγωγική, πρέπει να 

αποτελέσουν θεμέλιο για την αποτελεσματική διδασκαλία με την χρήση της 

τεχνολογίας στην εκπαίδευση. 

Σε αυτό το τοπίο, ο Ruthven (2014) εξετάζοντας τα σύγχρονα πλαίσια για την 

ανάλυση της εμπειρογνωμοσύνης των εκπαιδευτικών που σχετίζονται με την 

ενσωμάτωση των ψηφιακών τεχνολογιών στην καθημερινή διδακτική πρακτική, αφού 

δηλώσει πως η διδασκαλία είναι μία πολύπλοκη δραστηριότητα που βασίζεται σε 

πολλά είδη γνώσης, προτείνει το TPACK ως καταλληλότερο για την τεχνολογική 

εκμάθηση των εκπαιδευτικών μέσω σχεδιασμού. 

Συνολικά, ο μαθησιακός σχεδιασμός ως επιστήμη σχεδιασμού απαιτεί την 

εξοικείωση με διάφορα μοντέλα, την αξιοποίηση της τεχνολογίας και την αντιμετώπιση 

προκλήσεων. Μέσω της σωστής εφαρμογής των αρχών και των εργαλείων που 

προσφέρει ο σχεδιασμός της διδασκαλίας, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να 

δημιουργήσουν περιβάλλοντα μάθησης που θα ευνοούν την ανάπτυξη των 

εκπαιδευομένων και την επίτευξη των εκπαιδευτικών στόχων. 

Τί σημαίνει ο ρόλος του εκπαιδευτικού ως σχεδιαστή; Ποια τεχνολογικά 

εργαλεία έχει ο εκπαιδευτικός στη φαρέτρα του ως σχεδιαστής; Τί είναι η 

αναστοχαστική μάθηση με βάση το σχεδιασμό (Reflective Design-Based Learning – 

RDBL); Τί είναι η εξατομικευμένη μάθηση και πώς συνδέεται με τον εκπαιδευτικό και 

το μαθησιακό σχεδιασμό;  

Στο κεφάλαιο 3, μέσα από μία ανασκόπηση της βιβλιογραφίας, θα 

προσπαθήσουμε να δώσουμε απαντήσεις σε αυτά τα ερωτήματα, θεμελιώνοντας 

θεωρητικά το σενάριο που θα παρουσιαστεί και τεκμηριωθεί στο κεφάλαιο 4. 

Στο κεφάλαιο 5, παρουσιάζεται το ίδιο σενάριο μετασχηματισμένο για 

εξατομικευμένη διδασκαλία και καταλήγει στο κεφάλαιο 6 στην παρουσίαση του 

σχεδιασμού χρησιμοποιώντας το WebCollage, το μετασχηματισμό του 

χρησιμοποιώντας το CPELDS και την αποτίμηση της εμπειρίας ως προς την αξία τους 

για την εκπαιδευτική πράξη και την υποστήριξη του εκπαιδευτικού. 

Στο 7ο κεφάλαιο, συζητείται η επίδραση της σύγχρονης ψηφιακής τεχνολογίας 

στην εκπαίδευση και στο ρόλο του εκπαιδευτικού στα εκπαιδευτικά πλαίσια που 

δημιουργούνται.  
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3. ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΚΑΙ ΕΞΑΤΟΜΙΚΕΥΣΗ 

3.1 Μαθησιακός Σχεδιασμός 

Ο σκοπός αυτής της ενότητας είναι να αποσαφηνιστεί τί σημαίνει να 

αντιμετωπίζεται η διδασκαλία ως επιστήμη σχεδιασμού, τί είναι ο εκπαιδευτικός ως 

σχεδιαστής και πώς η εκπαιδευτική κοινότητα θα μπορούσε να συνεργαστεί, όπως 

κάνουν οι επαγγελματίες σχεδιαστές, για να κάνουν τα πράγματα να λειτουργούν 

καλύτερα. 

3.1.1 Η διδασκαλία ως επιστήμη σχεδιασμού 

Θέτουμε ως αφετηρία το έργο του Ruthven (2014) στο οποίο η διδασκαλία δεν 

θεωρείται ως μια θεωρητική επιστήμη που περιγράφει και εξηγεί κάποια πτυχή του 

φυσικού ή του κοινωνικού κόσμου. Είναι πιο κοντά στο είδος της επιστήμης όπως είναι 

η μηχανική, η επιστήμη των υπολογιστών ή η αρχιτεκτονική, η επιτακτική ανάγκη της 

οποίας είναι να κάνει τον κόσμο καλύτερο μέρος: μια επιστήμη σχεδιασμού. 

Συγκεκριμένα, δηλώνει πως: «οι φυσικές επιστήμες ασχολούνται με το πώς είναι τα 

πράγματα ...Ο σχεδιασμός από την άλλη πλευρά, ενδιαφέρεται για το πώς πρέπει να 

είναι τα πράγματα» (Ruthven 2014).  

Η Laurillard (2013) στο βιβλίο της, περιγράφοντας το ρόλο του εκπαιδευτικού 

ως σχεδιαστή, αναφέρει πως:  

«… έχει κοινά με αυτά ενός καλλιτέχνη, μιας και οι δύο απευθύνονται σε 

ένα κοινό το οποίο θέλουν να επηρεάσουν. Όμως, στη δουλειά του 

εκπαιδευτικού δεν αρκεί να δημιουργήσει συναισθήματα, αλλά πρέπει να 

αλλάξει τον τρόπο με τον οποίο σκέφτεται το κοινό του. 

Έχει επίσης κοινά με αυτά του επιστήμονα σχεδίασης, μιας και στηρίζεται 

σε υπάρχουσα γνώση για να εργαστεί και να εξελίξει τη δουλειά του.» 

Η διδασκαλία ως επιστήμη σχεδιασμού αποτελεί μια προσέγγιση που επιδιώκει 

να βελτιώσει την εκπαίδευση μέσω της συστηματικής σχεδίασης των διδακτικών 

πρακτικών (Brown & Edelson, 2003). Αυτή η προσέγγιση εστιάζει στην ανάλυση και 

αξιολόγηση των μεθόδων διδασκαλίας και στον σχεδιασμό αποτελεσματικών 

εκπαιδευτικών περιβαλλόντων (Linn & Eylon, 2011). 

Ένα από τα κύρια στοιχεία της διδασκαλίας ως επιστήμης σχεδιασμού είναι η 

αναγνώριση των ατομικών αναγκών των εκπαιδευομένων και η παροχή 

προσαρμοσμένης εκπαίδευσης για κάθε εκπαιδευόμενο (Bransford et al., 2000). Οι 

εκπαιδευτικοί πρέπει να λαμβάνουν υπόψη τις διαφορετικές ακαδημαϊκές ικανότητες 

και προτιμήσεις των εκπαιδευομένων και να χρησιμοποιούν τεχνολογία για την 

εξατομίκευση της εκπαίδευσης (Cheung & Slavin, 2013). 

Η διδασκαλία ως επιστήμη σχεδιασμού ενθαρρύνει επίσης τη συνεργασία και 

την αλληλεπίδραση μεταξύ των εκπαιδευομένων (Barron et al., 1998). Οι εκπαιδευτικοί 

πρέπει να δημιουργούν περιβάλλοντα μάθησης που προάγουν τη συνεργατική 

εργασία, την ανταλλαγή ιδεών και την κοινωνική διάσταση της μάθησης (Geier et al., 

2008). 

Ο ρόλος της εκπαιδευτικής κοινότητας είναι κρίσιμος για την προώθηση της 

διδασκαλίας ως επιστήμης σχεδιασμού. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συμμετέχουν σε 

επαγγελματικές κοινότητες και να ανταλλάσσουν ιδέες και βέλτιστες πρακτικές 
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(Cochran-Smith & Lytle, 1999, 2021). Η συνεχής επαγγελματική ανάπτυξη και η 

συμμετοχή σε σεμινάρια και συνέδρια είναι απαραίτητες για την ενημέρωση για τα πιο 

πρόσφατα ευρήματα και την αναβάθμιση των διδακτικών προσεγγίσεων (Garet et al., 

2001). 

Επιπλέον, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συνεργαστούν με ερευνητές για την 

αξιολόγηση και την ανάπτυξη νέων πρακτικών (Coburn & Penuel, 2016). Η συνεργασία 

ανάμεσα στην εκπαιδευτική κοινότητα και την ακαδημαϊκή έρευνα μπορεί να οδηγήσει 

στη δημιουργία και εφαρμογή καινοτόμων μεθόδων διδασκαλίας (Coburn & Penuel, 

2016). 

Συνοψίζοντας, η διδασκαλία ως επιστήμη σχεδιασμού αποτελεί μια προσέγγιση 

που επιδιώκει τη βελτίωση της εκπαίδευσης μέσω της συστηματικής σχεδίασης των 

διδακτικών πρακτικών. Μέσω της ανάλυσης και αξιολόγησης των μεθόδων 

διδασκαλίας, της ατομικής προσαρμογής, της συνεργατικής μάθησης και της 

συνεργασίας μεταξύ των εκπαιδευτικών, μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα 

περιβάλλον μάθησης που ενθαρρύνει την ανάπτυξη και την επιτυχία των 

εκπαιδευομένων. 

3.1.2 Ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής 

Η έννοια του εκπαιδευτικού ως σχεδιαστή αναδεικνύει τη σημασία του ρόλου 

του εκπαιδευτικού στη δημιουργία και σχεδιασμό αποτελεσματικών εκπαιδευτικών 

διαδικασιών και υλικών. Σε αυτό το πλαίσιο, ο εκπαιδευτικός αναλαμβάνει τον ρόλο 

του σχεδιαστή, συνδυάζοντας τη γνώση του περί της διδασκαλίας και της μάθησης με 

τη δημιουργικότητα και την επιδεξιότητα του στο σχεδιασμό εκπαιδευτικών εμπειριών. 

Ένας εκπαιδευτικός σχεδιαστής επιδιώκει να ανταποκριθεί στις ανάγκες των 

εκπαιδευομένων, να εμπλέκει και να εμπνέει τους εκπαιδευόμενούς του και να 

δημιουργεί περιβάλλοντα μάθησης που προάγουν την κατανόηση και την ανάπτυξη 

των δεξιοτήτων τους (Barron et al., 1998; Bransford et al., 2000). Η διαδικασία 

σχεδιασμού εκπαιδευτικών εμπειριών προϋποθέτει την αναγνώριση των στόχων 

μάθησης και των αναγκών των εκπαιδευομένων, καθώς και την επιλογή και οργάνωση 

κατάλληλων πόρων και δραστηριοτήτων (Krajcik et al., 2008; Laurillard, 2013). 

Ένας εκπαιδευτικός σχεδιαστής εφαρμόζει μια ποικιλία από διδακτικές 

μεθόδους και τεχνικές για να υποστηρίξει την οικοδόμηση της γνώσης και την 

ανάπτυξη δεξιοτήτων. Μια προσέγγιση που είναι δημοφιλής σε αυτό το πλαίσιο είναι η 

μάθηση που βασίζεται στην επίλυση προβλήματος (problem based learning), όπου οι 

εκπαιδευόμενοι αντιμετωπίζουν πραγματικά προβλήματα και αναζητούν λύσεις 

συνήθως συνεργατικά σε ομάδες (Savery, 2019). Ο εκπαιδευτικός σχεδιαστής 

συνήθως δίνει έμφαση στην αξιοποίηση της τεχνολογίας, όπως η χρήση πολυμέσων, 

διαδικτυακών πόρων και εκπαιδευτικών λογισμικών, για τη βελτίωση της διαδικασίας 

μάθησης (Bennett et al., 2017; Oldakowski, 2010). 

Ο εκπαιδευτικός σχεδιαστής επίσης, λαμβάνει υπόψη του την αξιολόγηση της 

μάθησης και την προσαρμογή των διδακτικών δραστηριοτήτων ανάλογα με τις ανάγκες 

των εκπαιδευομένων. Αξιολογεί την πρόοδο και την επίτευξη των στόχων μάθησης και 

προσφέρει ανατροφοδότηση για τη βελτίωση της μάθησης (Black & Wiliam, 2009). 

Συνεπώς, ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής πρέπει να διαθέτει τη δυνατότητα να 
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παρακολουθεί τη μάθηση και να προσαρμόζει την εκπαιδευτική διαδικασία σε 

πραγματικό χρόνο (Meissel et al., 2016). 

Ο σχεδιασμός της εκπαιδευτικής διαδικασίας απαιτεί επίσης την ανάπτυξη 

εκπαιδευτικών υλικών και πόρων. Ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής πρέπει να επιλέγει 

ή να δημιουργεί κατάλληλα εκπαιδευτικά υλικά, όπως εκπαιδευτικά βιβλία, 

παρουσιάσεις, προγράμματα μαθημάτων και άλλα. Αυτά τα υλικά πρέπει να είναι 

ευανάγνωστα, ενδιαφέροντα και να προωθούν την αλληλεπίδραση και τη συμμετοχή 

των εκπαιδευομένων (Morris, 2012). 

Ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής δεν περιορίζεται μόνο στο σχεδιασμό 

επιμέρους διδακτικών δραστηριοτήτων, αλλά μπορεί επίσης να αναλάβει τον 

σχεδιασμό ενός ολοκληρωμένου προγράμματος μαθημάτων ή ενός συνολικού σχεδίου 

μαθησιακής εμπειρίας. Αυτό απαιτεί τη σύνδεση και τον συντονισμό διαφορετικών 

διδακτικών δραστηριοτήτων και υλικών, καθώς και την αξιολόγηση της 

ακολουθούμενης προσέγγισης (Dick et al., 2015; Merrill, 2002). 

Ένας σημαντικός παράγοντας για τον εκπαιδευτικό ως σχεδιαστή είναι η 

κατανόηση των ατομικών αναγκών και διαφορετικοτήτων των εκπαιδευομένων. Ο 

εκπαιδευτικός πρέπει να είναι ευαίσθητος στις ποικίλες προσεγγίσεις μάθησης και να 

προσφέρει ευκαιρίες για την ατομική πρόοδο και ανάπτυξη (Gardner, 2011). Μελέτες 

έχουν υπογραμμίσει τη σημασία της διδασκαλίας που προσαρμόζεται στις ατομικές 

ανάγκες των εκπαιδευομένων και προάγει την αυτονομία και την ενεργό συμμετοχή 

τους (Ackermann, 2004; Ormrod, J. E., Anderman, E. M., & Anderman, 2016; 

Vygotsky, 1978). 

Ένας επιπλέον ρόλος του εκπαιδευτικού ως σχεδιαστής είναι αυτός του 

δημιουργού και υποστηρικτή μιας θετικής και ενθαρρυντικής ατμόσφαιρας μάθησης. Ο 

εκπαιδευτικός πρέπει να προάγει την ανάπτυξη κοινωνικών δεξιοτήτων, τη συνεργασία 

και τον σεβασμό μεταξύ των εκπαιδευομένων. Μια θετική ατμόσφαιρα στην τάξη 

δημιουργεί ένα περιβάλλον όπου οι εκπαιδευόμενοι αισθάνονται άνετα να εκφράζουν 

τις ιδέες τους, να κάνουν λάθη και να αναζητούν λύσεις (Ryan et al., 2021). 

Ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής πρέπει επίσης να αντιλαμβάνεται τον εαυτό του 

ως συνεχώς εξελισσόμενο επαγγελματία. Η επαγγελματική ανάπτυξη είναι σημαντική 

για την επίτευξη μιας υψηλής ποιότητας εκπαιδευτικής διαδικασίας Ο εκπαιδευτικός 

πρέπει να συμμετέχει σε συνεχή επαγγελματική ανάπτυξη, να αναζητά νέες τάσεις και 

πρακτικές και να αναλογίζεται τη διδασκαλία του για την εξέλιξη και τη βελτίωσή της 

(Cochran-Smith & Lytle, 2021; Darling-Hammond, 2019). 

Συνοψίζοντας, ο εκπαιδευτικός ως σχεδιαστής διαδραματίζει έναν κρίσιμο ρόλο 

στην ανάπτυξη και επίτευξη των εκπαιδευτικών στόχων. Απαιτείται να σχεδιάζει και να 

υλοποιεί διδακτικές δραστηριότητες, να αντιλαμβάνεται τις ανάγκες των 

εκπαιδευομένων και να προσαρμόζει τη μάθηση σε πραγματικό χρόνο. Μέσω της 

δημιουργίας ευχάριστης ατμόσφαιρας μάθησης και της συνεχούς επαγγελματικής 

ανάπτυξης, ο εκπαιδευτικός σχεδιαστής ενθαρρύνει τη μάθηση και συμβάλλει στην 

ανάπτυξη των εκπαιδευομένων. 
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3.2 Εξατομίκευση 

Η εκπαίδευση εξελίσσεται συνεχώς, προσαρμοζόμενη στις ανάγκες και τις 

απαιτήσεις της σύγχρονης κοινωνίας. Ένα από τα πιο σημαντικά εργαλεία που έχει 

επιφέρει επανάσταση στον τρόπο που μαθαίνουμε και διδάσκουμε είναι η 

εξατομικευμένη μάθηση. Αυτή η προσέγγιση της εκπαίδευσης αντιμετωπίζει τους 

εκπαιδευόμενους ως μοναδικές ατομικότητες με διαφορετικές ανάγκες, ενδιαφέροντα 

και τρόπους μάθησης. Σκοπός αυτής της ενότητας είναι να αποσαφηνιστεί ο ορισμός 

και το περιεχόμενο της εξατομικευμένης μάθησης και τον τρόπο με τον οποίο έχει 

επηρεάσει αλλά και τις προκλήσεις που δημιουργεί στην εκπαιδευτική διαδικασία στην 

ψηφιακή εποχή 

3.2.1 Ταυτότητα της εξατομικευμένης μάθησης 

Η εξατομικευμένη μάθηση αναφέρεται στην προσαρμογή της διδασκαλίας και 

της μάθησης, στις ανάγκες, τις δυνατότητες και τα ενδιαφέροντα του κάθε 

εκπαιδευόμενου. Αντί να εφαρμόζεται ένα ενιαίο εκπαιδευτικό μοντέλο για όλους τους 

εκπαιδευόμενους, η εξατομικευμένη μάθηση προωθεί τη δημιουργία μάθησης που 

είναι προσαρμοσμένη στις ανάγκες και τις ικανότητες του κάθε εκπαιδευόμενου.  

Μια σημαντική πτυχή της εξατομικευμένης μάθησης είναι η προσαρμογή του 

ρυθμού και της δυσκολίας των μαθησιακών δραστηριοτήτων στον κάθε 

εκπαιδευόμενο. Η προσαρμοστική μάθηση αξιοποιεί τα δεδομένα που γνωρίζουμε για 

τον εκπαιδευόμενο (π.χ. προφίλ, ανάγκες, δυνατότητες, ενδιαφέροντα κ.α.) για να 

προσαρμόσει το περιεχόμενο, την παρουσίαση και την αξιολόγηση των μαθησιακών 

υλικών στον κάθε εκπαιδευόμενο (Koedinger et al., 2012). Με αυτόν τον τρόπο, οι 

εκπαιδευόμενοι μπορούν να προχωρήσουν με το δικό τους ρυθμό και να 

αντιμετωπίζουν προκλήσεις που είναι κατάλληλες για το επίπεδο των γνώσεων τους. 

Οι αρχές που καθοδηγούν την εξατομικευμένη μάθηση περιλαμβάνουν την 

αναγνώριση των διαφορών μεταξύ των εκπαιδευομένων, την προσφορά επαρκών 

ευκαιριών για την ανάπτυξη των ατομικών ικανοτήτων και την υποστήριξη της 

αυτορύθμισης της μάθησης (Bray & McClaskey, 2020; Tomlinson, 2014). 

Μια άλλη πτυχή της εξατομικευμένης μάθησης είναι η προσαρμογή της 

διδασκαλίας στα ενδιαφέροντα και τις προτιμήσεις των εκπαιδευομένων. Οι 

εκπαιδευόμενοι έχουν διαφορετικούς τρόπους μάθησης και προτιμήσεις για τον τρόπο 

που λαμβάνουν την πληροφορία (Hidi & Renninger, 2006). Οι εκπαιδευτικοί μπορούν 

να χρησιμοποιήσουν διάφορες προσεγγίσεις, όπως προσαρμοσμένα υλικά, 

ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες και προσωπικές συνεντεύξεις, για να προσφέρουν 

μια ποικιλία από εκπαιδευτικές εμπειρίες που θα ανταποκρίνονται στις ατομικές 

ανάγκες και προτιμήσεις των εκπαιδευομένων (Meece et al., 2003). 

Ένα άλλο σημαντικό στοιχείο της εξατομικευμένης μάθησης είναι η ενθάρρυνση 

της ενεργού συμμετοχής των εκπαιδευομένων. Οι εκπαιδευόμενοι καλούνται να 

συμμετάσχουν ενεργά στη διαδικασία μάθησης, να λύσουν προβλήματα, να 

συζητήσουν ιδέες και να ανακαλύψουν τη γνώση μέσω πειραματισμού και 

ανακαλύψεων (Reigeluth & Carr-Chellman, 2009). Η κοινωνική συνεργασία και η 

αλληλεπίδραση μεταξύ των εκπαιδευομένων ενθαρρύνεται. Προωθείται η ομαδική 

εργασία, η αμοιβαία υποστήριξη και η κοινοποίηση γνώσεων. Αυτό βοηθά στην 

ανάπτυξη κοινωνικών δεξιοτήτων και στην εμπλοκή στη μάθηση (Johnson et al., 
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2014). Οι εκπαιδευτικοί διευκολύνουν την ενεργή συμμετοχή μέσω διαφορετικών 

τεχνικών, όπως η μάθηση μέσω επίλυσης προβλημάτων, η συνεργατική μάθηση και 

το αυτοδιδακτικό πρόγραμμα (Bransford et al., 2000). 

Η εξατομικευμένη μάθηση επίσης, προωθεί την αυτοδιάθεση των 

εκπαιδευομένων. Οι εκπαιδευόμενοι καλούνται να αναλάβουν την ευθύνη της μάθησής 

τους, να θέτουν στόχους και να αξιολογούν την πρόοδό τους (Ryan et al., 2021). Αυτό 

δημιουργεί ένα περιβάλλον που ενθαρρύνει την αυτοκαθοδήγηση και την 

αυτοπεποίθηση, παρέχοντας στους εκπαιδευόμενους την ευκαιρία να αναπτύξουν τις 

δεξιότητες που απαιτούνται για την επίτευξη επιτυχίας (Zimmerman & Kuhlmann, 

2011). Μέσω της εξατομικευμένης μάθησης, οι εκπαιδευόμενοι γίνονται πιο ενεργοί 

συμμετέχοντες στη διαδικασία μάθησης. Έχουν την ευκαιρία να επιλέγουν εργαλεία, 

πηγές και μεθόδους που τους εξυπηρετούν καλύτερα και να συμβάλουν στον 

προσδιορισμό των μαθησιακών τους στόχων (Meece et al., 2003; Zhang et al., 2020). 

Η εξατομικευμένη μάθηση αποτελεί μια μορφή προσαρμοστικής εκπαίδευσης, καθώς 

προσαρμόζεται στις ατομικές ανάγκες, ικανότητες και προτιμήσεις των 

εκπαιδευομένων. Αυτό επιτρέπει την αποτελεσματική αξιοποίηση του δυναμικού κάθε 

εκπαιδευόμενου και τη βελτίωση των εκπαιδευτικών αποτελεσμάτων (Fletcher-Wood, 

2021). 

Οι εκπαιδευόμενοι που ανταποκρίνονται στην εξατομικευμένη μάθηση έχουν 

την τάση να επιδεικνύουν αυξημένη μαθησιακή επίδοση. Επίσης, η εξατομικευμένη 

προσέγγιση κινητοποιεί το ενδιαφέρον και την ενθουσιώδη συμμετοχή των 

εκπαιδευομένων στη μάθηση (Hattie, 2008; Pane et al., 2015). Μέσω της 

εξατομικευμένης μάθησης, οι εκπαιδευόμενοι έχουν τη δυνατότητα να αναπτύξουν 

προσωπική αξιοποίηση και αυτονομία στη μάθησή τους. Αναλαμβάνουν την ευθύνη 

της πορείας τους, λαμβάνουν αποφάσεις και διαχειρίζονται τη μάθησή τους (Ryan et 

al., 2021; Zimmerman & Kuhlmann, 2011). Τους επιτρέπει την ευελιξία στην 

εκπαίδευση τους καθώς μπορούν να προχωρήσουν στον ρυθμό που τους εξυπηρετεί 

και να επιλέγουν τα μαθησιακά περιεχόμενα που τους ενδιαφέρουν περισσότερο. Αυτό 

δίνει τη δυνατότητα προσαρμογής της μάθησης στις ατομικές ανάγκες και προτιμήσεις 

(Thompson & Montgomery, 2018). 

Μία πρόκληση που αντιμετωπίζει η εξατομικευμένη μάθηση είναι η ανάγκη για 

περισσότερη προσωπική προσπάθεια και χρόνο από τους εκπαιδευτικούς. Η 

προετοιμασία εξατομικευμένων μαθησιακών δραστηριοτήτων και η παρακολούθηση 

της προόδου των εκπαιδευομένων απαιτεί προσπάθεια και δέσμευση από τους 

εκπαιδευτικούς (Pane et al., 2015). Ωστόσο, τα πλεονεκτήματα της εξατομικευμένης 

μάθησης, όπως η αύξηση του ενδιαφέροντος και της προόδου των εκπαιδευομένων, 

μπορούν να ανταμείψουν την αφιερωμένη προσπάθεια των εκπαιδευτικών. 

Ένα βασικό στοιχείο της εξατομικευμένης μάθησης (αλλά και άλλη μία 

πρόκληση για τους εκπαιδευτικούς) είναι η προσωποποίηση. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει 

να αναγνωρίζουν τις ατομικές ανάγκες και τις προτιμήσεις των εκπαιδευομένων τους, 

προσαρμόζοντας τις μεθόδους διδασκαλίας και τα περιεχόμενα στις ατομικές τους 

ανάγκες (Dabbagh & Kitsantas, 2012). 

Άλλο βασικό στοιχείο της εξατομικευμένης μάθησης είναι η αξιολόγηση. Η 

αξιολόγηση πρέπει να είναι δίκαιη, διαφανής και να λαμβάνει υπόψη τις ατομικές 
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δυνατότητες των εκπαιδευομένων για πρόοδο. Αυτό προάγει τη συνεχή βελτίωση της 

μάθησης και την ανάπτυξη δεξιοτήτων αυτοαξιολόγησης (Taras, 2005). 

Τέλος, η εξατομικευμένη μάθηση έχει αναγνωριστεί ως ένας από τους 

σημαντικούς παράγοντες για την ανάπτυξη των δεξιοτήτων του 21ου αιώνα, όπως η 

κριτική σκέψη, η επίλυση προβλημάτων, η συνεργατική εργασία και η 

αυτοκαθοδηγούμενη μάθηση (Soffel, 2016). Προάγει την ανάπτυξη της κριτικής 

σκέψης και της αξιολόγησης στους εκπαιδευόμενους. Τους ενθαρρύνει να αναλύουν, 

να συνδέουν και να αξιολογούν πληροφορίες, προκειμένου να εκφράζουν τις απόψεις 

τους και να λαμβάνουν νουνεχείς αποφάσεις (Brookhart, 2013). 

3.2.2 Προκλήσεις της εξατομικευμένης μάθησης στην ψηφιακή εποχή 

Η εφαρμογή της εξατομικευμένης μάθησης δημιουργεί προκλήσεις για τους 

εκπαιδευτικούς. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να είναι εξοικειωμένοι με τις νέες τεχνολογίες 

και να αναπτύξουν δεξιότητες στον σχεδιασμό και την υλοποίηση εξατομικευμένων 

μαθησιακών περιβαλλόντων (Hixon et al., 2018; Yildirim, 2016). Η αξιοποίηση της 

τεχνολογίας είναι ένας σημαντικός παράγοντας στην εξατομικευμένη μάθηση. Η χρήση 

ψηφιακών εργαλείων και πλατφορμών μάθησης μπορεί να παρέχει εξατομικευμένες 

εκπαιδευτικές εμπειρίες. Παράδειγμα αυτού είναι οι εκπαιδευτικές εφαρμογές που 

παρέχουν προσαρμοσμένο περιεχόμενο και ασκήσεις βασισμένες στις ατομικές 

ανάγκες του κάθε εκπαιδευόμενου (Zhang et al., 2020).  

Η ψηφιακή τεχνολογία έχει διευκολύνει την εξατομικευμένη μάθηση, 

παρέχοντας εργαλεία και πλατφόρμες που επιτρέπουν την προσαρμογή του 

μαθήματος στις ατομικές ανάγκες των εκπαιδευομένων. Εκπαιδευτικά λογισμικά, 

εκπαιδευτικά παιχνίδια και διαδικτυακές πλατφόρμες επιτρέπουν την ατομική 

προσαρμογή του περιεχομένου, του ρυθμού και της δυσκολίας των μαθησιακών 

δραστηριοτήτων (Papanikolaou & Boubouka, 2020). 

Η ψηφιακή τεχνολογία έχει οδηγήσει και στην ανάπτυξη της μηχανικής 

μάθησης. Η  μηχανική μάθηση ως εργαλείο, μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη συλλογή 

δεδομένων και την αξιολόγηση της προόδου των εκπαιδευομένων, προσφέροντας έτσι 

ακριβή πληροφορία για την πρόοδο του κάθε εκπαιδευόμενου (Thompson & 

Montgomery, 2018). Η προσαρμοστική μάθηση είναι μια προσέγγιση που 

χρησιμοποιεί επίσης τη μηχανική μάθηση για να προσαρμόζει αυτόματα το μάθημα 

στις ατομικές ανάγκες των εκπαιδευομένων. Με την αξιοποίηση των δεδομένων από 

τις απαντήσεις και την απόδοση των εκπαιδευομένων, οι αλγόριθμοι μηχανικής 

μάθησης μπορούν να προβλέψουν τις ανάγκες του κάθε εκπαιδευόμενου και να 

προτείνουν ανάλογες δραστηριότητες ή υλικό (Brusilovsky et al., 2016). Οι προκλήσεις 

που απορρέουν σε αυτό το πεδίο είναι οι εξής δύο: 

- Καθώς η εξατομικευμένη μάθηση απαιτεί τεχνολογική υποδομή και 

πρόσβαση σε πληροφορίες, μπορεί να είναι δυσκολότερο σε ορισμένα 

περιβάλλοντα να καλύψουν τις απαιτήσεις αυτές (Warschauer et al., 2000).  

- Επειδή η εξατομικευμένη μάθηση συχνά βασίζεται στη συλλογή και ανάλυση 

δεδομένων για την παρακολούθηση της προόδου των εκπαιδευομένων και 

την προσαρμογή των μαθησιακών περιεχομένων, μπορεί να θέτει ζητήματα 

προστασίας της ιδιωτικότητας και να απαιτεί την ανάπτυξη 

αποτελεσματικών μηχανισμών διαχείρισης των δεδομένων (Vrana, 2010). 
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3.2.3 Η ανάγκη για εξατομίκευση στην τυπική δευτεροβάθμια εκπαίδευση 

Η εξατομικευμένη μάθηση αναδύεται ως ένας ζωτικός παράγοντας για τη 

βελτίωση της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και την επίτευξη βέλτιστων μαθησιακών 

αποτελεσμάτων. Καθώς οι μαθητές παρουσιάζουν διαφορετικές ανάγκες, 

ενδιαφέροντα, ικανότητες μάθησης και πρόοδο, η προσαρμογή της διδασκαλίας στις 

ατομικές τους ανάγκες είναι απαραίτητη για να επιτευχθεί αποτελεσματική μάθηση 

(Darling-Hammond, 2019). Τα κυριότερα επιχειρήματα υπέρ της εξατομικευμένης 

διδασκαλίας στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση είναι τα εξής: 

- Αναγνώριση της ποικιλομορφίας των μαθητών: Οι μαθητές διαφέρουν σε 

πολλούς τομείς, όπως ο τρόπος μάθησης, η νοητική ικανότητα, τα 

ενδιαφέροντα και οι ανάγκες τους. Η εξατομικευμένη μάθηση λαμβάνει 

υπόψη αυτήν την ποικιλομορφία και προσαρμόζει τη διδασκαλία για να 

ανταποκριθεί σε κάθε μαθητή, επιτρέποντάς τους να επιτύχουν το μέγιστο 

του δυναμικού τους (Darling-Hammond, 2019). 

- Προώθηση της μοναδικότητας και της αυτονομίας: Η εξατομικευμένη 

μάθηση ενθαρρύνει τους μαθητές να αναπτύξουν τη μοναδική τους 

ταυτότητα και να αναλάβουν τον έλεγχο της μάθησής τους. Μέσω της 

προσαρμογής της διδασκαλίας στα ενδιαφέροντα και τις ανάγκες τους, οι 

μαθητές αναπτύσσουν αυτονομία, προσαρμοστικότητα και ευθύνη για την 

προσωπική τους μάθηση (Istance & Kools, 2013). 

- Ενίσχυση της μάθησης και της επίδοσης: Η εξατομικευμένη μάθηση παρέχει 

τη δυνατότητα προσαρμογής του μαθήματος στον ρυθμό και το επίπεδο 

κατανόησης κάθε μαθητή. Αυτό επιτρέπει στους εκπαιδευόμενους να 

επιτυγχάνουν μεγαλύτερο εύρος ή / και βάθος μάθησης και βελτιωμένη 

επίδοση σε σχέση με μαζικές μεθόδους διδασκαλίας (Hattie, 2008). 

- Προώθηση της ενεργού συμμετοχής και της εμπλοκής: Η εξατομικευμένη 

μάθηση δημιουργεί ένα περιβάλλον που ενθαρρύνει τους μαθητές να 

συμμετέχουν ενεργά στη διαδικασία μάθησης. Οι μαθητές εμπλέκονται σε 

δραστηριότητες και προβλήματα που αντανακλούν τα ενδιαφέροντά τους και 

τις προσωπικές τους ανάγκες, ενισχύοντας την ενδιαφέρον και την 

αφοσίωσή τους στη μάθηση (Tomlinson, 2014). 

Συμπερασματικά, η εξατομικευμένη μάθηση αναδεικνύεται ως μια αναγκαιότητα 

στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση. Προσφέρει τη δυνατότητα προσαρμογής της 

διδασκαλίας στις ατομικές ανάγκες, ενδιαφέροντα και δυνατότητες των μαθητών, 

ενισχύοντας τη μάθηση, την επίδοση, την αυτονομία και την ενεργό συμμετοχή τους. 

Στην περίπτωση της Ελλάδας, η ανάγκη για εξατομικευμένη διδασκαλία στη 

δευτεροβάθμια εκπαίδευση είναι ιδιαίτερα σημαντική λαμβάνοντας υπόψη τις 

συγκεκριμένες προκλήσεις και ανάγκες του ελληνικού εκπαιδευτικού συστήματος. 

Ένας σημαντικός παράγοντας που απαιτεί εξατομικευμένη προσέγγιση είναι η 

ποικιλομορφία των μαθητών. Στην Ελλάδα, οι μαθητές παρουσιάζουν διαφορετικά 

επίπεδα μάθησης, χαρακτηριστικά και ανάγκες. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να 

αντιμετωπίσουν αυτήν την ποικιλομορφία και να προσαρμόσουν τη διδασκαλία τους 

για να ανταποκριθούν στις ατομικές ανάγκες των μαθητών (Μαυροειδή, 2019). Μια 

προσέγγιση εξατομικευμένης διδασκαλίας θα επιτρέψει στους εκπαιδευτικούς να 
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προσφέρουν εξατομικευμένη υποστήριξη και καθοδήγηση σε κάθε μαθητή, βοηθώντας 

τον να αναπτύξει τις ικανότητές του και να επιτύχει τους στόχους του 

(Παναγιωτόπουλος, 2016). 

Επιπλέον, η εξατομικευμένη διδασκαλία μπορεί να αποτελέσει απάντηση στο 

πρόβλημα της μεγάλης απόστασης μεταξύ των μαθητών και των εκπαιδευτικών στην 

Ελλάδα. Λόγω των μεγάλων τάξεων και των περιορισμένων πόρων, οι εκπαιδευτικοί 

συχνά αντιμετωπίζουν δυσκολίες στο να ασχοληθούν ατομικά με κάθε μαθητή. Η 

εξατομικευμένη διδασκαλία μπορεί να βοηθήσει στη δημιουργία ενός περιβάλλοντος 

μάθησης που επιτρέπει την προσαρμογή της διδασκαλίας στις ατομικές ανάγκες των 

μαθητών και προάγει την αλληλεπίδραση και τη συνεργασία μεταξύ μαθητών και 

εκπαιδευτικών (Τσιρίγκα, 2003). 

Συν τοις άλλοις, η εξατομικευμένη διδασκαλία μπορεί να συμβάλει στην 

αντιμετώπιση των προκλήσεων που προέρχονται από την ταχεία αλλαγή της 

τεχνολογίας και τις ανάγκες της σύγχρονης κοινωνίας. Η χρήση τεχνολογικών 

εργαλείων και εκπαιδευτικών πλατφορμών μπορεί να επιτρέψει την ατομική 

προσαρμογή της διδασκαλίας και την παροχή εξατομικευμένης αξιολόγησης και 

ανατροφοδότησης στους μαθητές (Μπαξεβάνος et al., 2002). 

Τέλος, η εξατομικευμένη διδασκαλία στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση μπορεί να 

συμβάλει στην προετοιμασία των μαθητών για τη συνέχιση των σπουδών τους σε 

ανώτερα εκπαιδευτικά ιδρύματα ή την είσοδό τους στην αγορά εργασίας. Μέσω της 

εξατομικευμένης προσέγγισης, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν τις δεξιότητες και 

τις γνώσεις που απαιτούνται για την επίτευξη των στόχων τους και την πρόοδο στη 

συνέχεια της εκπαίδευσής τους (Ειρηνάκη, 2006). 

Συνοψίζοντας, η εξατομικευμένη διδασκαλία αναδύεται ως μία αναγκαιότητα 

στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση της Ελλάδας. Η ποικιλομορφία των μαθητών, η ανάγκη 

αντιμετώπισης της μεγάλης απόστασης μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών, οι 

τεχνολογικές προκλήσεις και οι απαιτήσεις της σύγχρονης κοινωνίας απαιτούν την 

εφαρμογή μιας προσέγγισης που θα προσαρμόζεται στις ατομικές ανάγκες και 

δυνατότητες κάθε μαθητή. Η εξατομικευμένη μάθηση μπορεί να συμβάλει στην 

προσφορά υψηλής ποιότητας εκπαίδευσης και στην επίτευξη των εκπαιδευτικών 

στόχων του ελληνικού εκπαιδευτικού συστήματος. 

3.2.4 Η προσέγγιση εξατομίκευσης του CPELDS 

Η έρευνα στον τομέα της εξατομικευμένης μάθησης (personalized learning) έχει 

αναδείξει διάφορες προσεγγίσεις και αρχές σχεδιασμού. Σύμφωνα με τους Plesch et 

al., (2013), ο σχεδιασμός της εξατομικευμένης μάθησης πρέπει να λαμβάνει υπόψη 

την πολυπλοκότητα και την ποικιλία των παιδαγωγικών και τεχνολογικών 

προσεγγίσεων που υπάρχουν, καθώς αυτό μπορεί να προκαλέσει σύγχυση στους 

εκπαιδευτικούς. 

Το CPELDS1 (Coherent Personalised Learning Design System) είναι ένα 

εργαλείο μαθησιακού σχεδιασμού που συνδυάζει τις διαστάσεις του προφίλ του 

εκπαιδευόμενου και τις αρχές της εξατομικευμένης μάθησης (personalisation 

principles) (Zalavra et al., 2022b). Αυτό το εργαλείο αναπτύχθηκε με στόχο να 

 
1 http://83.212.107.155/ceids/ 
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υποστηρίξει τους εκπαιδευτικούς στον σχεδιασμό εξατομικευμένων εκπαιδευτικών 

παρεμβάσεων (Zalavra et al., 2022a). 

Η διάσταση του προφίλ του εκπαιδευόμενου αποτελεί σημαντική αρχή της 

εξατομικευμένης μάθησης. Η ενσωμάτωση του προφίλ του εκπαιδευόμενου στη 

σχεδίαση των δραστηριοτήτων μάθησης επιτρέπει την προσαρμογή της μάθησης στις 

ατομικές ανάγκες των εκπαιδευομένων. Η διάσταση του προφίλ του εκπαιδευόμενου 

περιλαμβάνει τις πτυχές που αφορούν στα ενδιαφέροντα, στις δυνατότητες και στις 

ανάγκες του εκπαιδευόμενου. Σύμφωνα με την έρευνα των Zimmerman & Kuhlmann 

(2011), τα πιο επιδραστικά στοιχεία του προφίλ του εκπαιδευόμενου περιλαμβάνουν 

τα ενδιαφέροντα του εκπαιδευόμενου, τις δυνατότητές του και τις ανάγκες του. Το 

CPELDS συνδυάζει αυτές τις πτυχές του προφίλ του εκπαιδευόμενου με τις αρχές της 

εξατομικευμένης μάθησης για να παράγει συνεπείς αρχές σχεδιασμού 

εξατομικευμένης μάθησης (Zalavra et al., 2022b). 

Οι αρχές της εξατομικευμένης μάθησης που χρησιμοποιούνται στο CPELDS 

βασίζονται στο πλαίσιο του Universal Design for Learning (UDL), που αναπτύχθηκε 

για τον σχεδιασμό εκπαιδευτικών παρεμβάσεων στην ειδική παιδαγωγική (Moore, 

2007). Οι αρχές του UDL έχουν προσαρμοστεί στο πλαίσιο της εξατομικευμένης 

μάθησης και περιλαμβάνουν την εμπλοκή (engagement), την πληροφορία 

(information) και την δράση και έκφραση (action and expression) των εκπαιδευομένων 

(Εικόνα 1). Αυτές οι αρχές περιλαμβάνουν πολλαπλές πτυχές και πρακτικές που 

μπορούν να εφαρμοστούν για να εξατομικευτεί η μάθηση και προωθούν την αρθρωτή 

αλληλεπίδραση ανάμεσα στον εκπαιδευόμενο, τον εκπαιδευτή και τους συνομηλίκους 

του (Prieto et al., 2014). Η αρχή της αρθρωτής αλληλεπίδρασης προσφέρει ευκαιρίες 

για εκπαιδευτικές εμπειρίες που είναι συνδεδεμένες με τα ενδιαφέροντα και τις 

προτιμήσεις των εκπαιδευομένων, ενθαρρύνοντας έτσι την αυτοενθάρρυνση και τη 

συμμετοχή τους στη διαδικασία μάθησης. 

 

Εικόνα 1: Το μοντέλο εξατομίκευσης του CPELDS (Zalavra et al., 2022b) 
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Το CPELDS ενσωματώνει την επιλογή για τον συνδυασμό των διαστάσεων του 

προφίλ του εκπαιδευόμενου με τις αρχές της εξατομικευμένης μάθησης. Οι 

εκπαιδευτικοί καλούνται να παρέχουν εναλλακτικές επιλογές για την υλοποίηση των 

δραστηριοτήτων εξατομικευμένης μάθησης, έτσι ώστε οι εκπαιδευόμενοι να επιλέγουν 

αυτή που ταιριάζει καλύτερα στο προφίλ τους. Το CPELDS δίνει έμφαση στην 

προσαρμογή των πόρων, των τεχνολογιών και των αξιολογήσεων για να ανταποκριθεί 

στο προφίλ των εκπαιδευομένων. 

Ο ρόλος της τεχνολογίας στο CPELDS μπορεί να ποικίλλει και να 

προσαρμόζεται στο εκπαιδευτικό πλαίσιο. Οι δραστηριότητες εξατομικευμένης 

μάθησης που σχεδιάζονται βάσει του CPELDS μπορούν να βασίζονται στην 

τεχνολογία ή να μην είναι τεχνολογικές. Όσον αφορά την εφαρμογή και την οργάνωση 

μιας εξατομικευμένης εκπαιδευτικής παρέμβασης, το CPELDS είναι ευέλικτο και 

μπορεί να χρησιμοποιηθεί τόσο σε παραδοσιακό μη-τεχνολογικό περιβάλλον όσο και 

σε περιβάλλον βασισμένο στην τεχνολογία. 
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4. ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ ΠΟΥ ΕΝΙΣΧΥΕΤΑΙ ΜΕ ΤΠΕ 

4.1 Εκπαιδευτικό σενάριο - Αρχική έκδοση 

Το σενάριο έχει τον τίτλο «Το Φι έχει ξεφύγει!». 

 

4.2 Ταυτότητα του σεναρίου 

4.2.1 Σχεδιαστής 

Σχεδιαστής του σεναρίου είναι ο εκπαιδευτικός πληροφορικής και 

μεταπτυχιακός φοιτητής Δημήτριος Ρίγκος. 

4.2.2 Γνωστική περιοχή 

Το σενάριο αφορά στην Επιστήμη των Υπολογιστών και επικεντρώνεται στις 

γνωστική περιοχή του δομημένου, ακολουθιακού προγραμματισμού. Άρρηκτα 

συνδεδεμένη είναι η επιστήμη των Μαθηματικών με σχετικότερη γνωστική περιοχή 

αυτή της Γεωμετρίας.  

4.2.3 Περιεχόμενες έννοιες 

Οι έννοιες που περιέχονται στο σενάριο, είτε ως τρέχοντα διδακτικά τεμάχια είτε 

ως αναφορές (παρελθοντικές για σύνδεση με διδαχθείσες έννοιες ή / και μελλοντικές 

ως σηματοδοσία επί της κατεύθυνσης) είναι πρωτίστως προγραμματιστικές και 

δευτερευόντως γεωμετρικές. 

Οι προγραμματιστικές έννοιες τις οποίες πραγματεύεται το παρόν σενάριο είναι 

αυτές της ανάλυσης απαιτήσεων, της μοντελοποίησης, του προγράμματος, του 

αλγορίθμου, της διαδικασίας, της μεταβλητής, της εμφώλευσης, της δομής 

επανάληψης, της βελτιστοποίησης κώδικα, του snipping, της λειτουργικής επαύξησης 

και του animation. Οι έννοιες αυτές όπως και οι δομές δεδομένων που υλοποιούν / 

χρησιμοποιούνται από τους εκπαιδευόμενους, είναι διδακτικό αντικείμενο σε όλα τα 

μαθήματα πληροφορικής της τυπικής εκπαίδευσης βάσει των ΑΠΣ / ΔΕΠΠΣ του 

Παιδαγωγικού Ινστιτούτου 2 

Οι έννοιες της Γεωμετρίας οι οποίες χρησιμοποιούνται στο παρόν σενάριο είναι 

αυτές του ευθύγραμμου τμήματος, του κύκλου, του ημικυκλίου, της γωνίας, του 

επιπέδου, του χώρου και της αναλογίας. 

4.2.4 Καινοτομίες 

Η κεντρική ιδέα του σεναρίου που παρουσιάζεται στο επόμενο κεφάλαιο, είναι 

η διδασκαλία του δομημένου, ακολουθιακού προγραμματισμού. Αν μείνουμε, όμως, 

μόνο σε αυτή, τότε αναλωνόμαστε σε μία επιφανειακή ανάγνωση και οδηγούμαστε στη 

μηχανιστική εκτέλεση των περιεχόμενων δραστηριοτήτων του, αγνοώντας τις 

καινοτομίες που εισαγάγει. Οι καινοτομίες που εμπεριέχονται στο σενάριο, αφορούν 

στη μαθησιακή διαδικασία (ρόλος του εκπαιδευομένου), στη διδακτική διαδικασία 

(ρόλος του εκπαιδευτικού) και στο περιβάλλον υλοποίησης (συστημικός 

μετασχηματισμός). 

 
2 http://www.pi-schools.gr/content/index.php?lesson_id=1 
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Στη μαθησιακή διαδικασία, μέσα από την επικοινωνία, τη συνεργασία των 

εμπλεκομένων και το μαστόρεμα, οι εκπαιδευόμενοι εισάγονται στις βασικές έννοιες 

και δομές του δομημένου, ακολουθιακού προγραμματισμού ενεργητικά και οικοδομούν 

τη γνώση τους μέσα από τη διερεύνησή τους. Αναπτύσσουν τόσο την κριτική όσο και 

την υπολογιστική τους σκέψη, μέσα σε ένα περιβάλλον που τους προσφέρει την 

ευκαιρία να έλθουν σε επαφή με αλλότριες νοοτροπίες αλλά και σε άμεση 

ανατροφοδότηση για την επίδραση των δικών τους σε άλλους. 

Στη διδακτική διαδικασία, ο εκπαιδευτικός δημιουργεί και λειτουργεί μέσα σε μία 

κοινότητα μάθησης συμμετέχοντας ενεργά στη διαμόρφωση της νοοτροπίας των 

εκπαιδευομένων του και στην καλλιέργεια των ψηφιακών δεξιοτήτων τους, βοηθώντας 

τους να συνειδητοποιήσουν το ρόλο τους ως ψηφιακοί πολίτες του 21ου αιώνα και να 

αναπτύξουν τις απαιτούμενες δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων. Η διαρκής 

ανατροφοδότηση από τους εκπαιδευόμενούς του, του προσφέρει ευκαιρίες 

αναστοχασμού και αυτοβελτίωσης, οδηγώντας τον σε συνειδητοποίηση και 

ενδεχόμενο μετασχηματισμό των απόψεών του. Με αυτόν τον τρόπο, απομακρύνεται 

από τη μνημειακή προσέγγιση της γνώσης και προσεγγίζει τα πεδία γνώσης δυναμικά 

και διερευνητικά, οδηγώντας τον να συμμετέχει στην παραγωγή της γνώσης.  

Τέλος, στο περιβάλλον υλοποίησης, ο εκπαιδευτικός έχει την ευκαιρία να 

αναδείξει την αναγκαιότητά του. Το περιβάλλον στο οποίο λειτουργεί (πολλές φορές, 

και ο ίδιος) είναι απρόθυμο στην καινοτομία. Το σενάριο επικοινωνεί με τρόπο 

κατανοητό το σκεπτικό, τους στόχους και τις δραστηριότητές του, προσφέροντάς του 

την ευκαιρία να το υλοποιήσει κριτικά, λαμβάνοντας υπόψη τις απόψεις του και να το 

επικοινωνήσει και ο ίδιος με τη σειρά του στην εκπαιδευτική δομή. Με αυτόν τον τρόπο, 

αποκτά τα εχέγγυα και τα επιχειρήματα ώστε να υποστηρίξει το ρόλο του ως 

σχεδιαστής, να καλλιεργήσει ικανότητες αξιολόγησης σε αλλότρια σχέδια 

(συμπεριλαμβανομένου του παρόντος) και, κατά συνέπεια, να ενδυναμώσει τον 

επαγγελματικό του ρόλο. 

4.2.5 Πρόσθετη παιδαγωγική αξία 

Η προστιθέμενη παιδαγωγική αξία του σεναρίου, έγκειται στο γεγονός ότι οι 

εκπαιδευόμενοι, δεν οικοδομούν μόνο γνώσεις προγραμματισμού αλλά και 

υπολογιστικής σκέψης, κριτικής σκέψης και συνεργασίας. Λειτουργούν σε ένα 

μαθητοκεντρικό περιβάλλον όπου συνεργάζονται, κρίνουν και κρίνονται από 

συνεκπαιδευόμενούς τους.  

Η χρήση των υπολογιστών και των ψηφιακών εργαλείων είναι δυναμική και 

διαδραστική, προσφέροντάς τους την ευκαιρία να εκφραστούν και να διερευνήσουν 

έχοντας των έλεγχο των λειτουργιών τους.  

Τα αποτελέσματα των μαστορεμάτων τους τούς προσφέρουν άμεση 

ανατροφοδότηση επ’ αυτών μέσω εικονικών αναπαραστάσεων, με τη διαφάνεια που 

προσφέρει η Logo-like γλώσσα προγραμματισμού στο Malt+3. Έτσι, ξεπερνούν την 

άχαρη, κειμενική ανατροφοδότηση των παραδοσιακών ολοκληρωμένων 

περιβαλλόντων ανάπτυξης (IDE) που χρησιμοποιούνται παραδοσιακά στη διδασκαλία 

προγραμματισμού ή τη χρήση πολύπλοκων και κρυπτικών σχεδιαστικών 

 
3 http://etl.ppp.uoa.gr/malt2/ 
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συναρτήσεων χωρίς να αντιλαμβάνονται τα «πώς» και τα «γιατί» των υλοποιήσεών 

τους.    

Τέλος, η ευκολία πρόσβασης στο εργαλείο (web-based περιβάλλον με μικρές 

απαιτήσεις υπολογιστικών πόρων και απουσία αναγκαιότητας εγκατάστασης) δίνει τη 

δυνατότητα στο εκπαιδευόμενο να εφαρμόσει τα μαστορέματά και σε άλλο 

περιβάλλον, σε άλλο χρόνο, πέραν αυτού της τάξης και του μαθήματος, 

διευκολύνοντας και ενθαρρύνοντάς τον να βάλει σε εφαρμογή και να ελέγξει τις ιδέες 

του, όποτε και όπου θέλει.  

Μία επίκαιρη, σε σχέση με το χρόνο συγγραφής, διάσταση του σεναρίου είναι η 

εύκολη υλοποίησή του και σε περιβάλλον εξ αποστάσεως εκπαίδευσης. Στο παρόν 

σενάριο θα επικεντρωθούμε στη δια ζώσης υλοποίησή του και θα γίνονται απλές 

αναφορές στους εξ αποστάσεως τρόπους υλοποίησής του. 

4.2.6 Γνωστικά - διδακτικά προβλήματα 

Η εκμάθηση προγραμματισμού θεωρείται από πολλούς εκπαιδευόμενους μία 

πολύπλοκη και επίπονη διαδικασία καθώς απαιτείται να αποκτήσουν γνώσεις και 

δεξιότητες σε πολλά και διαφορετικά επίπεδα. Μέχρι πρότινος και βάσει του 

παραδοσιακού, δασκαλοκεντρικού μοντέλου, στα μαθήματα εισαγωγής στον 

προγραμματισμό, οι εκπαιδευτικοί βασιζόντουσαν στην παρουσίαση των βασικών 

προγραμματιστικών εννοιών και λειτουργικών δομών και στην ενδεχόμενη 

ενασχόληση των εκπαιδευομένων στο εργαστήριο πληροφορικής. Στην εργαστηριακή 

αυτή ενασχόληση, χρησιμοποιούσαν μία συγκεκριμένη γλώσσα καθ’ όλη τη διάρκεια 

του μαθήματος (έτος ή εξάμηνο), με κοινότερη επιλογή τη C και με κάποιο εισαγωγικό 

ίσως πέρασμα από ψευδοκώδικα (χωρίς δυνατότητα πραγματικής εκτέλεσης του 

προγράμματος ή εκτέλεση με αυστηρά κειμενικό επιστρεφόμενο) και ανέθεταν 

εργασίες που αφορούσαν σε ανάπτυξη προγραμμάτων για την επίλυση 

συγκεκριμένων προβλημάτων. Στη συντριπτική τους πλειοψηφία, τα παραδείγματα και 

τα προβλήματα που διέθεταν στους εκπαιδευόμενους ήταν αριθμητικού / μαθηματικού 

περιεχομένου και δεν καταφέρναν να κεντρίσουν το ενδιαφέρον των εκπαιδευομένων 

(Brusilovsky et al., 1997).  

Από τα παραπάνω συνάγεται το πρώτο πρόβλημα· το παραδοσιακό, διδακτικό 

μοντέλο διδασκαλίας. Η παιδαγωγική προσέγγιση του παρόντος σεναρίου, στηρίζεται 

σε ιδέες από πιο σύγχρονα, μαθητοκεντρικά παιδαγωγικά ρεύματα (εποικοδομισμός, 

κοινωνικός εποικοδομισμός και κονστραξιονισμός) αλλά, πριν αναφερθούμε σε 

παιδαγωγικές προσεγγίσεις, θα πρέπει να εξετάσουμε τη διάσταση της γνώση του 

εκπαιδευτικού. 

Η γνώση του εκπαιδευτικού, μπορεί να οργανωθεί και να αξιολογηθεί σε ένα 

μοντέλο – organizer της γνώσης αυτής που εισήγαγαν οι (Mishra & Koehler, 2006)· το 

TPaCK. Το μοντέλο αυτό παίρνει το όνομά του από τα αρχικά των λέξεων 

Technological Pedagogical Content Knowledge και μεταφράζεται ως Γνώση 

Τεχνολογικού Παιδαγωγικού Περιεχομένου. Το μοντέλο εξετάζει τη γνώση του 

εκπαιδευτικού σε 3 διαστάσεις-στοιχεία (TK, PK, CK) και 4 διαστάσεις-τομές (TPK, 

TCK, PCK και TPCK). Θεμελιώνεται πάνω στις παραδοχές πως η διδασκαλία είναι μια 

πολύπλοκη διαδικασία που λαμβάνει χώρα σε ένα ημιδομημένο και δυναμικό 

περιβάλλον και πως η χρήση του μοντέλου προσφέρει ένα πλαίσιο που μπορεί να 
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μετασχηματίσει τις αντιλήψεις και τις πρακτικές της εκπαίδευσης, την κατάρτιση και την 

επαγγελματική εξέλιξη του εκπαιδευτικού. Υποδεικνύει την ενσωμάτωση της 

τεχνολογίας στην εκπαιδευτική πράξη. Στο άρθρο τους υποστηρίζουν πως οι 

εκπαιδευτικοί πρέπει: α) να υιοθετήσουν τη χρήση των ψηφιακών τεχνολογιών στην 

εκπαιδευτική τους πράξη, β) να παραμένουν ενήμεροι για τις τεχνολογικές εξελίξεις 

(καθώς, η τεχνολογία εξελίσσεται ταχύτατα και αυτό που είναι επίκαιρο σήμερα, αύριο 

μπορεί να είναι παρωχημένο) και γ) να αξιοποιούν τις ψηφιακές τεχνολογίες ως μέσο 

σχεδιασμού, ανάλογα με το αντικείμενο που διδάσκουν. Η διάσταση τομή TCK 

αναφέρεται στα εργαλεία (στο πώς) για τη διδασκαλία αντικειμένων. Η διάσταση TPK 

αναφέρεται στην παιδαγωγική για τον Ψηφιακό Κόσμο (προετοιμασία του Ψηφιακού 

Πολίτη). Η διάσταση PCK αναφέρεται στη διακριτή γνώση που αποτελεί η διδακτική 

του αντικειμένου. 

Ποια είναι όμως τα αντικείμενα που πραγματεύεται το σενάριο; Η πληροφορική 

και ο προγραμματισμός είναι έννοιες οι οποίες χρησιμοποιούνται σε πολλές 

περιπτώσεις ως ταυτόσημες. Η αντίληψη αυτή είναι εξαιρετικά εσφαλμένη καθώς ο 

προγραμματισμός είναι ένα μόνο από τα γνωστικά πεδία της πληροφορικής. 

Καταρχάς, ο ίδιος ο όρος «πληροφορική» είναι παραπλανητικός. Ο όρος, προέρχεται 

από την αγγλική λέξη informatics και έχει παραμείνει απότοκο από την εποχή της 

έκρηξης της πληροφορίας (δεκαετία του 1970) και την πρόθυμη ταυτοποίηση της 

κοινωνικής αλλαγής ως Κοινωνία της Πληροφορίας. Τα κυριότερα εργαλεία που 

δημιουργούσαν και επεξεργαζόντουσαν την πληροφορία ήταν (και είναι) οι 

ηλεκτρονικοί υπολογιστές. Σε οτιδήποτε θέλαμε να του δώσουμε το χαρακτήρα του 

σύγχρονου, τεχνολογικού, υπολογιστικού έπαιρνε ως συνθετικό το info ή το i-. Σήμερα, 

ο όρος θα παρέπεμπε με μεγαλύτερη ακρίβεια στη Θεωρία της Πληροφορίας η οποία 

αποτελεί επιμέρους πεδίο της Επιστήμης των Υπολογιστών και αφορά κυρίως στην 

Εξόρυξη Δεδομένων και τη Μηχανική Μάθηση. Επί του πρακτέου όμως, ως 

πληροφορική νοείται η Επιστήμη των Υπολογιστών καθώς αυτές είναι οι τεχνολογικές 

μηχανές που πυροδότησαν την αλλαγή (Η/Υ) και αυτό κάνουν στον πυρήνα της 

λειτουργίας τους (υπολογίζουν). Είναι η μελέτη των υπολογισμών – τι μπορεί να 

υπολογιστεί και πώς (Wing, 2006). Αν είχε υιοθετηθεί αυτός ο (ακριβής) όρος, μπορεί 

να είχε εντυπωθεί στη συλλογική συνείδηση το νόημα της Υπολογιστικής Σκέψης η 

οποία, τώρα αναδεικνύεται ως θεμελιώδης δεξιότητα του 21ου αιώνα για όλους και όχι 

μόνο για τους αντίστοιχους επιστήμονες. Η Wing υποστηρίζει πως, η Υπολογιστική 

Σκέψη, πρέπει να ενταχθεί ως αναλυτική ικανότητα στα παιδιά έτσι όπως εντάσσεται 

η γραφή, η ανάγνωση και η αριθμητική. Και γίνεται πιο εμφανές όταν 

συνειδητοποιήσουμε πως περιλαμβάνει τη δεξιότητα επίλυσης προβλημάτων, 

σχεδιασμού συστημάτων και κατανόησης της ανθρώπινης συμπεριφοράς, βασισμένη 

στις θεμελιώδεις αρχές της Επιστήμης των Υπολογιστών (Wing, 2006). Δεδομένης της 

υπολογιστικά κορεσμένης κατεύθυνσης που κινείται ο κόσμος μας, η Υπολογιστική 

Σκέψη είναι ιδιαιτέρως σχετική ως ευρέως εφαρμόσιμη νοητική δεξιότητα, η οποία μαζί 

με την Κριτική Σκέψη είναι απαιτούμενες για την επίλυση προκλήσεων που 

ανακύπτουν στον αιώνα που διατρέχουμε σε διάφορους τομείς (Grover & Pea, 2013). 

Το παρόν σενάριο ως εισαγωγικό μάθημα στον προγραμματισμό, αποσκοπεί 

στην καλλιέργεια της Υπολογιστικής και της Κριτικής Σκέψης και τις εντάσσει ως 

αναπόσπαστα στοιχεία της γνώσης περιεχομένου που πραγματεύεται.  
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Για πολλά χρόνια, οι γνώσεις του εκπαιδευτικού βασίζονταν στο κατά πόσο 

γνωρίζει το αντικείμενο της διδασκαλίας του (Mishra & Koehler, 2006). Η νοοτροπία 

αυτή συντηρούσε το δασκαλοκεντρικό μοντέλο και το ρόλο του εκπαιδευτικού ως 

αυθεντία και πάροχο της γνώσης. Στην πορεία, ο ρόλος αυτός αμφισβητήθηκε και 

άρχισαν να ακούγονται και να γοητεύουν τον εκπαιδευτικό χώρο πιο σύγχρονα και 

μαθητοκεντρικά παιδαγωγικά ρεύματα, με κυριότερα εξ αυτών αυτά του 

Εποικοδομισμού (Piaget, 1983), του Κοινωνικού Εποικοδομισμού (Vygotsky, 1978) 

και του Κονστραξιονισμού (Papert, 1980).  

 Ο Εποικοδομισμός υποστηρίζει πως η ικανότητα του εκπαιδευόμενου να μάθει 

εξαρτάται από τα όσα ήδη γνωρίζει και κατανοεί. Η κατάκτηση της γνώσης, στον 

Εποικοδομισμό, είναι μια ατομικά προσαρμοσμένη διαδικασία.  Δηλαδή, οι 

εκπαιδευόμενοι χτίζουν μόνοι τους τη γνώση στηριζόμενοι σε πρότερη, στέρεα γνώση 

(Geary, 1995). 

Ο Κοινωνικός Εποικοδομισμός υποστηρίζει πως προκειμένου να οικοδομηθεί η 

γνώση, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να βρεθούν σε συνεργατικά περιβάλλοντα, όπου 

θα συζητήσουν για τη δημιουργία και την κατανόηση της επικοινωνίας και θα 

υλοποιήσουν δραστηριότητες από κοινού (Κόμης, 2004). 

Ο Κονστραξιονισμός υποστηρίζει πως η μάθηση συμβαίνει 

αποτελεσματικότερα όταν οι εκπαιδευόμενοι ενεργοποιούνται κατασκευάζοντας 

συγκεκριμένα αντικείμενα που έχουν νόημα γι’ αυτούς και μπορούν να τα 

διαμοιράσουν μεταξύ τους, ενισχύοντας έτσι τις μεταξύ τους κοινωνικές 

αλληλεπιδράσεις και τον σχηματισμό κοινότητας (Papert, 1980). Ο Κονστραξιονισμός 

εγκαθιδρύθηκε σαν ένα επιστημολογικό παράδειγμα, μια θεωρία μάθησης και μια δομή 

σχεδίασης, αξιοποιώντας ψηφιακές τεχνολογίες ως εκφραστικά μέσα, για την 

γενίκευση μαθηματικών νοημάτων από τους εκπαιδευόμενους (Kynigos, 2015).  

Ο Κονστραξιονισμός επανήλθε στο προσκήνιο του εκπαιδευτικού 

ενδιαφέροντος μέσα από έρευνες σχεδιασμού που μελετούσαν πώς συντελείται η 

μάθηση μέσα σε ένα άγνωστο περιβάλλον. Στο πλαίσιο του Κονστραξιονισμού, οι 

εκπαιδευτικοί σχεδιάζουμε παρεμβάσεις με στόχο την πρόσθετη παιδαγωγική αξία. 

Κατόπιν, τις εφαρμόζουμε για να δημιουργήσουμε ένα φαινόμενο προς μελέτη, ώστε 

να ενημερώσουμε το κοινό για το αποτέλεσμα. Βασίζεται στο σχεδιασμό και στη μελέτη 

εφαρμογής που οδηγεί στο «τί να κάνω» (Theorems of Action). Η προσοχή 

επικεντρώθηκε στο χαρακτήρα του ως σχεδιαστική παρέμβαση για την ανάπτυξη της 

Υπολογιστικής Σκέψης και για αυτόν το λόγο, είναι εξαιρετικά σχετικός στο πλαίσιο του 

παρόντος σεναρίου (Kynigos, 2015). 

Η χρησιμότητα του Κονστραξιονισμού στον εκπαιδευτικό είναι διπλή. Αφενός, 

μας μαθαίνει πώς μαθαίνουν οι εκπαιδευόμενοι και έτσι, ενισχύει τη μαθησιακή 

διαδικασία και αφετέρου, είναι μία μέθοδος σχεδιασμού παρέμβασης καθώς, ο στόχος 

κάθε σεναρίου που βασίζεται σε αυτόν, είναι να περιγράψει μία καινοτομία που 

προσδίδει πρόσθετη παιδαγωγική αξία. Η αξία αυτή ενσαρκώνεται μέσα από το 

μαστόρεμα, μέσα από το οποίο οι εκπαιδευόμενοι έχουν πιο πυκνές ευκαιρίες να 

δημιουργήσουν καινούρια νοήματα (Kynigos, 2015). 

Επίσης, ο Papert στη θεωρία του, εισήγαγε την έννοια της αμφισβήτησης ως 

προαπαιτούμενο της μάθησης καθώς λειτουργεί ως έναυσμα μιας κατασκευαστικής 

διαδικασίας όπου το προϊόν της κατασκευής αποτελεί μία απόδειξη.  



Σχεδιάζοντας μαθησιακά σενάρια ΤΠΕ σε πλαίσιο εξατομικευμένης μάθησης: Αξιοποιώντας το CPELDS 
 

 

 

Δημήτριος Γ. Ρίγκος 38  

O Κονστραξιονισμός ερμηνεύτηκε και ως ενίσχυση του Εποικοδομισμού, 

υποστηρίζοντας πως η ενίσχυση συντελείται μαστορεύοντας με τα εργαλεία της 

ψηφιακής τεχνολογίας καθώς πυκνώνουν τα δίκτυα των εμπειριών. Συν τοις άλλοις, η 

κονστραξιονιστικές δραστηριότητες αντιμετωπίστηκαν και ως κοινωνικές 

δραστηριότητες, όπου οι εκπαιδευόμενοι συζητούν και επιχειρηματολογούν 

δουλεύοντας με έναν μικρόκοσμο και με αυτόν τον τρόπο ενδυνάμωσε και τον 

Κοινωνικό Εποικοδομισμό. Δόθηκε σημασία στον σχεδιασμό ψηφιακής υποστήριξης 

για συλλογική, κονστραξιονιστική μάθηση μέσα από: α) την προσέγγιση του 

κατανεμημένου Κονστραξιονισμού (distributed Constructionism) όπου η μάθηση παύει 

να θεωρείται ως ανήκουσα σε έναν άνθρωπο αλλά έχει τη φύση μια δυναμικής, 

διαδραστικής διαδικασίας με άλλους και με το περιβάλλον, β) της δράσης Weblabs 

projects όπου έφηβοι κατασκευάζουν λειτουργικά μοντέλα που περιέχουν μαθηματικές 

ιδέες και την περιγραφή ενός μοντέλου, τα διαμοιράζονται, τα ερμηνεύουν, τα 

αμφισβητούν και τα μαστορεύουν μέσω web reports, δρώντας αναστοχαστικά στις 

κατασκευές των υπολοίπων και γ) της κοινωνικής μεταγνώσης (social metacognition) 

όπου ενισχύεται η ευαισθητοποίηση των εκπαιδευομένων στην ομαδική μάθηση και ο 

ρόλος τους στη συλλογική μάθηση. Από αυτήν προέκυψε και η μέθοδος L2L2 που 

αποσκοπεί στην ενοποίηση των εργαλείων για ομαδικό σχεδιασμό (εδώ, ο σχεδιασμός 

αφορά στην κατανεμημένη ηγεσία, την αμοιβαία δέσμευση, τη λήψη βοήθειας και την 

ανατροφοδότηση ως συλλογική διαδικασία) και συζήτηση για / με μικρόκοσμους ώστε 

οι εκπαιδευόμενοι να δεσμευτούν σε κατασκευαστικές δραστηριότητες και στην 

παραγωγή κατασκευών (Kynigos, 2015). 

Οι εκπαιδευόμενοι, μαστορεύοντας και κατασκευάζοντας μπορούν να μπουν σε 

μία παιγνιώδη διαδικασία μάθησης όπου τα κατασκευάσματά τους είναι παιχνίδια ή 

τροποποιήσεις πάνω σε υπάρχοντα δομήματα. Σε αυτό το πλαίσιο, οι εκπαιδευόμενοι 

καλλιεργούν την υπολογιστική, την κριτική και τη σχεδιαστική τους σκέψη. Η διαδικασία 

αυτή τους προσφέρει οφέλη σε προσωπικό επίπεδο (μαθαίνουν προγραμματισμό, 

ακαδημαϊκό περιεχόμενο και δεξιότητες), σε κοινωνικό επίπεδο (μαθαίνουν να 

συνεργάζονται) και τους δίνει πολιτιστικό πλεονέκτημα (Kafai & Burke, 2015). Οι 

εκπαιδευόμενοι χρειάζεται να λύσουν τεχνικά προβλήματα αλλά χρειάζεται επίσης να 

καταλάβουν πώς θα αισθανθούν οι άλλοι χρήστες όταν χρησιμοποιήσουν τη λύση τους 

(Bekker et al., 2015). Όλα αυτά όμως, καλούνται να λάβουν χώρα σε ένα περιβάλλον 

με προκλήσεις καθώς, σε κάθε χώρα και σε κάθε πολιτιστικό σύστημα, υπάρχουν 

ομάδες εκπαιδευομένων οι οποίοι λόγω φυλετικών, δημογραφικών ή/και οικονομικών 

χαρακτηριστικών καθώς και γραφειοκρατικών / θεσμικών εμποδίων, δεν μπορούν να 

συμμετέχουν (Kafai & Burke, 2015).   

Σε αυτό το σημείο αναδεικνύονται ο ρόλος και η σημασία του εκπαιδευτικού ως 

λειτουργός και ως σχεδιαστής. Οι σημειώσεις και τα σχέδια των εκπαιδευτικών, 

ερμηνεύονται ως ζωντανά κατασκευάσματα τα οποία «ζουν» μέσα από την έκθεσή 

τους στην εκπαιδευτική κοινότητα και, κατά συνέπεια, μέσα από το διάλογο και τον 

αναστοχασμό που προκαλούν. Η διάθεση των πόρων αυτών στην εκπαιδευτική 

κοινότητα ωθεί προς το μετασχηματισμό του υπάρχοντος προγράμματος σπουδών, 

του εκπαιδευτικού συστήματος αλλά και την ανάπτυξη του επαγγέλματος του 

εκπαιδευτικού, αναδεικνύοντας ένα σύστημα αλληλεπίδρασης μεταξύ του 

εκπαιδευτικού και του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος. Η διαλεκτική σχέση πόρων και 
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εκπαιδευτικού είναι παραγωγική και εποικοδομητική· ο εκπαιδευτικός παράγει πόρους 

και οι πόροι μετασχηματίζουν τις πρακτικές του εκπαιδευτικού (Gueudet & Trouche, 

2009). Ο εκπαιδευτικός, δεν είναι προφανές ότι είναι σχεδιαστής γιατί η κοινωνία 

στρέφει αλλού την προσοχή της. Πρέπει να χρησιμοποιήσει τον Κονστραξιονισμό και 

τις καινοτομίες του ως μία στρατηγική πολιτική παρέμβασης που πιέζει για αλλαγές 

στις θεσμοθετημένες εκπαιδευτικές πρακτικές (Kynigos, 2015). Το επάγγελμα 

αντιμετωπίζει 3 χαρακτηριστικά προβλήματα: είναι υπο-αμοιβόμενο, βαίνει προς 

απαξίωση (σε αυτήν τη χρονική συγκυρία της βίαιης εισαγωγής της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης, πιο πολύ από ποτέ) και δεν αναδεικνύεται η αναγκαιότητά του. Το 

επάγγελμα είναι εντατικοποιημένο καθώς επιφορτίζεται με ένα πλήθος διοικητικών 

διαδικασιών και δεν έχει χρόνο να σκεφτεί, να αναστοχαστεί, να σχεδιάσει και, εν 

ολίγοις, να κάνει τη δουλειά του συνειδητά (Ruthven, 2014).  

Τα παραπάνω αποτελούν μία επίκαιρη περιγραφή των γνωστικών-διδακτικών 

προβλημάτων που θα αντιμετωπίσει η εφαρμογή της καινοτομίας -ως 

Κονστραξιονιστική παρέμβαση- που κομίζει το παρόν σενάριο, στην τρέχουσα 

πραγματικότητα.  

 

4.3 Πλαίσιο εφαρμογής 

4.3.1 Σε ποιους απευθύνεται 

Το σενάριο απευθύνεται πρωτίστως σε μαθητές της Β’ Λυκείου στο πλαίσιο του 

μαθήματος Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ. 

Το σενάριο, με κάποιες ενδεχόμενες μικρές τροποποιήσεις, μπορεί να 

απευθύνεται σε μία ευρεία γκάμα μαθητών / εκπαιδευομένων / σπουδαστών. 

Ενδεικτικά, μπορεί να απευθύνεται σε: 

- μαθητές δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης στο πλαίσιο μαθημάτων 

Πληροφορικής (καθώς πραγματεύεται έννοιες που ενυπάρχουν στο ΑΠΣ 

του μαθήματος σε όλες τις τάξεις) και, δευτερευόντως, στο πλαίσιο του 

μαθήματος Γεωμετρία (καθώς, αν και πραγματεύεται σχετικές με τη 

Γεωμετρία έννοιες, δίνεται βαρύτητα στην προγραμματιστική διάσταση), 

- φοιτητές της Επιστήμης των Υπολογιστών (στο πλαίσιο του εισαγωγικού 

μαθήματος -συνήθως Α’ εξαμήνου- στο δομημένο προγραμματισμό) καθώς 

πραγματεύεται όλες τις έννοιες που είναι προαπαιτούμενες να κατανοήσουν 

πριν προχωρήσουν σε άλλα, πιο εξειδικευμένα θέματα προγραμματισμού 

και τεχνολογίας λογισμικού (π.χ. συναρτησιακός προγραμματισμός, 

δυναμικός προγραμματισμός, αντικειμενοστρεφής προγραμματισμός, 

λογικός προγραμματισμός, μοντέλα ανάπτυξης λογισμικού, πολυπλοκότητα 

κ.α.) 

- σπουδαστές και δια βίου εκπαιδευόμενους στον προγραμματισμό (στο 

πλαίσιο εισαγωγής / γνωριμίας τους με τον προγραμματισμό) και τέλος, 

- σπουδαστές / φοιτητές σε επιστήμες / πεδία όπου, στο πλαίσιο των 

σπουδών τους, θα χρειαστεί να μάθουν να χρησιμοποιούν 2D / 3D 

σχεδιαστικά λογισμικά (π.χ. AutoCAD, Photoshop, Blender, SketchUp κ.α.) 
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4.3.2 Χρόνος υλοποίησης 

Το παρόν σενάριο είναι χωρισμένο σε 8 φάσεις, οι οποίες προτείνεται να 

εκτυλιχθούν σε ισάριθμες διδακτικές ενότητες (ώρες ή δίωρα· προτείνονται τα δίωρα 

για τάξεις μεγαλύτερες των 14 εκπαιδευομένων). Αναλόγως του μαθήματος, του 

πλήθους και του επιπέδου των εκπαιδευομένων και της άποψης του εκπαιδευτικού, το 

σενάριο μπορεί να χρησιμοποιηθεί είτε ακροθιγώς (και άρα ο χρόνος μπορεί να 

συμπτυχθεί κατά πολύ· προτείνεται ως ελάχιστο οι 4 διδακτικές ώρες) είτε ως αναφορά 

που θα ανατρέχει σε αυτήν καθ’ όλη τη διάρκεια του μαθήματός του, στα σημεία που 

αφορούν στις έννοιες που θέλει να διδάξει. 

4.3.3 Χώρος υλοποίησης 

Σε περίπτωση που το σενάριο υλοποιηθεί σε περιβάλλον όπου η διδασκαλία 

λαμβάνει χώρα με σύγχρονη, φυσική παρουσία των εμπλεκομένων (εκπαιδευτικός – 

εκπαιδευόμενοι· προτείνεται αυτός ο τρόπος), ο ενδεδειγμένος χώρος είναι το 

εργαστήριο πληροφορικής με δυνατότητα να κάθονται ανά ζευγάρια στα θρανία. Για 

τις φάσεις 1 και 3 του σεναρίου όπου θα λάβουν χώρα οι βιωματικές δραστηριότητες, 

ενδεδειγμένος χώρος είναι η τάξη σε ενωτική, συνεργατική διαρρύθμιση (κύκλος ή 

τετράγωνο). Σε αντίθετη περίπτωση, ο χώρος είναι θέμα επιλογής του συμμετέχοντα 

και η καταλληλότητά του εξαρτάται από την ύπαρξη και άνεση χρήσης των όσων 

αναφέρονται ως απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία (βλ. 4.5). 

4.3.4 Προαπαιτούμενες γνώσεις των εκπαιδευομένων 

Οι εκπαιδευόμενοι, θα πρέπει να γνωρίζουν τις έννοιες της Γεωμετρίας που 

χρησιμοποιούνται στο παρόν σενάριο (βλ. 2.3), να έχουν χρησιμοποιήσει το Malt+ στο 

παρελθόν και να είναι σε θέση να κατασκευάζουν ευθύγραμμα τμήματα και βασικά 

επίπεδα σχήματα. Εκ των ων ουκ άνευ θεωρείται η βασική γνώση χρήσης Η/Υ και 

περιηγητών διαδικτύου (π.χ. Firefox, Chrome, Safari κ.α.). Στην περίπτωση της εξ 

αποστάσεως υλοποίησής του, θα πρέπει να έχουν γνώση της ασύγχρονης / 

σύγχρονης πλατφόρμας μάθησης (LMS) ή/και εργαλείων (π.χ. e-mail, MS Teams κ.α.) 

που θα χρησιμοποιούν για την επικοινωνία τους και την υποβολή των παραδοτέων. 

4.3.5 Απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία 

Τα απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία για τη συμμετοχή των 

εκπαιδευομένων είναι ο Η/Υ με πρόσβαση στο διαδίκτυο (αυτόνομα ή μέσω τοπικού 

δικτύου) με τις βασικές συσκευές διεπαφής (πληκτρολόγιο, ποντίκι) και προεσκόπησης 

(οθόνη). Στην περίπτωση που το σενάριο υλοποιείται σύγχρονα και εξ αποστάσεως, 

οι ελάχιστες απαιτήσεις προσαυξάνονται με τις βασικές συσκευές επικοινωνίας 

(μικρόφωνο και ηχεία ή ακουστικά). 

Τα απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία για τον εκπαιδευτικό είναι όσα και 

όπως αναφέρονται και για τους εκπαιδευόμενους, προσαυξανόμενα με την ύπαρξη 

πίνακα/χαρτιού με το μέτρο και κιμωλίας/μαρκαδόρου/γραφίδας καθώς και προβολέα 

και οθόνης προβολής ή ηλεκτρονικού πίνακα για το διαμοιρασμό οθονών στην 

ολομέλεια. Στην περίπτωση που το σενάριο υλοποιείται σύγχρονα και εξ αποστάσεως, 

οποιοδήποτε ψηφιακό εργαλείο, συγχρονισμένης -με τις οθόνες των εκπαιδευομένων- 

αποτύπωσης, πίνακα. 
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4.3.6 Κοινωνική ενορχήστρωση της τάξης 

Οι εκπαιδευόμενοι θα λειτουργήσουν ομαδικά στις πρώτες φάσεις τους 

σεναρίου και στις υπόλοιπες, ατομικά. Θα έχουν την ευκαιρία να πειραματιστούν με τις 

εντολές του Malt+, να επικοινωνήσουν και να συνεργαστούν με τους 

συνεκπαιδευόμενούς τους, να περιγράψουν, να αναλύσουν, να παραθέσουν τους 

συλλογισμούς τους και τα επιχειρήματά τους και να παρατηρήσουν τις αντιδράσεις που 

προκαλούν, να έλθουν σε επαφή με τον τρόπο σκέψης των συνεκπαιδευμένων τους, 

να ενεργοποιήσουν το νου τους και να συμμετέχουν ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία.  

Ο εκπαιδευτικός, συζητά μαζί με τους εκπαιδευόμενους, τους παρουσιάζει το 

έναυσμα της διερεύνησης και, εν συνεχεία, τους αποσαφηνίζει απορίες και τους 

βοηθάει να επιλύσουν τις δυσκολίες που αντιμετωπίζουν μέσα από ερωτήσεις που 

διευκολύνουν τον εκπαιδευόμενο να εντοπίσει το λάθος του και να μπορέσει να το 

διορθώσει. Ζητάει τη διατύπωση των απόψεων των εκπαιδευομένων, εξηγήσεις και 

αποσαφηνίσεις πάνω σε αυτές, κριτική και ερμηνεία πάνω σε απόψεις άλλων, 

εντοπισμό ανακολουθιών κ.λπ. Οι διαρκείς του ρόλοι είναι αυτοί του υποστηρικτή, του 

εμψυχωτή και του συντονιστή, κατευθύνοντας διακριτικά την πορεία της διαδικασίας. 

4.3.7 Στόχοι του σεναρίου 

Στο στάδιο αυτό καθορίζονται με σαφήνεια ποιοι είναι οι διδακτικοί στόχοι της 

συγκεκριμένης παρέμβασης. Οι στόχοι, όπως θα αναφερθεί και στη συνέχεια, 

οφείλουν να είναι μετρήσιμοι και να προσδιορίζουν τον τρόπο με τον οποίο θα 

καταδειχθεί η επίτευξη τους. Η διατύπωση διδακτικών στόχων είναι καίριο και 

αναπόσπαστο στοιχείο του σχεδιασμού οποιασδήποτε εκπαιδευτικής παρέμβασης. Οι 

διδακτικοί στόχοι περιγράφουν συμπεριφορές ή ενέργειες που θα είναι σε θέση να 

εκτελέσουν οι εκπαιδευόμενοι ως αποτέλεσμα της εκπαιδευτικής παρέμβασης και οι 

οποίες είναι παρατηρήσιμες και μετρήσιμες. Οι στόχοι οφείλουν να συνδυάζουν 5 

χαρακτηριστικά (Doran, 1981): 1. Να είναι συγκεκριμένοι (Specific), 2. Να είναι 

μετρήσιμοι (Measurable), 3. Να είναι επιτεύξιμοι (Attainable), 4. Να είναι σχετικοί 

(Relevant) και 5. Να είναι χρονικά προσδιορισμένοι (Time Bound) – SMART. 

Η διατύπωση ενός διδακτικού στόχου σύμφωνα με τον Mager (2001) οφείλει, 

για να είναι πλήρης να περιλαμβάνει τρία δομικά στοιχεία: 1. Τη συμπεριφορά που 

αναμένεται να έχει ο εκπαιδευομένους, 2. Τις συνθήκες στις οποίες αναμένεται να 

εκδηλώσει αυτήν τη συμπεριφορά και 3. Τα κριτήρια αξιολόγησης της επιθυμητής 

συμπεριφοράς.  

Με βάση τα παραπάνω, θα παραθέσουμε τους διδακτικούς στόχους του 

παρόντος σεναρίου, χρησιμοποιώντας τα 3 πεδία γνώσης (Γνώση, Στάσεις και 

Ικανότητες) έτσι όπως διατυπώνονται στην αναθεωρημένη ταξινομία του Bloom από 

τους Krathwohl & Anderson (2009): 

Στο πεδίο της γνώσης, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να περιγράφουν ορθά το σε ποιόν αφορά η υπολογιστική σκέψη, όταν 

ερωτώνται.    

- Να εξηγούν με εντολές τύπου Logo τις ενέργειες που θέλει να κάνει ένα 

ρομπότ, όταν τους ζητείται να το οδηγήσουν σε έναν προορισμό. 

- Να προσομοιώνουν με ακρίβεια τα βήματα ενός αλγορίθμου από το νου τους 

σε ένα εικονικό μοντέλο, όταν τους δίνεται. 
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- Να  διακρίνουν με επιτυχία προβλήματα σε κώδικα του Malt+, όταν τους 

δίνεται το αναμενόμενο αποτέλεσμα. 

- Να αξιολογούν με ποιοτικό κριτήριο τις προσπάθειές τους και τις 

προσπάθειες των άλλων, όταν λειτουργούν ομαδικά. 

- Να κατασκευάζουν μικρά λειτουργικά προγράμματα στο Malt+, 

χρησιμοποιώντας δομές επανάληψης, μεταβλητές ή/και διαδικασίες, όταν 

τους ζητείται. 

Στο πεδίο των στάσεων, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να συνεισφέρουν τις ιδέες τους στα μέλη της ομάδας τους, όταν 

συνεργάζονται.    

- Να ακολουθούν τους κανόνες λειτουργίας μίας ομάδας, όταν είναι μέλος της. 

- Να κρίνουν ρεαλιστικά τις προσπάθειές τους και τις προσπάθειες των 

άλλων, όταν λειτουργούν ομαδικά. 

- Να  εκφράζονται με σεβασμό και ευγένεια στο συνομιλητή τους, όταν 

αντιτίθενται οι απόψεις τους. 

Στο πεδίο των ικανοτήτων, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να χειρίζονται αποτελεσματικά το Malt+, όταν τους ζητείται να το 

χρησιμοποιήσουν για την κατασκευή απλών συμβόλων.    

- Να τροποποιούν έναν αδόμητο κώδικα στο Malt+ σε δομημένο, όταν 

περιέχει τις εντολές που συνάντησαν στο μάθημα. 

 

4.4 Ανάλυση του σεναρίου 

Το σενάριο περιλαμβάνει 17 δραστηριότητες κατανεμημένες σε 8 φάσεις. Στις 

επόμενες παραγράφους περιγράφονται οι δραστηριότητες με τη σειρά που 

προτείνονται να εκτελεστούν. Η σειρά δεν μπορεί να τροποποιηθεί καθώς ακολουθεί 

μία λογική μοντέλου αναστοχαστικής μάθησης βασισμένη στο σχεδιασμό - RDBL 

όπου, το σενάριο, αποσκοπεί στο να διδαχθούν οι εκπαιδευόμενοι ένα σύνολο 

δεξιοτήτων που αποτελούν δεξιότητες ψηφιακού γραμματισμού· μαθαίνοντάς τους 

υπολογιστική σκέψη, κριτική σκέψη και προγραμματισμό μέσω σχεδιασμού, τους 

προσφέρεται η δυνατότητα χρήσης, κατανόησης και αξιολόγησης της τεχνολογίας 

καθώς και κατανόηση των αρχών της τεχνολογίας και των στρατηγικών που 

απαιτούνται για την ανάπτυξη λύσεων και την υλοποίηση συγκεκριμένων στόχων 

(Bekker et al., 2015). Επίσης, ο εκπαιδευτικός ξεκινάει με διερεύνηση των πρότερων 

γνώσεων και ικανοτήτων των εκπαιδευομένων και λαμβάνει συνεχώς 

ανατροφοδότηση για την υλοποίηση του σχεδιασμού του ώστε να μπορεί να προβεί 

έγκαιρα σε εστιασμένες παρεμβάσεις ή τροποποιήσεις σε αυτόν.  

Κάθε δραστηριότητα έχει αύξων αριθμό, τίτλο, χαρακτηρισμό κατά Laurillard 

(2013) και ενδεδειγμένη διδακτική τεχνική σύμφωνα με την Μπέλλου (2011) και με 

ομαδοσυνεργατικές τεχνικές, έτσι όπως περιγράφονται στην Κορδάκη (2001). 

Το σενάριο σχεδιάστηκε χρησιμοποιώντας το εργαλείο σχεδιασμού 

μαθησιακών σεναρίων WebCollage στο ολοκληρωμένο περιβάλλον μαθησιακού 
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σχεδιασμού της ελληνικής κοινότητας του ILDE24 και είναι ελεύθερα διαθέσιμο σε 

όλους τους εγγεγραμμένους εκπαιδευτικούς / φοιτητές παιδαγωγικών σχολών χρήστες 

του στη διεύθυνση https://ilde2.upf.edu/gr/ve/hf0 (είναι ελεύθερα προσβάσιμο με άδεια 

CC-BY-NC-SA από την Τετάρτη 17/06/2020). Το σενάριο έτσι όπως εξάγεται ως pdf 

από το ILDE, βρίσκεται στο Παράρτημα Ι. 

 

4.4.1 Η ροή εφαρμογής των δραστηριοτήτων 

Η ροή εφαρμογής των δραστηριοτήτων που περιέχει το σενάριο, 

χαρακτηρισμένες ως προς το είδος τους σύμφωνα με τη Laurillard (2013) και τη 

διδακτική τεχνική που ακολουθούν σύμφωνα με τη Μπέλλου (2011), αποτυπώνεται 

στον Πίνακας 1: 

 

Πίνακας 1: Ροή και χαρακτηρισμός δραστηριοτήτων στο Web Collage 

Φάση Δραστηριότητα Είδος 
Διδακτική 

Τεχνική 
Διάρκεια 

1 
1.1 - Βγάλε με έξω! Μέρος 1 ΠΡΑΚΤΙΚΗ Μαύρο Κουτί 20’ 

1.2 - Βγάλε με έξω! Μέρος 2 ΣΥΖΗΤΗΣΗ Μαύρο Κουτί 25’ 

2 

2.1 - Γνωρίζω τα γράμματα ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

2.2 - Κατασκευάζω ένα 

Ορθοκανονικό Γράμμα Μέρος 1 

ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Πρακτική 

Άσκηση 

20' 

2.3 - 1 Minute Papers ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ  5' 

3 
3.1 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 1 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 45' 

4 

4.1 - Κατασκευή του Π ΑΦΟΜΟΙΩΣΗ Επίδειξη 10' 

4.2 - Κατασκευάζω ένα 

Ορθοκανονικό Γράμμα Μέρος 2 

ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Πρακτική 

Άσκηση 

15' 

4.3 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 2 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

5 

5.1 - Το Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 1  ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Διερεύνηση 25' 

5.2 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 3 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

6 

5.1 - Το Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 2  ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Διερεύνηση 25' 

5.2 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 4 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

7 

5.1 - Το Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 3  ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Διερεύνηση 25' 

5.2 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 5 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

8 

5.1 - Το Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 4  ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ Διερεύνηση 25' 

5.2 - Αξιολογώ και Αξιολογούμαι 

Μέρος 6 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ Ερωταποκρίσεις 20' 

 

 
4 https://ilde2.upf.edu/gr/ 

https://ilde2.upf.edu/gr/ve/hf0


Σχεδιάζοντας μαθησιακά σενάρια ΤΠΕ σε πλαίσιο εξατομικευμένης μάθησης: Αξιοποιώντας το CPELDS 
 

 

 

Δημήτριος Γ. Ρίγκος 44  

4.4.2 Τα εργαλεία 

Το εργαλείο για τη συγγραφή κώδικα και τη σχεδίαση των γραμμάτων είναι ένας 

μικρόκοσμος που προγραμματίζεται σε μία Logo-like γλώσσα, μια γλώσσα που 

σχετίζεται με τη σχεδίαση και τη γενίκευση νοημάτων (Kynigos, 2015). Το Malt+ 

προσφέρει διαδικασίες που επιτρέπουν την υλοποίηση κονστραξιονιστικών ιδεών. Η 

υλοποίησή του είναι σε γλώσσα Python (ευρύτατα δημοφιλής εδώ και πολλά χρόνια 

που προσελκύει όλο και περισσότερους νέους developers) και εκτελείται ως web 

based εργαλείο μέσα σε οποιονδήποτε περιηγητή ιστού. Το γεγονός αυτό το καθιστά 

εξαιρετικά ανθεκτικό στο χρόνο και, καθώς ανανεώνεται διαρκώς η γλώσσα ανάπτυξής 

του και προσφέρονται περισσότερες βιβλιοθήκες για αυτή, λόγω της εγγενούς, προς 

τα πίσω, συμβατότητας που παρέχει, είναι σίγουρο πως θα μπορεί να λειτουργεί για 

πολλά χρόνια ακόμα και θα παρέχονται αυξανόμενες δυνατότητες βελτίωσης και 

λειτουργικής προσαύξησης. Τέλος, καθώς η μοναδική του απαίτηση είναι η ύπαρξη 

περιηγητή και η λειτουργία του δεν απαιτεί εξειδικευμένο υλισμικό ή υποσυστήματα 

υψηλών επιδόσεων, μπορούμε να υποθέσουμε με σχετική βεβαιότητα πως δεν 

αναμένεται να αντιμετωπίσει κινδύνους βιωσιμότητας. 

 Αναφορικά με την καταλληλότητά του στην εκπαιδευτική πράξη, το Malt+ είναι 

προϊόν φτιαγμένο για την εκπαίδευση από ανώτατο εκπαιδευτικό ίδρυμα, δεν 

εμπλέκεται κάποια εταιρεία στην ανάπτυξη ή τη διαχείρισή του και διατίθεται δωρεάν 

σε όλους. 

Ένα άλλο εργαλείο που ενθαρρύνουμε τον εκπαιδευτικό να χρησιμοποιήσει 

είναι το ολοκληρωμένο περιβάλλον μαθησιακού σχεδιασμού ILDE2.  

Το Integrated Learning Design Environment 2 (ILDE2) είναι μια πλατφόρμα 

κοινότητας για μαθησιακό σχεδιασμό. Ενσωματώνει και επεκτείνει μια συλλογή 

εργαλείων μαθησιακού σχεδιασμού. To βασικό εργαλείο σχεδιασμού μαθησιακών 

σεναρίων που ενσωματώνει είναι το WebCollage. Τα υπόλοιπα εργαλεία τα 

ενσωματώνει για να επιτρέψει τη συνεργασία μεταξύ των επαγγελματιών για κοινή 

χρήση και συνεπεξεργασία, τόσο των εννοιών όσο και των ολοκληρωμένων 

εγκεκριμένων σχεδίων μάθησης διαφορετικών ειδών (κυρίως στο πλαίσιο μιας ενιαίας 

διεπαφής χρήστη Ιστού) και επιτρέπει την αυτόματη εφαρμογή των εγκεκριμένων 

σχεδίων μάθησης σε Εικονικά Μαθησιακά Περιβάλλοντα (VLE). Αυτή είναι μια 

σημαντική συνεισφορά στον τομέα των τεχνολογιών σχεδιασμού μάθησης, καθώς τα 

προϋπάρχοντα εργαλεία κάλυπταν μόνο μία φάση του κύκλου, προσφέροντας μια 

συγκεκριμένη προσέγγιση στο σχεδιασμό της μάθησης ή παρέχοντας περιορισμένη 

υποστήριξη για την κοινοτική συνεργασία. Το ILDE2 είναι λειτουργικό και πολλές 

εκδόσεις (και ο πηγαίος κώδικας) είναι ανοιχτές και διαθέσιμες. Τόσο το τελικό προϊόν 

όσο και η χρήση του από επαγγελματίες σε εργαστήρια κατάρτισης και σε πραγματικά 

εκπαιδευτικά πλαίσια (διαφορετικοί εκπαιδευτικοί τομείς), δείχνουν ότι είναι δυνατό να 

γίνει διαθέσιμο ένα κοινοτικό σύστημα για τους επαγγελματίες που υποστηρίζει με 

ευελιξία τον πλήρη κύκλο ζωής του μαθησιακού σχεδιασμού. Τα αποτελέσματα από 

την χρήση του έχουν υπογραμμίσει τη χρησιμότητα των ολοκληρωμένων 

περιβαλλόντων μαθησιακού σχεδιασμού και δείχνουν ότι η επιλογή των 

ολοκληρωμένων επιλογών σχεδιασμού ικανοποιεί τις ανάγκες των συμμετεχόντων και 

των ιδρυμάτων τους. Αυτά τα αποτελέσματα δείχνουν ότι το ILDE ξεπερνά ορισμένες 
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από τις προκλήσεις στο σχεδιασμό της μάθησης που προσδιορίζονται στη 

βιβλιογραφία (Hernández-Leo et al., 2018). 

Το ILDE2 έχει τα ίδια τεχνικά χαρακτηριστικά υλοποίησης και απαιτήσεων όπως 

το Malt+. Έχει αναπτυχθεί και αυτό για την εκπαίδευση από ανώτατο εκπαιδευτικό 

ίδρυμα, δεν εμπλέκεται κάποια εταιρεία στην ανάπτυξη ή τη διαχείρισή του και 

διατίθεται δωρεάν σε όλους. 

Σε περίπτωση υλοποίησης του σεναρίου εξ αποστάσεως, προτείνεται η χρήση 

πλατφόρμας/συστήματος διαχείρισης μάθησης (CMS/LMS) η οποία να υποστηρίζει 

λειτουργικότητα forum, εργαλεία σύγχρονης επικοινωνίας και πίνακα. Ενδεικτικά, 

αναφέρουμε το Moodle ως άριστη επιλογή για το σκοπό αυτό αλλά δεν θα 

εμβαθύνουμε στη χρήση του. 

4.4.3 Οι πόροι 

Οι πηγές που θα δοθούν στους εκπαιδευόμενους και δεν είναι μέρος του 

λογισμικού, είναι τα φύλλα εργασίας στις φάσεις 5 έως 8. Θα παραθέσουμε το 

περιεχόμενό τους, ήτοι την εκφώνηση, τα ερωτήματα, και τον αρχικό κώδικα 

(μισοψημένο) όπως επίσης και τις ενδεικτικές λύσεις μετά από επιτυχείς παρεμβάσεις 

σε κάθε φάση στο Παράρτημα ΙΙΙ. 

4.4.4 Αναφορά στους ρόλους των εμπλεκομένων κατά τη διάρκεια των 

δραστηριοτήτων 

Στις επόμενες παραγράφους, ακολουθεί η περιγραφή των δραστηριοτήτων 

όπου εμπεριέχει τους ρόλους του εκπαιδευομένου και του εκπαιδευτικού: 

Στην πρώτη φάση οι εκπαιδευόμενοι συμμετέχουν σε 2 δραστηριότητες. Στη 

δραστηριότητα 1.1 - Βγάλε με έξω! Μέρος 1 - ΠΡΑΚΤΙΚΗ (20') - Μαύρο Κουτί, οι 

εκπαιδευόμενοι, προσπαθούν να οδηγήσουν τον εκπαιδευτικό τους (ο οποίος έχει το 

ρόλο ενός ρομπότ) έξω από την τάξη. Με αυτόν τον τρόπο, διερευνούν τους 

περιορισμούς που υπάρχουν στην επικοινωνία μεταξύ ανθρώπου μηχανής και 

γνωρίζουν βιωματικά τις εντολές που θα χρησιμοποιήσουν στη συνέχεια στο Malt+. 

Είναι κλασσική δραστηριότητα καλλιέργειας της υπολογιστικής σκέψης. Εισάγονται 

στα στάδια της διαδικασίας επίλυσης προβλήματος (Ανάλυση, Αφαίρεση, 

Μοντελοποίηση, Αλγόριθμος). Η δραστηριότητα θεωρείται ολοκληρωμένη μόλις τον 

οδηγήσουν επιτυχώς έξω και συμπληρώνεται από τη δραστηριότητα 1.2 - Βγάλε με 

έξω! Μέρος 2 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (25') - Μαύρο Κουτί, όπου οι εκπαιδευόμενοι απαντούν 

σε ερωτήσεις του εκπαιδευτικού προκειμένου να μεταφερθεί η δραστηριότητα 1 στον 

πίνακα ως μοντέλο (πλέγμα). Σε αυτό το σημείο, επαναλαμβάνουν τις εντολές στον 

καθηγητή και αυτός τις απεικονίζει με βέλη πάνω στο πλέγμα και ολογράφως δίπλα 

από αυτό. Εν συνεχεία, μελετούν τον αλγόριθμο και απαντούν σε ερωτήσεις σχετικά 

με τις εντολές που χρησιμοποιούνται. Συζητούν τις απαντήσεις και τους 

προβληματισμούς τους και αποσαφηνίζουν τυχόν απορίες τους με τον εκπαιδευτικό. 

Μετατρέπει την επίλυση στην οποία οδηγηθήκανε λεκτικά στην 1.1 από νοητικό 

μοντέλο σε εικόνα και λέξεις. 

Ο εκπαιδευτικός, στη δραστηριότητα 1.1, πηγαίνει σε κάποιο σημείο της τάξης 

και πληροφορεί τους εκπαιδευόμενους πως παίζει το ρόλο ενός ρομπότ. Έχουν την 

ευκαιρία να το βγάλουν έξω αν του δώσουν τις κατάλληλες εντολές. Σκοπός του είναι 

να ανακαλύψουν πως, για να λύσουν το πρόβλημα, πρέπει να το σπάσουν σε μικρά 
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κομμάτια, να αφαιρέσουν τις πληροφορίες που θα καταλάβαινε ένας άνθρωπος αλλά 

όχι ένας υπολογιστής, να μοντελοποιήσουν το χώρο του προβλήματος (π.χ. βήματα, 

μέτρα) και να βρούνε τον αλγόριθμο (πρόγραμμα) που θα έχει το αναμενόμενο 

αποτέλεσμα. Στη δραστηριότητα 1.2, ο εκπαιδευτικός λειτουργεί ως συνεργάτης και 

διακριτικός συντονιστής, προσπαθώντας μέσα από τις κατάλληλες ερωτήσεις να τους 

οδηγήσει να απεικονίσουν το μοντέλο στον πίνακα και να έχουν τον αλγόριθμο σε 

εντολές εν σειρά. 

Στη δεύτερη φάση, οι εκπαιδευόμενοι συμμετέχουν σε μία ομαδική 

δραστηριότητα και δύο ατομικές. Στη δραστηριότητα 2.1 - Γνωρίζω τα γράμματα - 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') – Ερωταποκρίσεις, παρατηρούν στον πίνακα τα κεφαλαία 

γράμματα του αλφαβήτου. Στο κάθε ερώτημα του εκπαιδευτικού έχουν 2' να 

συσκεφτούν την απάντηση. Στο τέλος, όποιος καλείται να απαντήσει από κάθε ομάδα, 

δίνει την απάντηση που αποφάσισαν από κοινού. Σε αυτή τη δραστηριότητα εισάγονται 

στις 3 κατηγορίες των γραμμάτων (Ορθοκανονικά, Τριγωνικά/Τεθλασμένα, 

Ορθοκανονικά με Καμπύλες) και στις ιδιότητες που περιέχουν (Ευθύγραμμο Τμήμα, 

Μήκος, Ύψος, Αναλογία). Η δραστηριότητα εμπλέκει τους εκπαιδευόμενους σε μία 

ομαδική συζήτηση όπου όλοι είναι υποχρεωμένοι να ενεργοποιηθούν καθώς δεν 

γνωρίζουν από πριν ποιος θα κληθεί να απαντήσει και, πέρα από την αυτοπροστασία, 

δεν θέλουν να απογοητεύσουν την ομάδα τους. Ακολουθεί η δραστηριότητα 2.2 - 

Κατασκευάζω ένα Ορθοκανονικό Γράμμα - ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (20') - Πρακτική 

Άσκηση όπου οι εκπαιδευόμενοι προσπαθούν να κατασκευάσουν ένα ορθοκανονικό 

γράμμα της επιλογής τους στο Malt+. Στο τέλος, καλούνται να αποθηκεύσουν τον 

κώδικά τους σε ένα αρχείο κειμένου. Σε αυτήν τη δραστηριότητα, οι εκπαιδευόμενοι 

μαστορεύουν με δεδομένα, ένα μοντέλο που έχουν αποφασίσει και τα όσα έχουν 

καταλάβει από τη φάση 1. Έτσι, μαστορεύοντας με εφόδια τις γενικές αρχές μόνο, 

οδηγούνται στο να ανακαλύψουν πειραματιζόμενοι τις ιδιαιτερότητες του εργαλείου και 

να δημιουργήσουν προσωπικά γνωστικά σχήματα για αυτό στο μυαλό τους και 

καινούρια νοήματα. Η φάση τελειώνει με την δραστηριότητα 2.3 - 1 Minute Papers - 

ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (5') όπου οι εκπαιδευόμενοι καλούνται να απαντήσουν σε ένα λεπτό 

γραπτώς τα ακόλουθα ερωτήματα: 1. Ποιο ήταν το πιο σημαντικό ή χρήσιμο πράγμα 

που μάθατε σήμερα; 2. Ποιες δύο σημαντικές απορίες έχετε ακόμα; Τι δεν καταλάβατε 

καλά; 3. Τι θα θέλατε να μάθετε περισσότερο σχετικά με αυτό; Στο τέλος του λεπτού 

τους ζητείται να αποθηκεύσουν την απάντησή τους και πληροφορούνται πως την 

επόμενη φορά θα συζητήσουνε τις απορίες τους και θα επιδείξουν τον κώδικά τους. 

Με αυτόν τον τρόπο εστιάζουμε στη μεταγνωστική φάση των προηγούμενων 

δραστηριοτήτων (γίνεται ευκολότερη η κατανόηση του θέματος με την επίλυση 

αποριών) και οι εκπαιδευόμενοι προσφέρουν ανατροφοδότηση στον εκπαιδευτικό επί 

του μέχρι τώρα σχεδιασμού του.  

Στη δραστηριότητα 2.1, ο εκπαιδευτικός, γράφει τα κεφαλαία γράμματα του 

αλφαβήτου στον πίνακα (όχι καλλιγραφικά - ενδεδειγμένο υπόδειγμα η γραμματοσειρά 

Times New Roman) και θέτει ερωτήματα στους εκπαιδευόμενους προκειμένου να 

ανακαλύψουν τη ζητούμενη ομαδοποίηση των γραμμάτων και των χαρακτηριστικών 

τους ως σύμβολα (π.χ. μπορείτε να βρείτε κοινά που ομαδοποιούν κάποια γράμματα; 

είναι όλα τα γράμματα το ίδιο απλά στη γραφή τους; κ.λπ.). Χωρίζει τους 

εκπαιδευόμενους σε ομάδες των 4 και τους δίνει από έναν διαφορετικό αριθμό εντός 
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ομάδας. Τους πληροφορεί πως θα έχουν 2' για να σκεφτούνε ομαδικά την κάθε 

ερώτηση και στο τέλος του χρόνου θα φωνάζει ένα νούμερο από κάθε ομάδα για να 

του λέει την απάντηση που αποφάσισαν. Στη δραστηριότητα 2.2, ο εκπαιδευτικός 

πετάει στα βαθιά τους εκπαιδευόμενους, ζητώντας τους κάτι που δεν τους το έχει δείξει 

αλλά έχει αναφερθεί στα σημεία που πρέπει να τους απασχολήσουν στις 

προηγούμενες φάσεις. Σκοπός του εκπαιδευτικού είναι να διερευνήσει τις πρότερες 

υπολογιστικές ικανότητες και την προγραμματιστική ευχέρεια των εκπαιδευομένων. Σε 

αυτή τη φάση, λειτουργεί υποστηρικτικά, προσπαθώντας να επιλύσει τις τυχόν απορίες 

τους ή τα προβλήματά τους με ερωτήσεις που, σκεπτόμενοι την απάντηση, να 

μπορούν να βρουν τη λύση. Τέλος, στη δραστηριότητα 2.3, μέσα από τις απαντήσεις 

των εκπαιδευομένων παίρνει ανατροφοδότηση για το επίπεδό τους αλλά και την 

ποιότητα διδασκαλίας του στις προηγούμενες φάσεις. Σε περίπτωση που διαπιστώσει 

σοβαρές αποκλίσεις από τα επιθυμητά, θα πρέπει να σκεφτεί πως θα τροποποιήσει 

το σχεδιασμό του πριν μπει στη φάση 5. 

Στην τρίτη φάση, οι εκπαιδευόμενοι συμμετέχουν στη δραστηριότητα 3.1 - 

Αξιολογώ και αξιολογούμαι Μέρος 1 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (45') – Ερωταποκρίσεις. Σε 

αυτή τη φάση, οι εκπαιδευόμενοι παρουσιάζουν τον κώδικα του ορθοκανονικού 

γράμματος που είχαν φτιάξει στην προηγούμενη φάση και παραθέτουν τις απορίες 

που είχαν καταγράψει στα χαρτιά του ενός λεπτού. Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι 

να επιλύσουν τις απορίες που ακούστηκαν και να αξιολογήσουν τον κώδικα που τους 

παρουσιάστηκε. Η δραστηριότητα καλλιεργεί την κριτική σκέψη καθώς οι 

εκπαιδευόμενοι έρχονται σε επαφή με τις ιδέες, τις απορίες και τις δημιουργίες των 

άλλων αλλά και με τις αντιδράσεις που προκαλούν στους άλλους οι δικές τους και 

διαμορφώνεται το ποιοτικό κριτήριο με το οποίο σχεδιάζουν και αντιλαμβάνονται τα 

άλλα σχέδια. Τους δίνεται η ευκαιρία να λειτουργήσουν οι ίδιοι βοηθητικά αλλά και να 

λάβουν βοήθεια από τους άλλους. 

Στη δραστηριότητα 3.1, ο εκπαιδευτικός έχει το ρόλο του συντονιστή των 

παρουσιάσεων και του επιπέδου που θα κινηθεί η ανατροφοδότηση. Σε περίπτωση 

που διαπιστωθούν αποκλίσεις από την προβλεπόμενη συμπεριφορά, μέσα από 

ερωτήματα πρέπει να ενθαρρύνει την κριτική θεώρηση των εκπαιδευομένων (π.χ. πώς 

κινήθηκε ο συνεκπαιδευόμένος σου σε αυτό το σημείο της κατασκευής;) και την ευγενή 

άμιλλα ώστε να αναπτύξουν ποιοτικά κίνητρα για την επερχόμενη ψηφοφορία αλλά και 

να τους αποτρέψει από το να υποπέσουν στην αγένεια (π.χ. πώς θα σου φαινόταν αν 

οι υπόλοιποι συνεκπαιδευόμενοί σου σού μιλούσαν με τον ίδιο τρόπο που μίλησες 

εσύ;). 

Η τέταρτη φάση ξεκινάει με τους εκπαιδευόμενους να συμμετέχουν στη 

δραστηριότητα 4.1 - Κατασκευή του Π - ΑΦΟΜΟΙΩΣΗ (10') – Επίδειξη, όπου 

παρακολουθούν τον εκπαιδευτικό να κατασκευάζει ένα ορθοκανονικό γράμμα (το Π) 

και τον ακούνε να εξηγεί βήμα-βήμα το σκεπτικό του. Παρατηρούνε πως μπορούνε να 

κινήσουν το γράμμα από τις μπάρες των παραμέτρων (εισαγωγή στο animation) αλλά 

και κρίσιμες λειτουργίες και έννοιες που μπορεί να τους είχαν διαφύγει ή δεν είχε πάει 

το μυαλό τους (π.χ. μεταβλητή, διαδικασία, μπάρες) σε ένα παράδειγμα που φουντώνει 

το ενδιαφέρον τους καθώς αναδεικνύει γοητευτικές δυνατότητες (ζωντανεύουν τα 

άψυχα γράμματα) και τις έννοιες τις προοπτικής και του χώρου (αφού το κατά τ’ άλλα 

δισδιάστατο αντικείμενο κινείται σε τρεις διαστάσεις. Η φάση ολοκληρώνεται με τις 
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δραστηριότητες 4.2 - Κατασκευάζω ένα Ορθοκανονικό Γράμμα Μέρος 2 - 

ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (15') - Πρακτική Άσκηση και 4.3 - Αξιολογώ και αξιολογούμαι 

Μέρος 2 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') - Ερωταποκρίσεις, όπου σηματοδοτούν και το υπόλοιπο 

του τρόπου λειτουργίας τους μέχρι την ολοκλήρωση του σεναρίου. Οι εκπαιδευόμενοι 

προσπαθούν να κατασκευάσουν και πάλι ένα ορθοκανονικό γράμμα της επιλογής τους 

στο Malt+, αλλά αυτή την φορά μέσα σε ομάδα των 2, υλοποιώντας την τεχνική Think-

Pair-Share· σκέφτονται λίγο την πιθανή λύση και επικοινωνούν τις προτάσεις τους ο 

ένας στον άλλον. Δοκιμάζουν τις προτάσεις και επιλέγουν την καλύτερη ή 

ανακαλύπτουν μία καινούρια που συμφωνούν από κοινού. Στο τέλος, καλούνται να 

αποθηκεύσουν τον κώδικά τους σε ένα αρχείο κειμένου και στη συνέχεια, 

παρουσιάζουν ανά ομάδες τον κώδικα του ορθοκανονικού γράμματος που είχαν 

φτιάξει στην προηγούμενη φάση στην ολομέλεια. Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι να 

αξιολογήσουν τον κώδικα που τους παρουσιάστηκε. 

Στη δραστηριότητα 4.1, ο εκπαιδευτικός κατασκευάζει το ορθοκανονικό γράμμα 

Π στο Malt+ και τους επιδεικνύει το σκεπτικό του εντοπίζοντάς τους τα ενδιαφέροντα 

σημεία του πλέγματος (ως οδηγό μοντελοποίησης), των διαδικασιών, των μεταβλητών 

και τις κίνησης (animation) μέσω των μπαρών των μεταβλητών. Στη δραστηριότητα 

4.2, ο εκπαιδευτικός, λαμβάνοντας υπόψη τις επιδόσεις τους στην προηγούμενη 

κατασκευή, χωρίζει την ολομέλεια σε ζευγάρια με ένα μέλος πιο προχωρημένο από το 

άλλο. Σκοπός είναι να δημιουργήσει ένα, όσο το δυνατόν, πιο ίσο επίπεδο μεταξύ των 

ομάδων. Εν συνεχεία, πληροφορεί τους εκπαιδευόμενους πως από εδώ και μέχρι το 

τέλος του μαθήματος, θα λειτουργούν ως ομάδες και τους επεξηγεί τον τρόπο 

λειτουργίας. Στην αρχή κάθε παραγωγικής δραστηριότητας, θα έχουν 5' να σκεφτούν 

ατομικά τη λύση της ερώτησης και στη συνέχεια, θα πρέπει να επικοινωνούν τις ιδέες 

τους μεταξύ τους, να τις ελέγχουν και να επιλέγουν την καλύτερη. Στο τέλος, θα 

παρουσιάζουν τη λύση τους ως ομάδα. Ο εκπαιδευτικός, λειτουργεί υποστηρικτικά, 

παρέχοντας βοήθεια στους εκπαιδευόμενους μέσω ερωτήσεων (δεν δίνει έτοιμες 

λύσεις) ώστε να αρχίσουν να διαμορφώνουν έναν τρόπο υπολογιστικής σκέψης, να 

συνεχίσουν να πειραματίζονται προκειμένου να μάθουν να εξετάζουν τον κώδικα ως 

σύστημα (πρόγραμμα) και όχι ως μεμονωμένες εντολές και να τους ενθαρρύνει σχετικά 

με τις δυνατότητές τους στον προγραμματισμό καθώς, στο τέλος της φάσης, θα έχουν 

φτάσει στη λύση μετά από δικιά τους διερεύνηση. Στη δραστηριότητα 4.3 λειτουργεί 

όπως και στη 3.1 

Στην πέμπτη φάση, οι εκπαιδευόμενοι καλούνται στη δραστηριότητα 5.1 - Το 

Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 1 - ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (25') – Διερεύνηση, να διορθώσουν το 

μισοψημένο Φι του κώδικα ανακαλύπτοντας πειραματιζόμενοι τις σωστές τιμές. Η 

αρχική αυτή δραστηριότητα, είναι ένα κλασσικό πρώτο μάθημα αποσφαλμάτωσης 

κώδικα. Τα προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα είναι να συνειδητοποιήσουν 

πως, ακόμα και αν ο κώδικας περιέχει τις σωστές εντολές και στη σωστή σειρά, τα 

λάθη στις αναθέσεις τιμών μπορούν να αλλοιώσουν σε μεγάλο βαθμό το 

προσδοκώμενο αποτέλεσμα της εκτέλεσης του κώδικα και να αναγνωρίσουν ποια 

κομμάτια του κώδικα αντιστοιχούν στα, δεδομένα από την εκφώνηση ως σωστά, 

τμήματα που πρέπει να διατηρήσουν. Στο τέλος, καλούνται να αποθηκεύσουν τον 

κώδικά τους σε ένα αρχείο κειμένου και στη συνέχεια, στη δραστηριότητα 5.2 - 

Αξιολογώ και αξιολογούμαι Μέρος 3 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') – Ερωταποκρίσεις 



Σχεδιάζοντας μαθησιακά σενάρια ΤΠΕ σε πλαίσιο εξατομικευμένης μάθησης: Αξιοποιώντας το CPELDS 
 

 

 

Δημήτριος Γ. Ρίγκος 49  

παρουσιάζουν ανά ομάδες τον κώδικα του ορθοκανονικού γράμματος που είχαν 

φτιάξει στην προηγούμενη φάση στην ολομέλεια. Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι να 

αξιολογήσουν τον κώδικα που τους παρουσιάστηκε.  

Στην έκτη φάση, οι εκπαιδευόμενοι καλούνται στη δραστηριότητα 6.1 - Το Φι 

έχει Ξεφύγει! Μέρος 2 - ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (25') – Διερεύνηση να τροποποιήσουν τον 

κώδικα που συνέταξαν, δημιουργώντας μία διαδικασία με ένα όρισμα το οποίο θα 

καθορίζει το μέγεθος του γράμματος. Η φάση αυτή είναι μία εισαγωγή (δεύτερο 

μάθημα) στην κατασκευή διαδικασιών με παραμέτρους και της βελτιστοποίησης 

κώδικα. Τα προσδοκώμενα αποτελέσματα είναι να κατανοήσουν την αξία της χρήσης 

παραμέτρων για την επαναχρησιμοποίηση του κώδικα σε άλλες εφαρμογές του ίδιου 

κώδικα, χωρίς να χρειάζεται να κάνουν τους υπολογισμούς από την αρχή για κάθε 

περίπτωση και να αξιοποιήσουν τη βοήθεια που τους προσφέρεται από την εμφάνιση 

του πλέγματος στην εικόνα. Στο τέλος, καλούνται να αποθηκεύσουν τον κώδικά τους 

σε ένα αρχείο κειμένου και στη συνέχεια, στη δραστηριότητα 6.2 - Αξιολογώ και 

αξιολογούμαι Μέρος 4 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') – Ερωταποκρίσεις παρουσιάζουν ανά 

ομάδες τον κώδικα του ορθοκανονικού γράμματος που είχαν φτιάξει στην 

προηγούμενη φάση στην ολομέλεια. Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι να 

αξιολογήσουν τον κώδικα που τους παρουσιάστηκε. 

Στην έβδομη φάση, οι εκπαιδευόμενοι καλούνται στη δραστηριότητα 7.1 - Το Φι 

έχει Ξεφύγει! Μέρος 3 - ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (25') – Διερεύνηση να εντοπίσουν σημεία 

του κώδικα που επαναλαμβάνονται και να δημιουργήσουν διαδικασίες (υπορουτίνες) 

που θα καλούνται από την κύρια διαδικασία. Τα προσδοκώμενα αποτελέσματα αυτής 

της φάσης είναι να γνωρίσουν την έννοια της εμφώλευσης και να εκτιμήσουν τη 

χρησιμότητα της διαδικασίας snipping (διαδικασία τμηματοποίησης του κώδικα σε 

μικρότερα λειτουργικά υποπρογράμματα για χρήση και σε άλλες εφαρμογές). Στο 

τέλος, καλούνται να αποθηκεύσουν τον κώδικά τους σε ένα αρχείο κειμένου και στη 

συνέχεια, στη δραστηριότητα 7.2 - Αξιολογώ και αξιολογούμαι Μέρος 5 - 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') – Ερωταποκρίσεις παρουσιάζουν ανά ομάδες τον κώδικα του 

ορθοκανονικού γράμματος που είχαν φτιάξει στην προηγούμενη φάση στην ολομέλεια. 

Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι να αξιολογήσουν τον κώδικα που τους 

παρουσιάστηκε. 

Στην όγδοη και τελευταία φάση, οι εκπαιδευόμενοι καλούνται στη 

δραστηριότητα 8.1 - Το Φι έχει Ξεφύγει! Μέρος 4 - ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΗ (25') – Διερεύνηση 

να εισαγάγουν στις κατάλληλες θέση τις απαραίτητες εντολές που, λαμβάνοντας τιμές 

από ορίσματα της κύριας διαδικασίας, θα μπορούν να περιστρέφουν το γράμμα κάθετα 

και οριζόντια. Προσδοκώμενο αποτέλεσμα της φάσης αυτής είναι να εισαχθούνε στην 

έννοια της λειτουργικής επαύξησης, έννοια που θα τους απασχολήσει στην μελέτη του 

αντίστοιχου μοντέλου ανάπτυξης λογισμικού. Στο τέλος, καλούνται να αποθηκεύσουν 

τον κώδικά τους σε ένα αρχείο κειμένου και στη συνέχεια, στη δραστηριότητα 7.2 - 

Αξιολογώ και αξιολογούμαι Μέρος 5 - ΣΥΖΗΤΗΣΗ (20') – Ερωταποκρίσεις 

παρουσιάζουν ανά ομάδες τον κώδικα του ορθοκανονικού γράμματος που είχαν 

φτιάξει στην προηγούμενη φάση στην ολομέλεια. Στο τέλος, καλούνται οι υπόλοιποι να 

αξιολογήσουν τον κώδικα που τους παρουσιάστηκε. 

Ο εκπαιδευτικός, στις δραστηριότητες 5.1, 6.1, 7.1 και 8.1 λειτουργεί όπως και 

στη 4.2 και στη 5.2, 6.2, 7.2 και 8.2 όπως και στη 3.1. 
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Να επισημάνουμε πως κάθε «ψημένο» αντικείμενο κάποιας φάσης, παίζει το 

ρόλο του μισοψημένου αντικειμένου στην επόμενη φάση της άσκησης. Αυτή είναι μία 

πολύ καλή εξοικείωση με τα στάδια του μοντέλου ανάπτυξης λογισμικού Λειτουργική 

Επαύξηση, το οποίο, χρησιμοποιείται κατά κόρον στη βιομηχανία κατασκευής 

παιχνιδιών και εκπαιδευτικών λογισμικών και όχι μόνο. 

Επίσης, καθώς από την πέμπτη φάση της άσκησης τους δίνεται φύλλο εργασίας 

που περιέχει τις εκφωνήσεις και εικόνα του ζητούμενου γράμματος, προσδοκούμε να 

είναι σε θέση να ελέγχουν το αποτέλεσμά τους σε σχέση με την εικόνα, να 

αναγνωρίζουν διαφορές στις αναλογίες μεταξύ του ζητούμενου και της δικιάς τους 

εκδοχής και να επιχειρούν να τις διορθώσουν.  

 

Στο επόμενο κεφάλαιο θα μετασχηματίσουμε το σενάριο στο πλαίσιο 

εξατομικευμένης μάθησης του μοντέλου που υιοθετεί το CPELDS. 
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5. ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ ΓΙΑ 

ΕΞΑΤΟΜΙΚΕΥΜΕΝΗ ΜΑΘΗΣΗ  

5.1 Παρουσίαση του εξατομικευμένου σεναρίου 

Το εξατομικευμένο σενάριο, διατηρεί το πλήθος (17) και το περιεχόμενο των 

δραστηριοτήτων, έτσι όπως παρουσιάστηκε στο 4.4. Καθώς σχεδιάστηκε στο 

CPELDS, υπήρξαν αλλαγές στη διάρθρωση οι οποίες όμως, δεν αφορούσαν στη σειρά 

εκτέλεσης των δραστηριοτήτων (για τους λόγους που αναφέρθηκαν στο 4.4) αλλά στην 

οργάνωσή τους. 

Συγκεκριμένα, το CPELDS χρησιμοποιεί οργάνωση σε ενότητες και, για αυτόν 

το λόγο, οι δραστηριότητες κατανεμήθηκαν σε πέντε ενότητες. Οι πρώτες τέσσερεις 

ενότητες, αντιστοιχούν μία προς μία με τις πρώτες τέσσερεις φάσεις του σεναρίου (οι 

πρώτες 9 δραστηριότητες), έτσι όπως παρουσιάστηκε στο 4.4.1. Τέλος, προστέθηκε 

και μία ενότητα που αναφέρεται στις πιθανές επεκτάσεις του σεναρίου. Εν συνεχεία, ο 

κύριος όγκος των δραστηριοτήτων (οι υπόλοιπες 8) ενσωματώνονται στην ενότητα 5. 

Ο λόγος που επιλέχθηκε αυτή η οργάνωση, βρίσκεται στην παρατήρηση πως, 

αναλόγως του πλαισίου που μπορεί να υλοποιηθεί (π.χ. εκπαιδευόμενοι διαφορετικών 

βαθμίδων και επιπέδου γνώσης) οι πρώτες τέσσερεις ενότητες έχουν εισαγωγικό 

χαρακτήρα στις έννοιες, τα εργαλεία και τις διαδικασίες που πρέπει να αποκτήσουν 

εξοικείωση οι εκπαιδευόμενοι για να ασχοληθούν αποτελεσματικά με τις 

δραστηριότητες της πέμπτης ενότητας.  

Μία επισκόπηση της ροής τους χαρακτηρισμένες ως προς την ταξινομία 

μάθησης και τον τύπο τους σύμφωνα με τους Law et al. (2017), αποτυπώνεται στον 

Πίνακας 2: 

 

Πίνακας 2: Ροή και χαρακτηρισμός δραστηριοτήτων στο CPELDS. 

Ενότητα Δραστηριότητα 
Ταξινομία  

Μάθησης 

Τύπος 

Δραστηριότητας 
Διάρκεια 

1 

1.1 – Βγάλε με έξω! 

- Μέρος 1 

Διερευνητική Απτή / εμβυθιστική 

έρευνα 

20’ 

1.2 – Βγάλε με έξω! 

- Μέρος 2 

Διερευνητική Διερεύνηση μέσω 

συζήτησης 

25’ 

2 

2.1 – Γνωρίζω τα 

γράμματα 

Διερευνητική Διερεύνηση μέσω 

συζήτησης 

20' 

2.2 – Κατασκευάζω 

ένα Ορθοκανονικό 

Γράμμα - Μέρος 1 

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

20' 

2.3 – 1 Minute 

Papers 

Αναστοχαστική Αναστοχασμός 5' 

3 

3.1 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 1 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

45' 
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4 

4.1 – Κατασκευή 

του Π 

Κατευθυνόμενη Πρόσληψη και 

ερμηνεία 

πληροφοριών 

10' 

4.2 – Κατασκευάζω 

ένα Ορθοκανονικό 

Γράμμα - Μέρος 2 

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

15' 

4.3 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 2 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

20' 

5 

5.1 – Το Φι έχει 

Ξεφύγει! Μέρος 1  

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

25' 

5.2 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 3 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

20' 

5.3 – Το Φι έχει 

Ξεφύγει! Μέρος 2  

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

25' 

5.4 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 4 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

20' 

5.5 – Το Φι έχει 

Ξεφύγει! Μέρος 3  

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

25' 

5.6 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 5 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

20' 

5.7 – Το Φι έχει 

Ξεφύγει! Μέρος 4  

Παραγωγική Δημιουργική 

κατασκευή απτών 

τεχνημάτων 

25' 

5.8 – Αξιολογώ και 

Αξιολογούμαι - 

Μέρος 6 

Αναστοχαστική Αυτοαξιολόγηση / 

αλληλοαξιολόγηση 

20’ 

x Επέκταση    

 

Μία άλλη διαφορά που προέκυψε ήταν στη στοχοθεσία και συγκεκριμένα στην 

προσθήκη ενός επιπλέον στόχου και στην αναδιατύπωση κάποιων άλλων. Οι 

προσθήκες ήταν προϊόντα αναστοχασμού που συνέβη κατά τη διάρκεια μεταφοράς 

των δραστηριοτήτων από το περιβάλλον του Web Collage σε αυτό του CPELDS. 

Κατόπιν τούτου, η αναμορφωμένη στοχοθεσία έχει ως εξής: 

Στο πεδίο της γνώσης, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να περιγράφουν ορθά το σε ποιον αφορά η υπολογιστική σκέψη, όταν 

ερωτώνται.    
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- Να αναγνωρίζουν τις κατηγορίες και τις ιδιότητες των σχημάτων των 

γραμμάτων του αλφαβήτου. 

- Να εξηγούν με απλά λόγια ή/και με εντολές τύπου Logo τις ενέργειες που 

θέλει να κάνει ένα ρομπότ, όταν τους ζητείται να το οδηγήσουν σε έναν 

προορισμό. 

- Να προσομοιώνουν με ακρίβεια τα βήματα ενός αλγορίθμου από το νου τους 

σε ένα εικονικό μοντέλο, όταν τους δίνεται. 

- Να μετατρέπουν τις ιδιότητες των γραμμάτων που τους δίνονται σε κώδικα 

κατασκευής τους στο περιβάλλον του Malt+. 

- Να  διακρίνουν με επιτυχία προβλήματα σε κώδικα του Malt+, όταν τους 

δίνεται το αναμενόμενο αποτέλεσμα. 

- Να κρίνουν με ποιοτικό κριτήριο τις προσπάθειές τους και τις προσπάθειες 

των άλλων, όταν λειτουργούν ομαδικά. 

- Να κατασκευάζουν μικρά λειτουργικά προγράμματα στο Malt+, 

χρησιμοποιώντας δομές επανάληψης, μεταβλητές ή/και διαδικασίες, όταν 

τους ζητείται. 

Στο πεδίο των στάσεων, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να συνεισφέρουν τις ιδέες τους στην ολομέλεια, όταν τους ζητείται ή στα 

μέλη της ομάδας τους, όταν συνεργάζονται.    

- Να συνεισφέρουν τις ιδέες τους στην ολομέλεια, όταν τους ζητείται ή στα 

μέλη της ομάδας τους, όταν συνεργάζονται. 

- Να κρίνουν ρεαλιστικά τις προσπάθειές τους και τις προσπάθειες των 

άλλων, όταν λειτουργούν ομαδικά. 

- Να  εκφράζονται με σεβασμό και ευγένεια στο συνομιλητή τους, όταν 

αντιτίθενται οι απόψεις τους. 

Στο πεδίο των ικανοτήτων, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση: 

- Να χειρίζονται αποτελεσματικά το Malt+, όταν τους ζητείται να το 

χρησιμοποιήσουν για την κατασκευή απλών συμβόλων.    

- Να τροποποιούν έναν αδόμητο κώδικα στο Malt+ σε δομημένο, όταν 

περιέχει τις εντολές που συνάντησαν στο μάθημα. 

Μια τελευταία διαφορά που προκύπτει από τις παρεχόμενες δυνατότητες του 

CPELDS είναι η αναφορά στις ικανότητες / δεξιότητες της δια βίου μάθησης στις οποίες 

αναφέρεται το σενάριο, έτσι όπως αποτυπώνονται στο Official Journal of the European 

Union  (European Commission, 2018). Σύμφωνα με αυτό, οι σχετικές ικανότητες / 

δεξιότητες στις οποίες αναφέρεται το σενάριο είναι οι: 

- Γραμματισμός, 

- Μαθηματικές, Επιστημονικές, Τεχνολογικής και Μηχανικής, 

- Ψηφιακές και 

- Διαπροσωπικές. 

Το θεωρητικό πλαίσιο και οι πόροι, παραμένουν όπως περιγράφονται στην 

παρουσίαση του αρχικού σεναρίου στο κεφάλαιο 4. Το τελικό σενάριο είναι ελεύθερα 

διαθέσιμο σε όλους τους εγγεγραμμένους εκπαιδευτικούς / φοιτητές χρήστες του στη 

διεύθυνση http://83.212.107.155/ceids/218/ από την Παρασκευή 30/06/2023. Στην 

http://83.212.107.155/ceids/218/
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επόμενη ενότητα, θα παρουσιάσουμε την ουσιαστική διαφορά περιεχομένου και δη, 

τις προτάσεις εξατομίκευσης ανά δραστηριότητα.  

5.2 Παρουσίαση των προτάσεων εξατομίκευσης ανά δραστηριότητα 

Καθώς ήταν η πρώτη προσπάθεια εξατομίκευσης του σεναρίου αλλά και για τις 

ανάγκες διερεύνησης και παρουσίασης των δυνατοτήτων του CPELDS, έχει γίνει 

προσπάθεια να δομηθούν προτάσεις εξατομίκευσης για όλες τις δραστηριότητες του 

σεναρίου. Το μοντέλο εξατομίκευσης που υιοθετεί το CPELDS και βάσει αυτού 

σχεδιάστηκαν οι συγκεκριμένες προτάσεις εξατομίκευσης, έχει παρουσιαστεί 

αναλυτικά στην ενότητα 3.2.4. Για κάθε πρόταση θα αναφέρουμε τη διάσταση του 

προφίλ του εκπαιδευόμενου το οποίο λαμβάνει υπόψιν του ο εκπαιδευτικός, τις 

προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης στις οποίες μπορεί να στοχεύσει και την 

περιγραφή της πρότασης. Τέλος, η δυνατότητα εφαρμογής των μεμονωμένων 

δραστηριοτήτων (έτσι όπως αναφέρθηκε στο κεφάλαιο 4) κατηύθυνε τις 

αποφάσεις/επιλογές της εξατομίκευσης 

 

Δραστηριότητα 1.1  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ενδιαφέροντα (Προσωπικά) 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Προσέλκυση του ενδιαφέροντος) 

- Πληροφορία (Διαφοροποίηση της διαδικασίας) 

Η εξατομίκευση αφορά σε εκπαιδευόμενους οι οποίοι αντιμετωπίζουν δυσκολίες 

στην έκφραση των ιδεών τους λόγω συστολής, χαμηλής αυτοπεποίθησης, έλλειψης 

ενδιαφέροντος  ή/και διαγνωσμένων Ειδικών Εκπαιδευτικών Αναγκών. Σε αυτές τις 

περιπτώσεις, ο εκπαιδευτικός, μπορεί να χρησιμοποιήσει το χιούμορ (π.χ. 

υπερβάλλοντας στην επίδειξη των κινήσεων που τον οδηγούν σε εμπόδιο) για την 

προσέλκυση του ενδιαφέροντος τους αλλά και να διαφοροποιήσει τη διαδικασία, 

ορίζοντας ομάδες και θέτοντας τις ειδικές περιπτώσεις εκπαιδευομένων ως 

εκπροσώπους στις ομάδες τους και να ζητήσει να δοθούν οι οδηγίες στο ρομπότ από 

τους εκπροσώπους. 

Με αυτόν τον τρόπο, μπορεί να οδηγήσει αδιάφορους ή συνεσταλμένους 

εκπαιδευόμενους να αναπτύξουν ενδιαφέρον για την διαδικασία του προγραμματισμού 

(καθώς, από κάτι δυσνόητο ή και βαρετό που έχει να κάνει με γραμμές κώδικα σε μία 

μαύρη οθόνη, καταλαβαίνουν πως βρίσκονται σε ένα χαλαρό περιβάλλον και έχουν να 

κάνουν με απλά βήματα εντολών) αλλά και να τους κάνει να αισθανθούν ως ισότιμα 

μέλη σε ένα ασφαλές σύνολο. 

 

Δραστηριότητα 1.2 

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ενδιαφέροντα (Ειδικά για το μαθησιακό αντικείμενο) 
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- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Πληροφορία (Διαφοροποίηση της διαδικασίας) 

Η εξατομίκευση αφορά σε εκπαιδευόμενους οι οποίοι αντιμετωπίζουν δυσκολίες 

στην έκφραση των ιδεών τους λόγω συστολής, χαμηλής αυτοπεποίθησης ή/και 

διαγνωσμένων Ειδικών Εκπαιδευτικών Αναγκών. Σε αυτές τις περιπτώσεις, ο 

εκπαιδευτικός, μπορεί να δώσει κίνητρα για τη διατήρηση της προσπάθειας και της 

επιμονής, ενθαρρύνοντας και επικροτώντας τις συμβολές τους αλλά και να 

διαφοροποιήσει τη διαδικασία, ορίζοντας ομάδες και θέτοντας τις ειδικές περιπτώσεις 

εκπαιδευομένων ως εκπροσώπους στις ομάδες τους και να ζητήσει να δοθούν οι 

οδηγίες στο ρομπότ από τους εκπροσώπους. 

Με αυτόν τον τρόπο, μπορεί να οδηγήσει άτολμους ή συνεσταλμένους 

εκπαιδευόμενους να νιώσουν αυτοπεποίθηση για την έκφρασή τους αλλά και να τους 

κάνει να αισθανθούν ως ισότιμα μέλη σε ένα ασφαλές σύνολο. 

 

Δραστηριότητα 2.1  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Δυνατότητες (Μαθησιακό επίπεδο / Ακαδημαϊκή επίδοση) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Πληροφορία (Διαφοροποίηση περιεχομένου) 

Ο εκπαιδευτικός, καθώς η δραστηριότητα περιλαμβάνει συζήτηση μεταξύ 

ομάδων, προσπαθεί να ενισχύσει τους εκπαιδευόμενους με αδυναμίες στην 

αναγνώριση των γεωμετρικών εννοιών που περιλαμβάνουν τα γράμματα, 

υποστηρίζοντας τους μέσω υπενθύμισης ή συνοπτικής ανακεφαλαίωσης αυτών ώστε 

να μην νιώσουν ανεπαρκείς και να διατηρήσουν την προσπάθειά τους αλλά και 

διαφοροποιώντας το περιεχόμενο, δίνοντας -όπου χρειάζεται- συνοπτικό πίνακα των 

εννοιών αυτών με εικόνες. 

 

Δραστηριότητα 2.2  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ενδιαφέροντα (Προσωπικά) 

- Δυνατότητες (Προσωπικές κλίσεις) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Πληροφορία (Πρόσληψη και επεξεργασία πληροφοριών) 

Η εξατομίκευση σε αυτή τη δραστηριότητα, καθώς είναι η πρώτη αμιγώς 

παραγωγική, προσπαθεί να ενισχύσει τους εκπαιδευόμενους με ασαφή ιδέα για την 
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χρησιμότητα της γνώσης προγραμματισμού, προσπαθώντας να τη συνδέσει με τα 

προσωπικά ενδιαφέροντά τους. 

Προσπαθεί επίσης να ενισχύσει τους εκπαιδευόμενους με χαμηλή 

αυτοπεποίθηση για τις προγραμματιστικές τους ικανότητες, λαμβάνει υπόψη του τις 

προσωπικές τους κλίσεις και τους υποστηρίζει επικοινωνιακά ώστε να διατηρήσουν 

την προσπάθειά τους αλλά και παρέχοντάς τους εικόνες των ορθοκανονικών 

γραμμάτων σε διαφορετικές sans serif γραμματοσειρές, ώστε να τους δώσει την 

επιλογή του στυλ που θέλουν να αναπαράγουν. 

 

Δραστηριότητα 2.3  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Δυνατότητες (Προσωπικές κλίσεις) 

- Δυνατότητες (Μαθησιακό επίπεδο / Ακαδημαϊκή επίδοση) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Δράση και έκφραση (Εναλλακτικές επιλογές έκφρασης της γνώσης) 

Ο εκπαιδευτικός, καθώς η δραστηριότητα αφορά στην έκφραση των απόψεων 

των εκπαιδευομένων, λαμβάνει υπόψη του τις κλίσεις και τις δυνατότητές τους σε 

επίπεδο έκφρασης και χρήσης κειμενογράφου ώστε να τους προσφέρει εναλλακτικούς 

τρόπους να εκφραστούν όπου χρειάζεται (π.χ. αρχικά χειρόγραφα ή προφορικά και 

διευκολύνοντάς τους να μεταφερθεί στο ζητούμενο μέσο) αποσκοπώντας στη 

διατήρηση της προσπάθειάς τους. 

 

Δραστηριότητα 3.1  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Δυνατότητες (Ειδικά για το μαθησιακό αντικείμενο) 

- Ανάγκες (Πρόσληψη και επεξεργασία πληροφοριών) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Προσέλκυση του ενδιαφέροντος) 

- Πληροφορία (Εναλλακτικοί τρόποι πρόσληψης/επεξεργασίας) 

Ο εκπαιδευτικός μπορεί να εργαστεί προς την εξατομίκευση της συγκεκριμένης 

ενότητας, ενισχύοντας την προσέλκυση του ενδιαφέροντος μέσω της βελτιστοποίησης 

της συνάφειας των παρουσιάσεων (π.χ. ομαδοποίηση αποριών / δυσκολιών / 

αλγορίθμων από αυτές που είχε συλλέξει στην προηγούμενη δραστηριότητα) και με 

εναλλακτικούς τρόπους επεξεργασίας αυτών (π.χ. παροχή ρουμπρίκας αξιολόγησης 

με παραδείγματα). 

 

Δραστηριότητα 4.1  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 
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- Ενδιαφέροντα (Προσωπικά) 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Προσέλκυση του ενδιαφέροντος) 

- Πληροφορία (Διαφοροποίηση περιεχομένου) 

Ο εκπαιδευτικός σε αυτή τη δραστηριότητα, μπορεί να στοχεύσει στην 

προσέλκυση του ενδιαφέροντος των εκπαιδευομένων, προσφέροντας την ευκαιρία να 

επιλέξουν το ορθοκανονικό γράμμα που θέλουν να κατασκευάσει (Γ, Ε, Η, Ι, Ξ, Π, Τ) 

αλλά και να αναφέρει πως οι αρχές της αναλογίας μεταξύ των ευθυγράμμων τμημάτων 

είναι αρχές που βασίζονται οι επαγγελματίες διάφορων ειδικοτήτων (π.χ. τυπογράφοι, 

γραφίστες, μηχανικοί, κατασκευαστές παιχνιδιών) επιδιώκοντας έτσι σύνδεση με 

προσωπικά ενδιαφέροντα των εκπαιδευομένων.  

Μπορεί επίσης να παρέχει το περιεχόμενο της παρουσίασής του και σε κείμενο 

ώστε, διαφοροποιώντας το περιεχόμενο της πληροφορίας, να αποσαφηνίζονται τα 

βήματα ή και να επεκτείνεται η πληροφορία πέρα από αυτήν που παρουσιάζει ο 

εκπαιδευτικός και έτσι, να υπάρχει η δυνατότητα σε εκπαιδευόμενους που το 

προτιμούν να το έχουν ως επισκόπηση αλλά και αναφορά.  

Μπορεί τέλος, να τους παραπέμψει να εξετάσουν διάφορες από τις γνωστές 

γραμματοσειρές ως εργασία για το σπίτι και να τους ζητήσει να τις χαρακτηρίσουν με 

λίγα λόγια ώστε να γίνει η σύνδεση με την επίδραση της αισθητικής. 

 

Δραστηριότητα 4.2  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Προσέλκυση του ενδιαφέροντος) 

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

Ο εκπαιδευτικός σε αυτή τη δραστηριότητα, μπορεί να στοχεύσει στην 

προσέλκυση του ενδιαφέροντος των εκπαιδευομένων, προσφέροντας την ευκαιρία να 

επιλέξουν το ορθοκανονικό γράμμα που θέλουν να κατασκευάσουν (Γ, Ε, Η, Ι, Ξ, Π, Τ) 

αλλά και να ενθαρρύνει καθ' όλη τη διάρκεια της δραστηριότητας την επικοινωνία 

μεταξύ των εκπαιδευόμενων, παρατηρώντας το πώς συνεργάζονται / επικοινωνούν 

ανά ομάδα.  

 

Δραστηριότητα 4.3  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

- Ανάγκες (Μαθησιακές δυσκολίες) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  
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- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Πληροφορία (Διαφοροποίηση της διαδικασίας) 

Ο εκπαιδευτικός μπορεί να εργαστεί προς την εξατομίκευση της συγκεκριμένης 

δραστηριότητας, ενθαρρύνοντας τη διατήρηση της προσπάθειας και της επιμονής 

μέσω της ανατροφοδότησης / υπενθύμισης των θετικών στοιχείων που εντόπισε στη 

δραστηριότητα 3.1. 

Μπορεί επίσης, να αντιμετωπίσει φαινόμενα συστολής, απροθυμίας ή 

προκατειλημμένης αξιολόγησης λόγω κοινωνικής δυναμικής, με διαφοροποίηση της 

διαδικασίας όπου κρίνει απαραίτητο (π.χ. παρουσίαση μέσω υποβολής σε LMS και 

ασύγχρονη αξιολόγηση). 

 

Δραστηριότητες 5.1, 5.3, 5.5, 5.7  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ενδιαφέροντα (Ειδικά για το μαθησιακό αντικείμενο) 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Δράση και έκφραση (Εναλλακτικές επιλογές έκφρασης της γνώσης) 

Ο εκπαιδευτικός σε αυτές τις παραγωγικές δραστηριότητες, λαμβάνοντας 

υπόψη του τα ενδιαφέροντα των εκπαιδευομένων για τον προγραμματισμό και τις 

ανάγκες τους για υποστήριξη, μπορεί να στοχεύσει στη διατήρηση της προσπάθειας 

και επιμονής των εκπαιδευομένων, προσφέροντας τους ανατροφοδότηση / 

υπενθύμιση των όσων έχουν καταφέρει στις προηγούμενες παραγωγικές 

δραστηριότητες αλλά και να ενθαρρύνει καθ' όλη τη διάρκεια της δραστηριότητας την 

επικοινωνία μεταξύ των εκπαιδευόμενων, παρατηρώντας το πώς 

συνεργάζονται/επικοινωνούν ανά ομάδα.  

Μπορεί επίσης και να προσφέρει εναλλακτικές επιλογές για το περικείμενο 

εκτέλεσης, χρησιμοποιήσει προκλήσεις (challenges), δημιουργώντας ένα leaderboard 

ομάδων ή / και να θέσει πρόσθετα προαιρετικά κριτήρια αξιολόγησης (π.χ. χρόνου -

race conditions, αισθητικής κ.α.). 

 

Δραστηριότητες 5.2, 5.4, 5.6, 5.8  

Διάσταση προφίλ εκπαιδευόμενου στην οποία αναφέρεται η πρόταση 

εξατομίκευσης: 

- Ενδιαφέροντα (Ειδικά για το μαθησιακό αντικείμενο) 

- Ανάγκες (Βαθμός υποστήριξης) 

- Ανάγκες (Μαθησιακές δυσκολίες) 

Προτεινόμενες αρχές εξατομίκευσης:  

- Εμπλοκή (Διατήρηση της προσπάθειας και επιμονής) 

- Δράση και έκφραση (Αξιολόγηση ως μάθηση) 
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Ο εκπαιδευτικός μπορεί να εργαστεί προς την εξατομίκευση των συγκεκριμένων 

δραστηριοτήτων, ενισχύοντας, διευκολύνοντας και ενθαρρύνοντας την επικοινωνία με 

και μεταξύ των εκπαιδευομένων, αποσκοπώντας στη διατήρηση της προσπάθειας και 

της επιμονής μέσω της ανατροφοδότησης / υπενθύμισης των θετικών στοιχείων που 

εντόπισε στις προηγούμενες αναστοχαστικές δραστηριότητες αλλά και με 

διερευνητικές ερωτήσεις που θα οδηγούν στην αναγνώριση της μάθησης και, κατά 

συνέπεια, της αυτοβελτίωσής τους μέσω της διαδικασίας της αξιολόγησης. 

 

Σε αυτό το σημείο, ολοκληρώνεται η παρουσίαση του εξατομικευμένου 

σεναρίου. Στο επόμενο κεφάλαιο, θα γίνει μία παρουσίαση του σχεδιασμού στο 

περιβάλλον των Web Collage και CPELDS και η αποτίμηση / αξιολόγηση της εμπειρίας 

σχεδιασμού χρησιμοποιώντας αυτά τα δύο ψηφιακά εργαλεία συγγραφής. 
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6. ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ ΜΕ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΥ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ 

Το παρόν κεφάλαιο περιλαμβάνει την παρουσίαση και αξιολόγηση της 

εμπειρίας σχεδιασμού με τη χρήση των εργαλείων Web Collage και CPELDS. Στην 

πρώτη ενότητα παρουσιάζεται / αντιπαραβάλλεται το περιβάλλον σχεδιασμού που 

προσφέρουν τα δύο εργαλεία. Στη δεύτερη ενότητα παρουσιάζεται το περιβάλλον 

σχεδιασμού εξατομίκευσης στο CPELDS. Στην τρίτη ενότητα αξιολογούνται οι 

αναπαραστάσεις μαθησιακού σχεδιασμού που προσφέρει το κάθε εργαλείο. Τέλος, 

στην τέταρτη ενότητα αξιολογείται η εμπειρία μας από τη χρήση των δύο εργαλείων, 

παραθέτοντας εντυπώσεις και τον αναστοχασμό μας. 

6.1 Παρουσίαση σχεδιασμού στο Web Collage και στο CPELDS 

Τα δύο εργαλεία είναι ελεύθερα στη χρήση αλλά προϋποθέτουν δημιουργία 

λογαριασμού. Αφού δημιουργήσουμε λογαριασμό και συνδεθούμε, οι αρχικές οθόνες 

δημιουργίας σεναρίου φαίνονται στην Εικόνα 2 και Εικόνα 3: 

 

 

Εικόνα 2: Αρχική σελίδα σχεδιασμού στο Web 
Collage 

 

 

Εικόνα 3: Αρχική οθόνη δημιουργίας 
σεναρίου στο CPELDS 

Παρατηρώντας τις οθόνες μπορούμε να διακρίνουμε την πρώτη διαφορά σε 

επίπεδο αναπαράστασης και ροής εργασίας. Στην περίπτωση του Web Collage ο 

σχεδιαστής καλείται να καταγράψει τον Τίτλο του σεναρίου σε ένα διακριτό πεδίο 

κειμένου. Ο τίτλος, μόλις εισάγεται, ανανεώνεται και στη σχετική καρτέλα του κάτω 

μέρους της σελίδας. Εν συνεχεία, έχει στη διάθεσή του ένα πεδίο μορφοποιημένου 

κειμένου (με πλήρεις επιλογές εισαγωγής και μορφοποίησης π.χ. γραμματοσειρών, 

πινάκων, συνδέσμων, πολυμέσων, κώδικα κ.α.) για να γράψει το περιεχόμενό του και 

ό,τι θεωρεί σχετικό. Μπορεί να εισαγάγει ετικέτες σχετικές με το σενάριο (Εικόνα 4) και 

να επιλέξει βαθμό πληρότητας (Εικόνα 5) και λεπτομέρειας (Εικόνα 6). Μπορεί να 

προσθέσει συνοδευτικά έγγραφα μεταβαίνοντας σε άλλες όμοιες οθόνες επιλέγοντας 

κάποια από τις διαφορετικές καρτέλες στο κάτω μέρος της καρτέλας και να 

μεταφορτώσει σχετικά pdf έγγραφα (Εικόνα 7), είτε με drag and drop είτε με πλαίσιο 
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διαλόγου. Μπορεί επίσης πατώντας σχετικά πλήκτρα να αποθηκεύσει ή / και να 

κοινοποιήσει (καταστήσει δημόσιο) το σενάριό του. 

 

 

Εικόνα 4: Εισαγωγή ετικετών σεναρίου στο 
Web Collage 

 

 

Εικόνα 5: Εισαγωγή βαθμού πληρότητας 
σεναρίου στο Web Collage 

 

 

 

Εικόνα 6: Εισαγωγή βαθμού λεπτομέρειας 
σεναρίου στο Web Collage 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 7: Καρτέλα μεταφόρτωσης 
εγγράφων στο Web Collage 
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Αφού γίνει η καταγραφή, μπορούμε να δημιουργήσουμε τις δραστηριότητες από 

τη σελίδα Web Collage. Στη σελίδα, υπάρχουν 4 καρτέλες: General, Learning activity 

flow, Resources και Summary (Εικόνα 8).   

 

 

Εικόνα 8: Σχεδιασμός περιεχομένου στο Web Collage 

Στην καρτέλα General, μπορούμε να εισαγάγουμε κείμενο στο πεδίο 

Prerequisites στο οποίο, αν και από τον τίτλο αναμένεται να εισαγάγουμε τα 

προαπαιτούμενα / τις προαπαιτούμενες γνώσεις, υπάρχει ελευθερία επί του 

περιεχομένου που θα καταχωριστεί. Στο πεδίο Learning Objectives καταχωρίζονται οι 

διδακτικοί στόχοι.  

Στην καρτέλα Learning activity flow, δομείται η ροή εφαρμογής των 

δραστηριοτήτων. Οι δραστηριότητες εντάσσονται σε «Φάσεις». Υπάρχει ελευθερία σε 

σχέση με τον ορισμό των δραστηριοτήτων, ο οποίος, για κάθε μία δραστηριότητα 

περιλαμβάνει, το που απευθύνεται, την τεχνική, τη φάση στην οποία ανήκει, το 

περιεχόμενό της και ένα παράλληλο πλαίσιο για το ρόλο του εκπαιδευτικού σε αυτή 

(Εικόνα 9). Τα προαπαιτούμενα και η στοχοθεσία καθορίζονται σε πλαίσια 

μορφοποιημένου ελεύθερου κειμένου (Εικόνα 10).Το δυνατό στοιχείο του εργαλείου 

είναι ο εμφανής προσανατολισμός του σε ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες για τις 

οποίες, ανάλογα της επιλεγμένης δραστηριότητας, εμφανίζεται και η αντίστοιχη ροή / 

οργάνωση που προβλέπεται για αυτήν (Εικόνα 8 – κεντρική οθόνη). 

Μία τελευταία δυνατότητα που προσφέρεται στο περιβάλλον που φιλοξενείται 

το Web Collage, είναι η αναζήτηση σεναρίων της κοινότητας. Για την αναζήτηση μπορεί 

να χρησιμοποιηθεί πεδίο κειμένου, επιλογή από λίστα που ταξινομείται κατά 
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ημερομηνία ή τίτλο (Εικόνα 11) και βάσει ετικετών ή / και χρησιμοποιούμενων εργαλείων 

του σεναρίου (Εικόνα 12, Εικόνα 13).   

 

 

Εικόνα 9: Ενδεικτική αναπαράσταση 
δραστηριότητας Web Collage 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 10: Ενδεικτική αναπαράσταση 
προαπαιτούμενων σεναρίου και 

στοχοθεσίας 

 

 

Εικόνα 11: Αναζήτηση σεναρίων στο ILDE 
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Εικόνα 12: Αναζήτηση με φίλτρα (Ετικέτες) 
στο ILDE 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 13: Αναζήτηση με φίλτρα (Εργαλεία) 
στο ILDE 
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Στην περίπτωση του CPELDS, παρατηρούμε αρχικά πως υιοθετεί έναν πιο 

σύγχρονο σχεδιασμό και συγκεκριμένα, αυτόν που περιγράφει το μοντέλο SPA5. Ο 

σχεδιαστής μπορεί να χρησιμοποιήσει τα εξής πεδία ελευθέρου κειμένου για  

συμπλήρωση: Τίτλος, Θέμα / Μάθημα, Σκοπός, Υλικοτεχνική υποδομή, 

Προαπαιτούμενες Γνώσεις (Εικόνα 14). Μπορεί επίσης να επιλέξει από αναπτυσσόμενα 

πεδία τη Βαθμίδα, την Τάξη και το Πλαίσιο Υλοποίησης που αφορά στο σενάριο (η 

τάξη εξαρτάται της επιλογής Βαθμίδα) (Εικόνα 15, Εικόνα 16, Εικόνα 17).  

 

 

Εικόνα 14: Πεδία ταυτότητας σεναρίου στο CPELDS (ελέυθερα) 

 

 

Εικόνα 15: 
Αναπτυσσόμενο πεδίο 
"Βαθμίδα" στο CPELDS 

 

 

Εικόνα 16: 
Αναπτυσσόμενο πεδίο 

"Τάξη" στο CPELDS 

 

 

Εικόνα 17: 
Αναπτυσσόμενο πεδίο 

"Πλαίσιο υλοποίησης" στο 
CPELDS 

 

 
5 Το SPA (Single-Page Application) αποτελεί μια προσέγγιση σχεδιασμού και ανάπτυξης που 

επιδιώκει τη δημιουργία μιας εφαρμογής που φορτώνει μια μόνο σελίδα στην αρχική φόρτωση και 
αλλάζει δυναμικά το περιεχόμενο της σελίδας χωρίς να ανανεώνει ολόκληρη τη σελίδα, βάσει τεχνικών 
όπως η ασύγχρονη φόρτωση δεδομένων και η αλληλεπίδραση με τον χρήστη μέσω αποδοτικών 
JavaScript πλαισίων (Wikipedia contributors, n.d.). 
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Μπορεί επίσης να σημειώσει μέσω πλαισίων επιλογής (check boxes) τις 

δεξιότητες δια βίου μάθησης (Εικόνα 18) στις οποίες αναφέρεται το σενάριο (βλ. 5.1). Η 

στοχοθεσία επιμερίζεται στα πεδία Γνώσεων, Στάσεων και Ικανοτήτων και  μπορεί να 

προστεθούν επιλέγοντας «Προσθήκη Στόχου» σε κάθε πεδίο (Εικόνα 19). Οι στόχοι 

καθορίζονται από τα επίπεδα σε κάθε πεδίο γνώσης, έτσι όπως διατυπώνονται στην 

αναθεωρημένη ταξινομία του Bloom από τους (Krathwohl & Anderson, 2009) (Εικόνα 

20, Εικόνα 21, Εικόνα 22). 

 

 

Εικόνα 18: Πλαίσια επιλογής ικανοτήτων στο CPELDS 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 19: Προσθήκη διδακτικών στόχων στο CPELDS 

 

Εικόνα 20: Επίπεδα στο 
πεδίο των γνωστικών 
στόχων στο CPELDS 

 

Εικόνα 21: Επίπεδα στο 
πεδίο των συναισθηματικών 

στόχων στο CPELDS 

 

Εικόνα 22: Επίπεδα στο 
πεδίο των ψυχοκινητικών 

στόχων στο CPELDS 

 

Τέλος, οι δραστηριότητες οργανώνονται σε «Ενότητες Δραστηριοτήτων» και 

μπορούν να εισαχθούν επιλέγοντας «Προσθήκη Ενότητας». Κάθε φορά που εισάγεται 

ενότητα, αναπαρίσταται ως πλαίσιο με πεδίο κειμένου για την περιγραφή της, εικονίδια 

για τη διαγραφή και επεξεργασία της και πλήκτρο δημιουργίας δραστηριότητας, η 

οποία εμφανίζεται ως πλαίσιο, δίπλα σε αυτό της ενότητας (Εικόνα 23). 
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Εικόνα 23: Προσθήκη ενότητας και δραστηριότητας στο CPELDS 

Αν επιλέξουμε το μεσαίο πλήκτρο (επεξεργασία) στο πλαίσιο της 

δραστηριότητας, εμφανίζεται πλαίσιο javascript που περιέχει τη φόρμα επεξεργασίας 

της δραστηριότητας (Εικόνα 24). 

 

 

Εικόνα 24: Φόρμα περιγραφής δραστηριότητας στο CPELDS 
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Παρατηρούμε αρχικά πως, σε κάθε τίτλο πεδίου που μπορούμε να 

συμπληρώσουμε, υπάρχει εικονίδιο με «?» που προσφέρει βοήθεια στο σχεδιαστή. 

Όλα τα εικονίδια εμφανίζουν ένα σύντομο μήνυμα βοήθειας όταν τοποθετούμε το 

δείκτη του ποντικιού πάνω σε αυτά. Κάποια από αυτά είναι υπερσύνδεσμοι σε 

εξωτερικά έγγραφα βοήθειας. Σε αυτά, αλλάζει η μορφή του δείκτη στο γνωστό «χέρι» 

που δηλώνει υπερσύνδεσμο αλλά δηλώνεται αυτή τους η λειτουργία και στο σύντομο 

μήνυμα βοήθειας. Όλα τα έγγραφα βοηθείας, περιλαμβάνονται στο Παράρτημα ΙV. 

Μπορούμε να σχολιάσουμε πως όλα είναι σύντομα και περιεκτικά.  

Στη συνέχεια, παρατηρούμε πως η φόρμα χωρίζεται σε δύο μέρη: Στο πάνω 

μέρος στο οποίο εισαγάγουμε τις λεπτομέρειες της δραστηριότητας και στο κάτω μέρος 

που καταγράφουμε (αν το επιθυμούμε) την πρόταση εξατομίκευσης αυτής της 

δραστηριότητας. 

Στο πάνω μέρος, καλούμαστε να συμπληρώσουμε σε πεδία ελεύθερου 

κειμένου τον τίτλο της δραστηριότητας, τη διάρκεια, την περιγραφή της, την 

ενορχήστρωση της τάξης, τους πόρους και τη δράση του εκπαιδευτικού. Η ταξινομία 

μάθησης, το πλαίσιο υλοποίησης και ο τύπος της δραστηριότητας επιλέγονται από 

αναπτυσσόμενα πεδία (Εικόνα 25, Εικόνα 26, Εικόνα 27). Η ταξινομία και ο τύπος 

αντιστοιχούν στο πλαίσιο των Law et al. (2017). 

 

Εικόνα 25: Επιλογή 
ταξινομίας μάθησης σε 

δραστηριότητα στο CPELDS 

 

Εικόνα 26: Επιλογή πλαισίου 
υλοποίησης σε 

δραστηριότητα στο CPELDS 
 

Εικόνα 27: Επιλογή τύπου σε 
δραστηριότητα στο CPELDS 

Μόλις αποθηκεύσουμε τη δραστηριότητα, εμφανίζεται ενημερωμένη στην 

ενότητά της (Εικόνα 28). Παρατηρούμε πως ενημερώθηκε η διάρκεια και στο πεδίο 

«διάρκεια» του σεναρίου. Παρατηρούμε επίσης πως εμφανίστηκαν άλλες δύο ενδείξεις 

δίπλα στη διάρκεια της δραστηριότητας. Οι ενδείξεις αυτές είναι μεταφορείς και η 

μεσαία (κύκλος με παύλα εντός) δείχνει πως δεν υπάρχει πρόταση εξατομίκευσης στη 

δραστηριότητα ενώ η δεξιά (κτήριο) δείχνει πως το πλαίσιο υλοποίησης είναι δια 

ζώσης. 

 

Εικόνα 28: Αναπαράσταση της δραστηριότητας στο CPELDS μετά την επεξεργασία της. 
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Αξίζει να αναφερθεί πως κάθε σενάριο που δημιουργούμε στο CPELDS, 

χρειάζεται να το αποθηκεύσουμε μόνο μία φόρα, ακόμα και κενό περιεχομένου. Από 

εκείνη τη στιγμή και μετά, κάθε αλλαγή που κάνουμε (προσθήκη, διαγραφή, 

τροποποίηση) αποθηκεύεται αυτόματα και μπορούμε, από την κύρια μπάρα 

πλοήγησης στο περιβάλλον του CPELDS να το βρίσκουμε στη σελίδα «Σχεδιασμοί 

Χρήστη» (Εικόνα 29) ή από τη σελίδα του προφίλ μας (Εικόνα 30). 

 

 

Εικόνα 29: Σελίδα "Σχεδιασμοί Χρήστη" στο CPELDS 

 

Εικόνα 30: Σελίδα "Προφίλ" στο CPELDS 

Και στις δύο σελίδες, μπορούμε να δούμε τις πληροφορίες για το σενάριο έτσι 

όπως τις έχουμε ορίσει στο σχεδιασμό, την ημερομηνία τελευταίας τροποποίησης του 

σεναρίου όπως επίσης, μπορούμε να λάβουμε ανατροφοδότηση από τη γνώμη της 

κοινότητας για το σενάριό μας, καθώς εμφανίζονται τέσσερεις νέες πληροφορίες που 

δεν ορίσαμε εμείς. Αυτές είναι το Πλήθος (μοναδικών) Προβολών, το Πλήθος 

Προτιμήσεων και το Πλήθος Αντιγραφών που έχει το σενάριο από τους χρήστες της 

κοινότητας καθώς και το Μέσο Όρο Αξιολόγησης Εμπειρογνωμόνων. Και στις δύο 

σελίδες, μπορούμε να επιλέξουμε τον υπερσύνδεσμο στη στήλη «#» και να ανοίξουμε 

την κεντρική σελίδα του σεναρίου μας. Το ξεχωριστό στοιχείο στη σελίδα «Προφίλ» 

είναι τα στατιστικά στοιχεία που αφορούν σε όλους τους σχεδιασμούς μας. Το  

ξεχωριστό στοιχείο στη σελίδα «Σχεδιασμοί Χρήστη» είναι η ύπαρξη δύο εικονιδίων-
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μεταφορέων στη στήλη «Ενέργειες». Το πρώτο (μπλε μάτι) ορίζει αν επιθυμούμε το 

σενάριό μας να είναι δημόσιο και μπορούμε να αλλάξουμε αυτήν την κατάσταση όσες 

φορές επιθυμούμε. Το δεύτερο (λευκό «Χ» σε κόκκινο πλαίσιο) διαγράφει το σενάριο 

και η ενέργεια αυτή είναι οριστική. 

Στη σελίδα «Κοινότητα χρηστών» (Εικόνα 31), μπορούμε να δούμε μία λίστα με 

τα μέλη της κοινότητας και λεπτομέρειες για κάθε ένα (α/α, Ονοματεπώνυμο, 

Ειδικότητα, Βαθμίδα Μαθησιακών Σχεδιασμών, Εμπειρία σε Μαθησιακό Σχεδιασμό και 

Ημερομηνία Τελευταίας Πρόσβασης). Όλα τα στοιχεία εκτός του α/α και την 

ημερομηνίας, καταχωρίζονται από τους χρήστες κατά την εγγραφή τους στο 

περιβάλλον του CPELDS. 

 

 

Εικόνα 31: Σελίδα "Κοινότητα Χρηστών" του CPELDS 

Τέλος, στη σελίδα «Δημόσιοι Σχεδιασμοί» (Εικόνα 32) μπορούμε να 

προβάλλουμε μία λίστα με όλα τα σενάρια που έχουν χαρακτηρίσει «δημόσια» οι 

σχεδιαστές τους και να χρησιμοποιήσουμε φίλτρα αναζήτησης τα Κριτήρια Σύστασης 

Σχεδιασμών στην κορυφή της σελίδας ώστε να περιορίσουμε τα αποτελέσματα στα 

επιθυμητά. Να σημειωθεί πως στη λίστα θα μας εμφανίζονται και οι δικοί μας 

σχεδιασμοί αλλά πάντα στο τέλος αυτής. 
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Εικόνα 32: Σελίδα "Δημόσιοι Σχεδιασμοί" του CPELDS 

Με την μέχρι εδώ παρουσίαση της διαδικασίας σχεδιασμού, έχουμε 

παρουσιάσει όλες τις δυνατότητες των εργαλείων για το σχεδιασμό ενός μαθησιακού 

σεναρίου. Η συνέχεια την παρουσίασης που αφορά στις δυνατότητες εξατομίκευσης 

που προσφέρει το CPELDS, καθώς είναι χαρακτηριστικό που δεν παρέχεται από το 

Web Collage και το ILDE, θα τις παρουσιάσουμε στην επόμενη ενότητα. 

 

6.2 Πώς το CPELDS υποστηρίζει το μαθησιακό σχεδιασμό 

Όπως παρουσιάσαμε πριν, ο σχεδιασμός για την πρόταση εξατομίκευσης 

βρίσκεται στο κάτω μέρος της javascript φόρμας όταν επιλέγουμε να επεξεργαστούμε 

μία δραστηριότητα (Εικόνα 33).  

Τα εικονίδια με τα «?» παραπέμπουν σε βοηθητικά κείμενα που εξηγούν το 

περιεχόμενο / σημασία των στοιχείων και διαστάσεων που μπορούμε να επιλέξουμε. 

Όταν ξεκινάμε να επιλέγουμε κάποιο στοιχείο από τις διαστάσεις της εξατομίκευσης 

(π.χ. Ενδιαφέροντα -> Προσωπικά) εμφανίζεται ένα κίτρινο πλαίσιο που μας 

πληροφορεί για προτεινόμενες επιλογές πρακτικών εξατομίκευσης (συνεχίζοντας το 

παράδειγμα, μετά την επιλογή «Προσωπικά», το κίτρινο πλαίσιο μας προτείνει να 

επιλέξουμε την πρακτική «Διαφοροποίηση περιεχομένου» ή «Διαφοροποίηση 

διαδικασίας» ως προς την Πληροφορία και να ενισχύσουμε την εμπλοκή του μέσω 

«Προσέλκυση Ενδιαφέροντος»). Οι προτάσεις δεν είναι δεσμευτικές και μπορούμε, αν 

είναι σκόπιμο, να τις αγνοήσουμε. 

Μόλις συνεχίσουμε και επιλέξουμε κάποια από τις πρακτικές εξατομίκευσης 

(π.χ. Δράση & Έκφραση -> Εναλλακτικές επιλογές έκφρασης της γνώσης), εμφανίζεται 

δεύτερο πλαίσιο το οποίο μας πληροφορεί πως δεν  συστήνεται σε μια δραστηριότητα 
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να συνδυάζονται οι πρακτικές εξατομίκευσης «Πληροφορία» και «Δράση & Έκφραση» 

και γκριζάρονται (δεν μπορούν να επιλεγούν) οι επιλογές της πρακτικής που ΔΕΝ 

έχουμε επιλέξει (σε αυτήν την περίπτωση, της «Πληροφορία»). 

Αν συνεχίσουμε και θέλουμε να επιλέξουμε και δεύτερο στοιχείο από το προφίλ 

του εκπαιδευόμενου (π.χ. Δυνατότητες -> Προσωπικές κλίσεις) θα εμφανιστούν άλλα 

δύο κίτρινα πλαίσια όπου, θα μας πληροφορεί για τις ενδεδειγμένες πρακτικές βάσει 

επιλογής (εδώ «Εναλλακτικές επιλογές έκφρασης της γνώσης» και «Αυτορύθμιση») 

αλλά και για τι δεν συστήνεται να επιλέξουμε από τη διάσταση του προφίλ αυτήν τη 

φορά, γκριζάροντάς μας τις επιλογές στο στοιχείο «Ανάγκες». 

Αν πατήσουμε το πλήκτρο «Recommend» μας εμφανίζει μία λίστα με 

δραστηριότητες από άλλα σενάρια σχετικά με το δικό μας που μπορούμε να 

συμβουλευτούμε και ενδεχομένως μας βοηθήσουν. 

  

 

Εικόνα 33: Φόρμα επεξεργασίας εξατομικευμένης δραστηριότητας 
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Η συνολική αναπαράσταση του σεναρίου, αφού σχεδιάσουμε όλες τις 

δραστηριότητες και συμπληρώσουμε τις προτάσεις εξατομίκευσης, φαίνεται στην 

Εικόνα 34: 

 

 

Εικόνα 34: Αναπαράσταση τελικού σεναρίου στο CPELDS 

Το σενάριο έτσι όπως εξάγεται ως pdf από το CPELDS, βρίσκεται στο 

Παράρτημα IΙ. 
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6.3 Συγκριτική αξιολόγηση αναπαράστασης μαθησιακού σχεδιασμού στα 

εργαλεία WebCollage και CPELDS 

Για την αξιολόγηση της εμπειρίας σχεδιασμού με τα δύο ψηφιακά εργαλεία 

μαθησιακού σχεδιασμού, συμβουλευόμαστε τη δημοσιευμένη έρευνα των δημιουργών 

του CPELDS (Zalavra et al., 2022a). Σε αυτήν, κατάφεραν να απομονώσουν τέσσερεις 

διαστάσεις που χαρακτηρίζουν τις αναπαραστάσεις των μαθησιακών σχεδιασμών. Οι 

διαστάσεις αυτές είναι: 

1. Μορφή. Η διάσταση αυτή περιλαμβάνει τα χαρακτηριστικά που κυμαίνονται 

από την αμιγώς κειμενική αναπαράσταση στην αμιγώς οπτική αναπαράσταση. 

2. Οργάνωση. Αναφέρεται στα χαρακτηριστικά που αποτελούν την οργάνωση 

των ακολουθιών των μαθησιακών δραστηριοτήτων και κυμαίνονται μεταξύ μιας γενικής 

/ καθολικής και μίας συνεχούς / σειριακής μορφής σχεδιασμού. 

3. Καθοδήγηση και υποστήριξη. Αναφέρεται στον βαθμό υποστήριξης που 

παρέχεται στους σχεδιαστές όσον αφορά στη δομή, στην απεικόνιση και στη 

μοντελοποίηση συγκεκριμένων στοιχείων μαθησιακού σχεδιασμού, όπως το 

περιεχόμενο, οι τεχνολογίες και/ή η παιδαγωγική προσέγγιση. 

4. Συγκειμενοποίηση (τοποθέτηση σε συγκεκριμένο εννοιολογικό πλαίσιο). 

Αναφέρεται στο επίπεδο που τα χαρακτηριστικά του μαθησιακού σχεδιασμού 

υποστηρίζουν την απεικόνιση του περιβάλλοντος ενός σχεδιασμού, που κυμαίνεται 

από τη σύνθεση ενός αφηρημένου σχεδιασμού μέχρι έναν υψηλά δομημένο σχεδιασμό 

που επιτρέπει τον καθορισμό λεπτομερειών ενός σχεδιασμού. 

Θα βασιστούμε σε αυτές τις διαστάσεις για τη συστηματική αξιολόγηση των 

εργαλείων και θα τις θέσουμε ως άξονες. 

6.3.1 Μορφή 

Web Collage 

Το Web Collage, όπως φαίνεται 

και στις εικόνες Εικόνα 2, Εικόνα 8 και 

Εικόνα 9, έχει αναπαράσταση μικτής 

μορφής.  

Στην καρτέλα παρουσίασης / 

πληροφοριών για το σενάριο είναι 

κειμενική, με κάποια στοιχεία δομημένα 

(ετικέτες, διακριτά πεδία, ενδείξεις 

βαθμού λεπτομέρειας και πληρότητας). 

Η αναπαράσταση της ροής των 

φάσεων και των δραστηριοτήτων, είναι 

γραφική. Η εξαγωγή σε .pdf το 

αναπαριστά επίσης γραφικά. 

 

 

CPELDS 

Το CPELDS, όπως φαίνεται και 

στις εικόνες Εικόνα 3, Εικόνα 24 και Εικόνα 

34, έχει αναπαράσταση μικτής μορφής 

αλλά με αρκετά ευρύτερη χρήση 

γραφικών στοιχείων από όσο στο Web 

Collage.  

Λόγω της παρουσίασης όλων των 

στοιχείων του στην ίδια σελίδα, το  

κειμενικό μέρος είναι κυρίως δομημένο 

(διακριτά πεδία, ενδείξεις, πεδία 

επιλογής). Ως δομημένο κείμενο 

παρουσιάζεται και στο εξαγόμενο .pdf 

Η αναπαράσταση της ροής των 

ενοτήτων και των δραστηριοτήτων, είναι 

γραφική. 
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6.3.2 Οργάνωση 

Web Collage 

Το Web Collage, όπως φαίνεται 

και στις εικόνες Εικόνα 2, Εικόνα 8 και 

Εικόνα 9, έχει οργάνωση μικτής μορφής.  

Η αναπαράσταση για την 

περιγραφή του σεναρίου, τους πόρους, 

τους στόχους και των εργαλείων είναι 

ξεχωριστές οθόνες / καρτέλες. 

Η αναπαράσταση της ροής των 

φάσεων και των δραστηριοτήτων, είναι 

καθολική / συγκεντρωτική και επιτρέπει τη 

συνολική επισκόπηση αλλά και την 

επικέντρωση σε συγκεκριμένα σημεία 

(δραστηριότητες). 

 

 

 

 

 

CPELDS 

Το CPELDS, όπως φαίνεται και 

στις εικόνες Εικόνα 3, Εικόνα 24 και Εικόνα 

34, έχει μικτή οργάνωση με μεγαλύτερη 

έμφαση στον καθολικό / συγκεντρωτικό 

χαρακτήρα.  

Λόγω της παρουσίασης όλων των 

στοιχείων του στην ίδια σελίδα, επιτρέπει 

τη συνολική επισκόπηση αλλά και την 

επικέντρωση σε συγκεκριμένα σημεία. Οι 

ξεχωριστή προβολή δομικού στοιχείου 

είναι στη φόρμα επεξεργασίας 

δραστηριότητας, η οποία βρίσκεται στην 

ίδια σελίδα, σε αναδυόμενο javascript 

πλαίσιο που εμφανίζεται μπροστά στην 

κύρια οθόνη του σεναρίου. 

Οι πόροι και τα έγγραφα βοήθειας 

ανοίγουν σε άλλη καρτέλα του  περιηγητή.

6.3.3 Καθοδήγηση και Υποστήριξη 

Web Collage 

Το Web Collage εμφανίζεται 

παιδαγωγικά ουδέτερο καθώς δεν 

κατευθύνει το σχεδιαστή στο να τηρήσει 

κάποια συγκεκριμένη ταξινομία στόχων ή 

/ και μάθησης.  

Εστιάζει στο να υποστηρίζει και 

καθοδηγεί τον εκπαιδευτικό στην 

εφαρμογή τεχνικών συνεργατικής 

μάθησης, επιτρέποντάς του όμως να 

δομήσει τη ροή των δραστηριοτήτων του 

σεναρίου του με ελευθερία. 

Επιτρέπει τη δήλωση διδακτικών 

στόχων, πόρων και εργαλείων, χωρίς να 

καθοδηγεί ή να περιορίζει. Προσφέρει δε 

τη δυνατότητα άμεσης επισύναψης 

σχετικών εγγράφων που μπορεί να 

αποτελούν πόρους (π.χ. φύλλα 

εργασίας). 

 

 

 

 

CPELDS 

Το CPELDS έχει πολύ 

συγκεκριμένη παιδαγωγική άποψη για το 

σχεδιασμό των σεναρίων. Η στοχοθεσία 

δηλώνεται βάσει της αναθεωρημένης 

ταξινομίας του Bloom, έτσι όπως 

διατυπώνονται στην αναθεωρημένη 

ταξινομία του Bloom από τους (Krathwohl 

& Anderson, 2009) και υιοθετεί για το 

χαρακτηρισμό δραστηριοτήτων και 

μάθησης το μοντέλο των Law et al. (2017) 

Στο πεδίο της εξατομίκευσης, 

καθοδηγεί το σχεδιαστή να δημιουργήσει 

προτάσεις ακολουθώντας το μοντέλο 

εξατομίκευσης που χρησιμοποιεί, 

θέτοντας και απαγορεύσεις. 

Παρόλα αυτά, επιτρέπει στο 

σχεδιαστή να αποκλίνει από το 

παιδαγωγικό πλαίσιο που υιοθετεί, 

επιτρέποντας να αποθηκεύσει σενάρια 

και προτάσεις, χρησιμοποιώντας μόνο τα 

ελεύθερα πεδία κειμένου που διατίθενται 

(π.χ. συγγραφή πρότασης εξατομίκευσης 

χωρίς επιλογή στα πεδία).  
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6.3.4 Συγκειμενοποίηση 

Web Collage 

Το Web Collage εμφανίζεται να 

απαιτεί / χαρακτηρίζεται από χαμηλό 

επίπεδο συγκειμενοποίησης. Προσφέρει 

στο σχεδιαστή τη δυνατότητα να 

εξειδικεύει κάποιες βασικές πληροφορίες 

για τα στοιχεία σχεδιασμού που 

χρησιμοποιεί / περιέχονται στο σενάριο 

(στα λίγα σημεία που περιέχονται 

συγκεκριμένα πεδία), επιτρέποντάς του, 

εν γένει, να ορίζει της λεπτομέρειες του 

εννοιολογικού πλαισίου με ελευθερία. 

 

 

 

 

 

CPELDS 

Το CPELDS έχει αρκετά πιο 

δομημένο χαρακτήρα. Υποστηρίζει ένα 

συνδυασμό δομημένου σχεδιασμού με 

check boxes και προσυμπληρωμένα 

πεδία μέσω drop down μενού επιλογής 

για το πλαίσιο υλοποίησης, τη βαθμίδα, 

και την τάξη αλλά επιτρέπει και την 

παράλειψή τους επιλέγοντας την επιλογή 

«-» αλλά όχι την εισαγωγή κάποιας άλλης 

στη θέση τους που θα θέλει να ορίσει ο 

σχεδιαστής. Παρόλα αυτά, του δίνει την 

ελευθερία να καταχωρήσει ό,τι και όπως 

θέλει στα πεδία που αναφέρονται στο 

σκοπό, περιεχόμενο μαθήματος, 

δραστηριοτήτων και πρότασης 

εξατομίκευσης. 

 

6.4 Αξιολόγηση εμπειρίας / Αναστοχασμός 

Μετά και από την παρουσίαση περιβάλλοντος και προσφερόμενων 

δυνατοτήτων των δύο εργαλείων αλλά και το χαρακτηρισμό των αναπαραστάσεων επί 

των τεσσάρων διαστάσεων, θα πρέπει να οδηγηθώ στην αποτύπωση των 

εντυπώσεων που αποκόμισα. 

Καταρχάς, λόγω καταβολής σπουδών, θα πρέπει να σχολιάσω κάποιες τεχνικές 

λεπτομέρειες. Και τα δύο εργαλεία είναι σχεδιασμένα και υλοποιημένα με τεχνολογίες 

ιστού, χωρίς να απέχει πολύ το front end του ενός από το άλλο. Και τα δύο έχουν 

αναπτυχθεί με HTML και Javascript. Απεναντίας της ομοιότητας αυτής όμως, το 

CPELDS, ως πιο καινούριο, έχει χρησιμοποιήσει τις τεχνολογίες αυτές για το 

σχεδιασμό ενός πιο σύγχρονου, οικείου και προσαρμοστικού περιβάλλοντος. 

Ακολουθεί τις κατευθυντήριες οδηγίες του SPA και η αισθητική του βασίζεται στο 

εξαιρετικά γνώριμο και λειτουργικό Material Design της Google. Είναι αμεσότερο στην 

απόκριση (ενδεχομένως να ευθύνεται η backend δομή που το φιλοξενεί) αλλά, το πιο 

σημαντικό, έχει σχεδιαστεί λαμβάνοντας υπόψη τις διαφορετικές συσκευές από τις 

οποίες μπορεί να έχει πρόσβαση στο διαδίκτυο κάποιος στις μέρες μας και υιοθετεί μία 

προσαρμοστική σχεδίαση του UI του που επιτρέπει την ορθή προβολή σε κάθε 

προσανατολισμό και ανάλυση οθόνης. 

Εν συνεχεία, και τα δύο εργαλεία υποστηρίζουν μία κοινότητα εκπαιδευτικών 

προσφέροντας δυνατότητες αλληλεπίδρασης στα μέλη της. Σε αυτόν τον τομέα, 

κάποιες από τις λειτουργίες του CPELDS βρίσκονται σε ανάπτυξη και δεν είναι 

ξεκάθαρο το πώς θα λειτουργεί και ποιες δυνατότητες δικτύωσης θα προσφέρει και 

άρα, θα πρέπει να τα επισκεφτούμε και πάλι στο μέλλον. Προς το παρόν, προτιμώ τις 

δυνατότητες σχολιασμού που προσφέρει το ILDE ως περιβάλλον του WebCollage. Η 

κοινότητα όμως, η ανατροφοδότηση από μέλη της και η συνεργασία μαζί τους, είναι 
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ένα στοιχείο που μπορεί να προσδώσει αυξημένη αξία στο σχεδιασμό αλλά και οδηγεί 

στη διαμόρφωση στάσεων, ικανοτήτων και γνώσεων στον σχεδιαστή. Ανυπομονώ να 

δω το πως θα υλοποιηθεί. Ίσως, ένα από τα προβλήματα που πρέπει να επιλυθούν 

είναι το πώς θα αυξάνει το επίπεδο εμπλοκής των εκπαιδευτικών αλλά αυτό είναι και 

μία από τις πιθανές συνέχειες της έρευνας. Επ’ αυτής, μία από τις προσωπικές πρώτες 

προτεραιότητες είναι η εφαρμογή του εξατομικευμένου σεναρίου στην τάξη. 

Μία ουσιαστική διαφορά που υπάρχει και διαχωρίζει το ένα από το άλλο είναι η 

δυνατότητα δημιουργίας εξατομικευμένων δραστηριοτήτων  στο CPELDS. Βέβαια, και 

το WebCollage περιέχει ένα πολύ γραφικό και καθοδηγητικό εργαλείο για να 

δημιουργήσεις και να αναπαραστήσεις ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες. Άρα, η 

συγκριτική αξιολόγηση του ενός με το άλλο σε αυτό το επίπεδο, εξαρτάται 

αποκλειστικά από το είδος σεναρίου που θέλει να σχεδιάσει ο κάθε εκπαιδευτικός, 

συμπεριλαμβανομένου εμού. Αν πρέπει να σπάσω την ουδετερότητα, όπως φάνηκε 

και στον παρών μετασχηματισμό, δεν αντιμετώπισα κάποιο πρόβλημα στην 

αναπαράσταση των ομαδοσυνεργατικών δραστηριοτήτων. Αν λάβω υπόψιν και την 

πολύ μεγαλύτερη εξοικείωση που έχω στο σχεδιασμό τέτοιων δραστηριοτήτων, σε 

αντίθεση με τη δημιουργία εξατομικευμένων προτάσεων στην οποία είμαι αρχάριος, 

απήλαυσα τη χρήση του CPELDS γιατί έπρεπε να σχεδιάζω, να ξαναδιαβάζω τα 

βοηθητικά έγγραφα, να αναθεωρώ και να επαναλαμβάνω. Αυτή η διαδικασία ήταν 

εξόχως αναστοχαστική και μου θύμισε το μοντέλο ανάπτυξης λογισμικού της 

λειτουργικής επαύξησης (σπειροειδές) όπου σε κάθε επανάληψη, δίνει μεγαλύτερη 

αξία στο τελικό προϊόν. 

Οι αναπαραστάσεις των σεναρίων που προτιμώ είναι μικτής μορφής, με 

πλούσιο γραφικό στοιχείο αλλά και -κυρίως δομημένα- πεδία κειμένου. Η οργάνωση 

της πληροφορίας που θεωρώ πιο λειτουργική είναι, κατά βάση, η καθολική στην οποία 

μπορώ να έχω επισκόπηση όλου του σεναρίου και από αυτήν την οθόνη, να μπορώ 

να εστιάζω και να επεμβαίνω σε συγκεκριμένα σημεία. Με αυτές τις προτιμήσεις, το 

CPELDS με καλύπτει πολύ περισσότερο από το, οικείο μεν, εύκολα χαοτικό δε, 

WebCollage. 

Συνηγορώντας στον… εξορκισμό του χάους, το CPELDS κερδίζει την 

προτίμησή μου για το βαθμό παιδαγωγικής καθοδήγησης και υποστήριξης που 

προσφέρει στη στοχοθεσία και στο χαρακτηρισμό τύπου μάθησης και 

δραστηριοτήτων. Θα ήθελα να υπήρχε και στο επίπεδο δόμησης των δραστηριοτήτων 

(π.χ. στη διδακτική τεχνική) και στο επίπεδο των πόρων στον ίδιο βαθμό. Μου αρέσει 

το γεγονός πως έχεις τη ελευθερία να αποκλίνεις όλα όσα προτείνονται αλλά, θα 

προτιμούσα να μπορούσες να ορίζεις τις αποκλίσεις αυτές στο ίδιο πεδίο και όχι απλά 

να μπορείς να τις παραλείψεις και να πρέπει να τις αναφέρεις αλλού. Θα ήθελα επίσης 

να υπήρχαν και περισσότερα σε σχέση με την εξατομίκευση και κυρίως, παραδείγματα 

δραστηριοτήτων / προτάσεων. Βέβαια, με την αύξηση του πλήθους των χρηστών θα 

έχεις περισσότερα παραδείγματα από τα δημοσιευμένα σενάρια οπότε, μπορεί να είναι 

θέμα χρόνου. 

Τέλος, μου αρέσει πολύ ο μέτριος βαθμός συγκειμενοποίησης που χαρακτηρίζει 

το CPELDS (ελεύθερη περιγραφή του εννοιολογικού πλαισίου και των 

δραστηριοτήτων αλλά, όπως και πριν, με ενοχλούν τα πεδία ταυτότητας που μπορείς 

να παραλείψεις άλλα όχι να συμπληρώσεις κάτι άλλο (π.χ. Βαθμίδα, Τάξη). 
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Συμπερασματικά, με έχει ενθουσιάσει η ύπαρξη του CPELDS και θα ήθελα να 

το παρακολουθώ και να εμπλακώ μαζί του αλλά, πρέπει να τονίσω πως και το 

WebCollage έχει χώρο (συν)ύπαρξης. Η αρχική εντύπωση όταν αξιολογείς συγκριτικά 

είναι πως θα καταλήξεις να χαρακτηρίσεις κάποιο καλό ή καλύτερο και κάποιο κακό ή 

χειρότερο. Θα ήταν μέγα σφάλμα να αντιμετωπιστεί έτσι και η αξιολόγηση που 

κατέθεσα εδώ. Αφενός, και τα δύο εργαλεία δεν μπορούν να χαρακτηριστούν καλά ή 

κακά. Είναι και τα δύο λειτουργικά και αποτελεσματικά. Αφετέρου, μπορούμε να 

μιλήσουμε για περισσότερο ή λιγότερο κατάλληλο αλλά μόνο από την οπτική γωνία 

του τί θέλουμε να σχεδιάσουμε.  

Θα κλείσω κάνοντας μία αναλογία: Κάθε εργαλείο που έχουμε στη διάθεσή μας 

ως σχεδιαστές εκπαιδευτικοί, το εκλαμβάνω ως άλλο ένα εργαλείο στην εργαλειοθήκη 

ενός μηχανικού. Καλύτερα να υπάρχει, παρά όχι.  
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7. ΣΥΖΗΤΗΣΗ 

Η τεχνολογία προχωρά με γοργούς ρυθμούς και αλλάζει την κοινωνία μας σε 

όλους τους τομείς, με την εκπαίδευση να είναι ένας από τους κυριότερους. Κάθε νέο 

τεχνολογικό επίτευγμα επηρεάζει πιο έντονα από το προηγούμενο -με κορωνίδα όλων 

όσα προέρχονται από τον τομέα της Τεχνητής Νοημοσύνης (ΤΝ)- και διαμορφώνει 

καινούριες πραγματικότητες και ανάγκες σε όλους.  

 Παραδοσιακά, ο εκπαιδευτικός επικεντρωνόταν στην απόκτηση και μετάδοση 

γνώσης περιεχομένου (CK) αλλά σήμερα, αναγνωρίζεται η ανάγκη για μια ευρύτερη 

προσέγγιση που συνδυάζει τη γνώση περιεχομένου με την τεχνολογική και την 

παιδαγωγική γνώση (TPACK), υποδεικνύοντας την ανάγκη ικανότητας του 

εκπαιδευτικού να ενσωματώνει τις τεχνολογίες στη διδασκαλία και να τις αξιοποιεί για 

την επίτευξη των εκπαιδευτικών στόχων (Mishra & Koehler, 2006). 

Ο εκπαιδευτικός, ως σχεδιαστής της μάθησης, μπορεί να εκμεταλλευτεί τα 

ψηφιακά εργαλεία μαθησιακού σχεδιασμού για να δημιουργήσει πλούσιες και 

διαδραστικές εκπαιδευτικές εμπειρίες. Μπορεί να σχεδιάσει δραστηριότητες που 

ενθαρρύνουν τη συμμετοχή και το ενδιαφέρον των εκπαιδευομένων, προσφέροντας 

τους ευκαιρίες να εξερευνήσουν, να ανακαλύψουν και να δημιουργήσουν μέσω της 

τεχνολογίας και μπορούν να του παρέχουν τις απαραίτητες δυνατότητες - ορατά 

αναγκαίες πλέον- για την εξατομίκευση της διδασκαλίας των εκπαιδευομένων και την 

ενθάρρυνση της ενεργού συμμετοχής και δημιουργικότητας τους (Lee, 2014).  

Η αναγνώριση των διαφορών μεταξύ των εκπαιδευομένων, η προσφορά 

επαρκών ευκαιριών για την ανάπτυξη των ατομικών ικανοτήτων και την υποστήριξη 

της αυτορρύθμισης της μάθησης είναι, πλέον, ευρέως ζητούμενη σε όλες τις 

εκπαιδευτικές βαθμίδες. Εκπαιδευτικά λογισμικά, εκπαιδευτικά παιχνίδια και 

διαδικτυακές πλατφόρμες επιτρέπουν την ατομική προσαρμογή του περιεχομένου, του 

ρυθμού και της δυσκολίας των μαθησιακών δραστηριοτήτων (Papanikolaou & 

Boubouka, 2020). 

Η στοχοθέτηση των μαθημάτων λαμβάνοντας υπόψιν τις δεξιότητες του 

ψηφιακού πολίτη του 21ου αιώνα γνωστές και ως 4Cs (Critical thinking, 

Communication, Collaboration, Creativity) (WEF, 2015) αλλά και τις ικανότητες για τη 

δια βίου μάθηση (European Commission, 2018), καθίσταται ολοένα και πιο σημαντική. 

Ο εκπαιδευτικός πρέπει να διδάσκει τους εκπαιδευόμενους να σκέφτονται κριτικά, να 

επικοινωνούν αποτελεσματικά, να συνεργάζονται και να αναπτύσσουν τη 

δημιουργικότητά τους με τη χρήση ψηφιακών εργαλείων (Voogt et al., 2013). 

Επιπλέον, η Υπολογιστική Σκέψη αναφέρεται στην ικανότητα να προσεγγίζουμε και να 

επιλύουμε προβλήματα με τρόπο που να συμπεριλαμβάνει τη σκέψη και τις διεργασίες 

που εφαρμόζονται από τους υπολογιστές (Wing, 2006) και η ενσωμάτωση της στη 

διδασκαλία είναι ζωτικής σημασίας. 

Με την έλευση της τεχνητής νοημοσύνης (ΤΝ), η εκπαίδευση αντιμετωπίζει 

ακόμη πιο ραγδαίες αλλαγές. Με την πρόταση "Κατά ειρωνικό τρόπο, μόνο όταν η 

επιστήμη των υπολογιστών επιλύσει τη Μεγάλη Πρόκληση της ΤΝ να κάνει τους 

υπολογιστές να σκέφτονται όπως οι άνθρωποι, θα γίνει η σκέψη μηχανική." που 

διατύπωσε η Wing (2006) η υπολογιστική σκέψη και η ικανότητα να σκέφτονται οι 
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υπολογιστές όπως οι άνθρωποι αποτελούν τον καταλύτη για τη μεταμόρφωση της 

συνηθισμένης διαδικασίας σκέψης σε κάτι πιο δημιουργικό. 

Ωστόσο, σύμφωνα με το σχόλιο του (Baker, 2016), ο απώτερος στόχος του 

τομέα της Τεχνητής Νοημοσύνης στην Εκπαίδευση δεν είναι απλώς η προώθηση της 

τεχνητής νοημοσύνης, αλλά η προώθηση της εκπαίδευσης. Η εφαρμογή της ΤΝ στο 

πεδίο της εκπαίδευσης πρέπει να υπηρετεί την ανάπτυξη των εκπαιδευομένων και τη 

βελτίωση της μάθησής τους, δίνοντας έμφαση στην ατομική πρόοδο και την 

εξατομίκευση της μάθησης. Η εφαρμογή της τεχνητής νοημοσύνης στην εκπαίδευση 

μπορεί να βοηθήσει στη δημιουργία εξατομικευμένων μαθησιακών δραστηριοτήτων 

που προσαρμόζονται στις ανάγκες και τις δεξιότητες του κάθε εκπαιδευόμενου (Baker, 

2016). Μέσω της ανάλυσης δεδομένων, η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να παρέχει 

εκτίμηση της προόδου του εκπαιδευόμενου και να προτείνει προσαρμοσμένες 

μαθησιακές εμπειρίες (VanLehn, 2011). Αυτό καθιστά δυνατή την παροχή ατομικής και 

εξατομικευμένης υποστήριξης στην εκμάθηση, προάγοντας την αποτελεσματικότητα 

και την επίτευξη επιτυχίας των εκπαιδευομένων (Berland et al., 2014). 

Συνολικά, η εκπαίδευση αντιμετωπίζει πολλές αλλαγές με την πρόοδο της 

τεχνολογίας και την έλευση της τεχνητής νοημοσύνης. Πολλοί μιλάνε ανήσυχα για 

εξατομικευμένα, προσαρμοστικά, «έξυπνα» συστήματα διδασκαλίας τα οποία θα 

έχουν τέτοια αυτονομία ώστε ο εκπαιδευτικός θα ελαττωθεί σε διοικητικός, τεχνικός ή 

επιστάτης. Σχεδιάζοντας όμως με το CPELDS, έγινε ξεκάθαρα αντιληπτό πως, ο ρόλος 

του εκπαιδευτικού που γνωρίζει τους εκπαιδευόμενούς του, τις ανάγκες τους, τις 

κλίσεις τους, τις ιδιαιτερότητές τους, είναι στο επίκεντρο για κάθε απόπειρα σχεδιασμού 

εξατομικευμένης εκπαιδευτικής εμπειρίας. Δεν πρέπει λοιπόν, να επιδιώκουμε απλώς 

έξυπνα ή ανόητα συστήματα διδασκαλίας. Ο πραγματικός μας στόχος είναι η 

δημιουργία έξυπνων και επιτυχημένων εκπαιδευομένων (Baker, 2016). Αυτό σημαίνει 

ότι ο ρόλος του εκπαιδευτικού παραμένει κεντρικός, καθώς έχει την ευθύνη να 

καθοδηγεί, να εμπνέει και να παρέχει τις απαραίτητες ευκαιρίες για την ανάπτυξη των 

εκπαιδευομένων με τη χρήση της τεχνολογίας και της τεχνητής νοημοσύνης.  



Σχεδιάζοντας μαθησιακά σενάρια ΤΠΕ σε πλαίσιο εξατομικευμένης μάθησης: Αξιοποιώντας το CPELDS 
 

 

 

Δημήτριος Γ. Ρίγκος 83  

ΠΙΝΑΚΑΣ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

Ξενόγλωσσος όρος Ελληνικός Όρος 

Check boxes Πλαίσια επιλογής 

Contextualization Συγκειμενοποίηση 

Drop down Αναπτυσσόμενα 

Educational Technology Εκπαιδευτική Τεχνολογία 

Format Μορφή 

Guidance and Support Καθοδήγηση και Υποστήριξη 

Learning Design Μαθησιακός Σχεδιασμός 

Organization Οργάνωση 

User Interface Διεπαφή Χρήστη 
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ΣΥΝΤΜΗΣΕΙΣ – ΑΡΚΤΙΚΟΛΕΞΑ – ΑΚΡΩΝΥΜΙΑ  

ΑΠΣ Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών 

ΑΣΠΑΙΤΕ  Ανώτατη Σχολή Παιδαγωγικής και Τεχνολογικής Εκπαίδευσης 

ΔΕΠΠΣ Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραμμάτων Σπουδών 

ΕΚΠΑ  Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήµιο Αθηνών  

ΠΑΔΑ  Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής  

CK Content Knowledge 

CPELDS Coherent Personalized Learning Design System 

IDE Integrated Development Environment 

ILDE Integrated Learning Design Environment 

LD Learning Design 

LMS Learning Management Systems 

OER Open Educational Resources 

PK Pedagogical Knowledge 

RDBL Reflective Design-Based Learning 

TK Technological Knowledge 

TPACK Technological Pedagogical Content Knowledge 

UI User Interface 

VLE Virtual Learning Environment 

W3C  World Wide Web Consortium  

WEF World Economic Forum 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ι: Σενάριο στο Web Collage (Εξαγωγή από ILDE) 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙΙ: Σενάριο στο CPELDS (Εξαγωγή σε .pdf) 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙΙΙ: Φύλλο Εργασίας και Ενδεικτικές Λύσεις 

Ζητήσαμε από μαθητή άλλου τμήματος να κατασκευάσει το γράμμα Φι έτσι όπως εμφανίζεται 
στην εικόνα 1 και να μας δώσει τον κώδικα από το Malt+: 

 

Εικόνα 1: Το ζητούμενο σωστό γράμμα Φι 

  

Δυστυχώς, κάτι δυσκόλεψε τον μαθητή και ο κώδικας που ακολουθεί, όπως μπορείτε να 
δείτε στο αποτέλεσμα της εκτέλεσής του, δεν εμφανίζει σωστά το γράμμα. 
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Εσφαλμένος κώδικας για το 
Ζητούμενο 1 

Αποτέλεσμα εκτέλεσης εσφαλμένου κώδικα 

σβγ 
δ 90 
μ 30 
π 60 
μ 60 
α 90 
μ 120 
δ 90 
μ 60 
π 60 
μ 30 
δ 90 
μ 20 
α 90 
π 5 
μ 10 
  επανάλαβε 180 [ 
    μπροστά πι / 4 
 δεξιά 1 
  ] 
μ 20 
  επανάλαβε 180 [ 
 μπροστά πι / 4 
 δεξιά 1 
  ] 
σπ 
home 
π 10 

 

Ζητούμενο 1 (Για τη δραστηριότητα 5.1). Να διορθώσετε τον κώδικα ώστε να σχηματίζεται 

το ζητούμενο Φι της εικόνας 1. 

Ζητούμενο 2 (Για τη δραστηριότητα 5.3). Να τροποποιήσετε τον κώδικα ώστε να 

δημιουργήσετε μία διαδικασία που θα παίρνει για όρισμα το ύψος του και, βάσει αυτού, θα 

σχηματίζει ένα Φι ανάλογο με το ζητούμενο Φι της εικόνας 1. 

Ζητούμενο 3 (Για τη δραστηριότητα 5.5). Να εντοπίσετε σημεία επαναλαμβανόμενου κώδικα 

από τον κώδικα του ζητούμενου 2 και να απλοποιήσετε τον κώδικα, δημιουργώντας 

υπορουτίνες που θα καλούνται από την κύρια διαδικασία. 

Ζητούμενο 4 (Για τη δραστηριότητα 5.7). Να εισάγετε στον κώδικα από ζητούμενο 3, τις 

απαραίτητες εντολές στην/στις κατάλληλη/ες θέση/εις ώστε, λαμβάνοντας τιμές από ορίσματα 

της κύριας διαδικασίας (που θα προσθέσετε), να μπορείτε να περιστρέφετε το γράμμα κάθετα 

και οριζόντια. 
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Ενδεικτικές Λύσεις 

 

Ζητούμενο 1 - ΛΥΣΗ Ζητούμενο 2 - ΛΥΣΗ 

σβγ 
δ 90 
μ 30 
π 60 
μ 30 
α 90 
μ 120 
δ 90 
μ 30 
π 60 
μ 30 
δ 90 
μ 10 
α 90 
π 5 
μ 10 
  επανάλαβε 180 [ 
 μπροστά πι / 4 
 δεξιά 1 
  ] 
μ 10 
  επανάλαβε 180 [ 
 μπροστά πι / 4 
 δεξιά 1 
  ] 
σπ 
home 
π 10 
  

Για ΦΙ :α [ 
  δ 90 
  μ :α/4 
  π :α/2 
  μ :α/4 
  α 90 
  μ :α 
  δ 90 
  μ :α/4 
  π :α/2 
  μ :α/4 
  δ 90 
  μ :α/12 
  α 90 
  π :α/24 
  μ :α/12 
  επανάλαβε 180 [ 
 μπροστά [(3 / 8 * :α * πι) / 180] 
 δεξιά 1 
  ] 
μ :α/12 
  επανάλαβε 180 [ 
 μπροστά [(3 / 8 * :α * πι) / 180] 
 δεξιά 1 
  ] 
  σπ 
  home 
  π 10 
  ] 
ΤΕΛΟΣ 
  
σβγ 
ΦΙ 120 
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Ζητούμενο 3 - ΛΥΣΗ Ζητούμενο 4 - ΛΥΣΗ 

ΓΙΑ ΒΑΣΗ :α [ 
  μ :α/4 
  π :α/2 
  μ :α/4 
] 
ΤΕΛΟΣ 
  
ΓΙΑ ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α [ 
 φτιάξε "κλίση [(3 / 8 * :α * πι) / 180] 
    επανάλαβε 180 [ 
      μπροστά :κλίση 
      δεξιά 1 
 ] 
] 
ΤΕΛΟΣ 
  
Για ΦΙ :α [ 
  δ 90 
  ΒΑΣΗ :α 
  α 90 
  μ :α 
  δ 90 
  ΒΑΣΗ :α 
  δ 90 
  μ :α/12 
  α 90 
  π :α/24 
  μ :α/12 
  ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α 
  μ :α/12 
  ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α 
  σπ 
  home 
  π 10 
  ] 
ΤΕΛΟΣ 
  
σβγ 
ΦΙ 120 

ΓΙΑ ΒΑΣΗ :α [ 
  μ :α/4 
  π :α/2 
  μ :α/4 
] 
ΤΕΛΟΣ 
  
ΓΙΑ ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α [ 
 φτιάξε "κλίση [(3 / 8 * :α * πι) / 180] 
    επανάλαβε 180 [ 
      μπροστά :κλίση 
      δεξιά 1 
 ] 
] 
ΤΕΛΟΣ 
  
Για ΦΙ :α :β :γ[ 
  πα :β 
  πάνω :γ 
  δ 90 
  ΒΑΣΗ :α 
  α 90 
  μ :α 
  δ 90 
  ΒΑΣΗ :α 
  δ 90 
  μ :α/12 
  α 90 
  π :α/24 
  μ :α/12 
  ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α 
  μ :α/12 
  ΗΜΙΚΥΚΛΙΟ :α 
  σπ 
  home 
  π 10 
  ] 
ΤΕΛΟΣ 
  
σβγ 
ΦΙ 120 45 45 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙV: Έγγραφα βοηθείας του CPELDS 
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