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υπογράψει  ψηφιακά  ο/η  επιβλέπων/ουσα  καθηγητής/τρια,  για  να  γνωστοποιεί  ότι  είναι
ενημερωμένος/η και συναινεί. Οι λόγοι χρονικού αποκλεισμού πρόσβασης περιγράφονται αναλυτικά
στις πολιτικές του Ι.Α. (σελ. 6):
https://www.uniwa.gr/wp-content/uploads/2021/01/%CE%A0%CE%BF%CE%BB%CE%B9%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CC
%81%CF%82_%CE%99%CE%B4%CF%81%CF%85%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%85%CC%81_%CE
%91%CF%80%CE%BF%CE%B8%CE%B5%CF%84%CE%B7%CF%81%CE%B9%CC%81%CE%BF%CF%85_final.pdf). 



Παρουσίαση





Πως ξεκίνησε η ιδέα;



Η παρούσα πτυχιακή αποτελεί ένα 
προσωπικό έργο το οποίο βασίζεται σε 
µια ιστορία που βρισκόταν σε 
επεξεργασία για αρκετό καιρό. Η εργασία 
αυτή ήταν µια ιδανική ευκαιρία για να 
υλοποιηθεί έστω και ένα κοµµάτι της 
ιστορίας αυτής…



Σαφώς για την δηµιουργία αυτής ιστορίας υπήρχαν 
επιρροές και στοιχεία από την πραγµατικότητα τα οποία 
αποτέλεσαν έµπνευση για το έργο αυτό. Συγκεκριµένα, η 
φυλή των Βερβέρων ήταν η κύρια πηγή έµπνευσης για 
την δηµιουργία του φανταστικού κόσµου της ιστορίας. 

  



Σύµβολα των Βερβέρων
  

Σύµβολο της χώρας την 
οποία αφορά η ιστορία

  







Ποιά είναι η ιστορία;



Η ιστορία αφορά δύο ορφανά αδέρφια τα 
οποία προσπαθούν να επιβιώσουν µόνα τους 
µέχρι την στιγµή που η τύχη τους αλλάζει 
προς το καλύτερο και επιστρέφουν στην 
πατρίδα τους για να ξεκινήσουν την ζωή τους 
και πάλι. Μεγαλώνουν και αφοσιώνονται 
στην βασίλισσα τους υπηρετώντας την 
τυφλά.

Όµως µε το πέρας των ετών διάφορα 
γεγονότα  θα αναγκάσουν τα δύο αδέρφια να 
αναρωτηθούν για όλα όσα θεωρούσαν 
δεδοµένα.
  



Μεθοδολογία 



Ξεκινώντας από µια ταινία… Και καταλήγοντας σε ένα παιχνίδι…



Βασικά Στάδια Παραγωγής

1. Σενάριο
2. Σχεδιασµός Χαρακτήρων
3. Storyboard
4. Animatic
5. Animation (πλάνο προς πλάνο)
6. Μοντάζ πλάνων
7. Ηχοληψία και µίξη ήχου
8. Τελικό µοντάζ 



Για την ολοκλήρωση αυτού του 
έργου χρησιµοποιήθηκαν πολλά 
και διαφορετικά µέσα και 
προγράµµατα 













Ευχαριστώ για τον χρόνο σας!
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ΕΙΣΑΓΩΓΉ

Το παρόν έργο αποτελεί μια ιστο-
ρία που πάντα υπήρχε ως ιδέα που 
ήταν πολύ πιθανό να μην υλοποιή-
θει και να λάβει πραγματικά υπό-
σταση. Παρόλα αυτά, η ευκαιρία 
που δόθηκε μέσα από την δημιουρ-
γία πτυχιακής εργασίας, παρέχει 
την δυνατότητα αυτή η ιστορία να 
γίνει πραγματικότητα. Η εργασία 
για να ολοκληρωθεί χρειάστηκε 
αρκετό χρόνο, πάρα πολλές δοκι-
μές και πειραματισμούς ώστε να δη-
μιουργηθεί.

ΕΙΣΑΓΩΓΉΕΙΣΑΓΩΓΉΕΙΣΑΓΩΓΉΕΙΣΑΓΩΓΉΕΙΣΑΓΩΓΉ
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Η ΙΣΤΟΡΙΑ

Η ιστορία ξεκινά με δύο αδέρφια τον 
Ίζχααν και τον Καρίμ που έχουν 
χάσει τους γονείς τους σε μικρή ηλι-
κία, εξαιτίας του πολέμου που συμ-
βαίνει στην χώρα τους. Ο Ίζχααν ως 
ο μεγαλύτερος σε ηλικία προσπαθεί 
να κάνει ότι καλύτερο μπορεί για να 
στηρίξει τον μικρό αδελφό, όσο επι-
βιώνουν στο δρόμο. Μια μέρα κα-
θώς γυρίζει από την αγορά για να 
επιστρέψει στον αδερφό του παρα-
τηρεί πως κάποιος τον παρακολου-
θεί, συγκεκριμένα μια μυστήρια γυ-
ναίκα. Στην προσπάθειά του να την 
αποφύγει καταλήγει να χάνει το 
φυλαχτό του, το οποίο βρίσκει και 
αναγνωρίζει αυτή που τον ακολου-
θεί. Ύστερα βρίσκει στον δρόμο του 
ληστές οι οποίοι τρομάζουν και φεύ-
γουν με την παρέμβαση της μυστή-
ριας γυναίκας. Εν τέλει, καταλήγει 
να βρίσκει τα δύο  αδέρφια με σκοπό

να επιστρέψει το φυλαχτό. Μόλις, 
αποκαλύψει το πρόσωπο της ο νεα-
ρός Ίζχααν, την αναγνωρίζει ως την 
βασίλισσα της χώρας από την οποία 
κατάγονται. Η ίδια τους προσφέρει 
την βοήθεια της και επιστρέφει μαζί 
τους στην χώρα τους, παρέχοντας 
τους την προστασία και φροντίδα 
που χρειάζονταν.

Τα δύο αδέρφια με την σειρά τους 
αφοσιώνουν την ζωή τους στο να 
ανταποδώσουν στη βασίλισσα τη βο-
ήθεια που τους έδωσε και επιλέγουν 
να υπηρετήσουν την χώρα τους ο 
καθένας με τον δικό του τρόπο. Μια 
τραγική καταστροφή είναι αρκετή 
για να βάλει τα αδέρφια σε ενδοια-
σμούς σε ότι αφορά την βασίλισσα 
τους και τον τρόπο που λειτουργούν 
αρκετά πράγματα στον κόσμο τους, 
δημιουργώντας τους ερωτήματα με 
καθόλου ικανοποιητικές απαντή-
σεις. 

Η ΙΣΤΟΡΙΑΗ ΙΣΤΟΡΙΑΗ ΙΣΤΟΡΙΑΗ ΙΣΤΟΡΙΑΗ ΙΣΤΟΡΙΑΗ ΙΣΤΟΡΙΑ
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Ο ΚΟΣΜΟΣ



1514

ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...

Ο πρόλογος του παιχνιδιού λαμβάνει 
χώρα σε μια πόλη έξω από τα σύνορα 
της Ουσάρια, που ανήκει σε ένα από 
τα αντίπαλα βασίλεια. 

Όπως και η Ουσάρια έτσι και αυτή 
έχει επηρεαστεί από τους συνεχείς 
πολέμους, με αποτέλεσμα το βιοτικό 
επίπεδο να είναι χαμηλότερο.

ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...ΕΚΕΊ ΠΟΥ ΞΕΚΊΝΗΣΕ...
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Η ΟΥΣΆΡΙΑ

Η ιστορία εξελίσσεται στην Ουσάρια, 
μια χώρα η οποία είναι γνωστή για 
την μαγεία της και τους θρύλους της. 
Η Ουσάρια αποτελεί ένα βασίλειο του 
οποίου ηγέτης είναι η βασίλισσα Ρα-
ΐντα, μια θεότητα που ίδρυσε το κρά-
τος και αποτέλεσε πηγή της μαγείας 
του. 

Ακριβώς για αυτό τον λόγο το βασί-
λειο συχνά δέχεται επιθέσεις από τα 
συνορεύοντα κράτη τα οποία σκοπό 
έχουν την κατάκτηση της μαγείας 
του. Η πρωτεύουσα του βασιλείου 
αντικατοπτρίζει την πρόοδο και ανά-
πτυξη του χάρις τον συνδυασμό της 
μαγείας και της επιστήμης. 

Η ΟΥΣΆΡΙΑΗ ΟΥΣΆΡΙΑΗ ΟΥΣΆΡΙΑΗ ΟΥΣΆΡΙΑΗ ΟΥΣΆΡΙΑΗ ΟΥΣΆΡΙΑ
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ΤΟ ΠΑΛΆΤΙ

Ένα μεγάλο κομμάτι του παιχνιδιού 
εξελίσσεται μέσα στους τοίχους του 
παλατιού, καθώς αποτελεί την μόνιμη 
κατοικία των αδελφών Μιζραά.  Στο 
παιχνίδι ο παίκτης έχει την ευκαιρία 
να εξερευνήσει κάθε δωμάτιο του 
παλατιού και να ανακαλύψει όσα 
κρύβονται μέσα σε αυτό. Μπορεί στην 
αρχή να φαίνεται ένα συνηθισμένο 
κάστρο αλλά, αυτό απέχει αρκετά 
από την πραγματικότητα... 



2524

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ



2726

ΙΖΧΑΑΝ

Ακολουθούμε την ιστορία ενός δε-
κάχρονου αγοριού που σε αρκετά 
νεαρή ηλικία έχασε τους γονείς του 
σε μια από τις συνεχείς επιθέσεις 
που δέχεται το βασίλειο, αναγκάζο-
ντας τον να επιβιώσει μόνος του και 
παράλληλα να προστατεύσει τον 
μικρότερο αδελφό του Καρίμ. 

Η τύχη του αλλάζει προς το καλυ-
τερο όταν έχει την τύχη να συνα-
ντηθεί με την βασίλισσα Ραΐντα, η 
οποία τον παίρνει υπό την προστα-
σία της, δίνοντας του την ευκαιρία 
να υπηρετήσει την χώρα του ως 
στρατιώτης και αργότερα ο στρατη-
γός που έγινε το δεξί χέρι της βασί-
λισσας.

ΙΖΧΑΑΝΙΖΧΑΑΝΙΖΧΑΑΝΙΖΧΑΑΝΙΖΧΑΑΝΙΖΧΑΑΝ



2928



3130

ΒΑΣΊΛΙΣΣΑ ΡΑΐΝΤΑ

Η βασίλισσα της Ουσάρια, που έχει ορκι-
στεί να προστατεύει όλους τους υπηκόους 
της και να τους κρατήσει ασφαλείς μέσα 
στα τείχη του βασιλείου. Είναι γνωστό 
σε εχθρούς και συμμάχους πως δεν είναι 
μια συνηθισμένη ηγέτης. Η Ραΐντα είναι 
ένα πνεύμα το οποίο χρησιμοποίησε τις 
δυνάμεις του για να ιδρύσει και να προ-
στατεύσει την χώρα της Ουσάρια. 

Παρόλα αυτά, πάντα υπάρχουν μυστι-
κά τα οποία χρειάζεται να κρατήσει από 
τον λαό της για το δικό τους καλό. Εάν 
αυτό είναι αλήθεια ή όχι μένει να αποκα-
λυφθεί όταν έρθει η σωστή στιγμή.

ΒΑΣΊΛΙΣΣΑ ΡΑΐΝΤΑΒΑΣΊΛΙΣΣΑ ΡΑΐΝΤΑ
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ΚΑΡΊΜ

Είναι ο μικρός αδερφός του 
Ίζχααν που πάντα αναγνωρίζει 
τις προσπάθειες και τις θυσίες του 
αδερφού του, γι’αυτό και ο ίδιος 
μεγαλώνοντας φρόντισε να του 
το ανταποδώσει με όποιο τρόπο 
μπορούσε. Ο ίδιος αντιμετώπιζε 
προβλήματα υγείας από μικρή 
ηλικία, κάτι που τον απέτρεψε από  
το να ακολουθήσει την πορεία του 
αδερφού του αργότερα στην ζωή. 

Αντιθέτως, αποφάσισε να αφοσιώσει 
την ζωή του στην μελέτη της μαγείας 
και της ιατρικής υπηρετώντας την 
χώρα με το να προσφέρει ίαση σε 
όποιον την χρειάζεται. 
 

ΚΑΡΊΜΚΑΡΊΜ
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ΔΕΥΤΕΡΕΎΟΝΤΕΣ
ΧΑΡΑΚΤΉΡΕΣ

Για την δημιουργία της ταινίας του 
προλόγου σαφώς χρειάστηκαν χα-
ρακτήρες που θα έδειχναν πως η συ-
γκεκριμένη ιστορία διαδραματίστηκε 
μέσα σε μια πόλη έξω από το βασί-
λειο της Ουσάρια. Τα σχέδια των χα-
ρακτήρων στοχεύουν στο να δείξουν 
την ποικιλομορφία αλλά και το βιο-
τικό επίπεδο της πόλης. 

Ταυτόχρονα, παρατηρούνται να 
περπατούν στον χώρο χαρακτήρες 
με διαφορετικούς τύπους ρουχισμού,  
αναδεικνύοντας την μόδα αλλά και 
την κοινωνική θέση του καθενός.   

ΣΧΈΔΙΑ ΛΗΣΤΏΝΣΧΈΔΙΑ 
ΚΑΤΟΊΚΩΝ
ΣΧΈΔΙΑ 
ΚΑΤΟΊΚΩΝ
ΣΧΈΔΙΑ 
ΚΑΤΟΊΚΩΝ

ΔΕΥΤΕΡΕΎΟΝΤΕΣ
ΧΑΡΑΚΤΉΡΕΣ
ΔΕΥΤΕΡΕΎΟΝΤΕΣ
ΧΑΡΑΚΤΉΡΕΣ
ΔΕΥΤΕΡΕΎΟΝΤΕΣ
ΧΑΡΑΚΤΉΡΕΣ

ΣΧΈΔΙΑ ΛΗΣΤΏΝΣΧΈΔΙΑ ΛΗΣΤΏΝΣΧΈΔΙΑ ΛΗΣΤΏΝΣΧΈΔΙΑ ΛΗΣΤΏΝ
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ
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ΤΟ ΠΑΙΧΝΊΔΙ

Ο παίκτης μέσα στο παιχνίδι έχει την 
δυνατότητα να παίξει και να εξερευ-
νήσει  την ιστορία ως τον χαρακτήρα 
του Ίζχααν. Υπάρχει η δυνατότητα 
εξερεύνησης του παλατιού και των δι-
αφορετικών σημείων μέσα στην χώρα. 
Το παιχνίδι πέρα από την περιήγηση 
στον χώρο και την ολοκλήρωση των 
αποστολών προσφέρει στον παίκτη 
την δυνατότητα να μιλήσει με χαρα-
κτήρες, να μαζέψει στοιχεία και να 
κάνει επιλογές που θα επηρεάσουν 
την ροή της ιστορίας. Έτσι δημιουρ-
γούνται διάφορα μονοπάτια επιλογών 
με απόρροια την ύπαρξη διαφορετι-
κών εκδοχών της ιστορίας που μπορεί 
να δημιουργήσει και να ανακαλύψει ο 
παίκτης στην πορεία.
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ΕΠΊΛΟΓΟΣ

Το έργο αυτό αποτέλεσε μια πειραματι-
κή προσέγγιση στο πως θα μπορούσε η 
ιστορία αυτή να γίνει κάτι παραπάνω 
από μια ιδέα. Ξεκίνησε από μια απλή 
ταινία που θα αποτελούσε η αφετη-
ρία της ιστορίας και κατέληξε σε ένα 
παιχνίδι το οποίο θα προσφέρει την 
ευκαιρία να εξελιχθεί πληρώς καθώς 
και να διαθέτει το στοιχείο της αλλη-
λεπίδρασης όχι μόνο επειδή ο παίκτης 
θα βιώσει την ιστορία μέσα από τα μά-
τια των χαρακτήρων αλλά και επειδή 
θα μπορεί να επηρεάσει την ίδια την 
πλοκή μέσα από τις επιλογές του. 

ΕΠΊΛΟΓΟΣΕΠΊΛΟΓΟΣΕΠΊΛΟΓΟΣΕΠΊΛΟΓΟΣ
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Για την δημιουργία της ταινίας του 
προλόγου, πρώτο βήμα αποτέλεσε η 
σύνταξη του σεναρίου(ιστορία, πλάνα, 
αφήγηση κτλ) και ύστερα η εικονο-
γράφηση του. Μέχρι την τελειοποίηση 
της ιστορίας και της εικαστικής απει-
κόνισης της , το storyboard της ταινίας 
πέρασε από αρκετές αλλαγές μέχρι να 
φτάσει στην τελική του μορφή για να 
προχωρήσει η διαδικασία στο επόμενο 
στάδιο. 

ΑΡΧΙΚΆ ΤΕΛΙΚΆΑΡΧΙΚΆ ΤΕΛΙΚΆ

STORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDSSTORYBOARDS
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Η παρούσα πτυχιακή 
δημιουργήθηκε υπό την 

επίβλεψη των καθηγητών:
  

Στυλιανός Σκουρλής 
και 

Ελένη Μούρη

2023, Πανεπιστήμιο Δυτικής 
Αττικής ,Τμήμα Γραφιστικής και 

Οπτικής Επικοινωνίας
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