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ΠΔΡΙΛΗΦΗ 

 

Δηζαγσγή: Σα παηρλίδηα, σο κηα από ηηο παιαηόηεξεο κνξθέο αλζξώπηλεο αιιειεπίδξαζεο, έρνπλ 

δηαδξακαηίζεη ζεκειηώδε ξόιν ζηε δηακόξθσζε ηεο θνηλσληθήο δπλακηθήο ζε όιε ηελ ηζηνξία. 

΢θνπόο: Απηή ε εξγαζία εκβαζύλεη ζηε δεκηνπξγία, ζρεδηαζκό θαη πξνώζεζε ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηόηεηαο κηαο ζπιινγηθόηεηαο δηαδηθηπαθώλ παηρληδηώλ. Λεηηνπξγεί σο πιαηθόξκα γηα ςπραγσγία 

από απόζηαζε, αληαγσληζκό θαη θνηλσληθνπνίεζε, θαιύπηνληαο ηδηαίηεξα ηα ελδηαθέξνληα ησλ λέσλ. 

Μέζνδνο: Ζ κειέηε βαζίδεηαη ζηελ νινθιεξσκέλε αλαζθόπεζε ηεο δηεζλνύο βηβιηνγξαθίαο γύξσ 

από ηελ εηαηξηθή ηαπηόηεηα. ΢ηε ζπλέρεηα δεκηνπξγήζεθε έλα εξσηεκαηνιόγην γηα λα 

ζπγθεληξσζνύλ πιεξνθνξίεο γηα ηηο ζηάζεηο θαη ηηο ζπλήζεηεο ησλ αηόκσλ απέλαληη ζε δηάθνξεο 

θαηεγνξίεο παηρληδηώλ. Σα δεδνκέλα πνπ ειήθζεζαλ αλαιύζεθαλ απζηεξά πξνθεηκέλνπ λα 

ηεθκεξηώζνπλ ηε δεκηνπξγία ηεο ππό δηεξεύλεζε εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο. 

΢πκπεξάζκαηα – ΢πδήηεζε: Ζ αλάιπζε ηεο ππάξρνπζαο βηβιηνγξαθίαο θαη ηα επξήκαηα από ην 

εξσηεκαηνιόγην ππνγξακκίδνπλ ηελ πνιύπιεπξε θύζε ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο ζηε ζθαίξα ησλ 

θνηλνηήησλ δηαδηθηπαθώλ παηρληδηώλ. Καηαλνώληαο ην πινύζην ηζηνξηθό πιαίζην θαη ηελ 

εμειηζζόκελε δπλακηθή ηεο θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο ζηνλ πεξηβάιινληα ρώξν ησλ παηρληδηώλ, 

είκαζηε θαιύηεξα εμνπιηζκέλνη γηα λα πινεγεζνύκε ζηηο πνιππινθόηεηεο ηεο δεκηνπξγίαο κηαο 

εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο. Μέζσ ηεο ζύλζεζεο ζεσξεηηθνύ πιαηζίνπ θαη εκπεηξηθώλ δεδνκέλσλ, 

απνθηνύκε πνιύηηκεο γλώζεηο γηα ηηο πξνηηκήζεηο, ηηο ζπκπεξηθνξέο θαη ηηο θηινδνμίεο ηνπ θνηλνύ-

ζηόρνπ καο. Απηή ε δηαθνξνπνηεκέλε θαηαλόεζε κάο δίλεη ηε δπλαηόηεηα λα πξνζαξκόζνπκε ηηο 

ζηξαηεγηθέο επσλπκίαο καο ώζηε λα επζπγξακκίδνληαη κε ηα ελδηαθέξνληα θαη ηηο αμίεο ησλ κειώλ 

ηεο θνηλόηεηάο καο, εληζρύνληαο ηελ αίζζεζε ηνπ αλήθεηλ θαη ηεο ζπλνρήο κέζα ζηε ζπιινγηθόηεηα 

δηαδηθηπαθώλ παηρληδηώλ. Ζ δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο, ζρεδηαζκνύ θαη πξνώζεζεο ηεο εηαηξηθήο καο 

ηαπηόηεηαο δελ είλαη απιώο κηα επηθαλεηαθή άζθεζε, αιιά κηα ζθόπηκε θαη ζηξαηεγηθή πξνζπάζεηα 

πνπ ζηνρεύεη ζηε δεκηνπξγία κηαο μερσξηζηήο θαη δηαξθνύο παξνπζίαο ζην ηνπίν ηνπ gaming. 

Αμηνπνηώληαο ηηο γλώζεηο πνπ πξνθύπηνπλ από ηελ έξεπλα θαη ηελ αλάιπζε, κπνξνύκε λα 

θαιιηεξγήζνπκε κηα ηαπηόηεηα πνπ έρεη απήρεζε ζην θνηλό καο, πξνθαιεί ζπλαηζζήκαηα θαη 

εληζρύεη ηε δέζκεπζε θαη ηελ αθνζίσζε ζε δηάξθεηα ρξόλνπ. 

Λέμεηο θιεηδηά: Ζιεθηξνληθά παηρλίδηα, Φίινη, e-sports, Αζθαιήο ρώξνο, Μέιινλ, Γηαζθέδαζε 



 
 

ABSTRACT 

 

Introduction: Games, as one of the oldest forms of human interaction, have played a fundamental role 

in shaping social dynamics throughout history. 

Purpose: This paper delves into the intricacies of creating, designing and promoting the corporate 

identity of an online gaming collective. It acts as a platform for remote entertainment, competition and 

socializing, particularly catering to the interests of young people. 

Method: The basis of this study is a comprehensive review of the international literature surrounding 

corporate identity. A questionnaire was then carefully designed and administered to gather information 

about people's attitudes and habits in various gambling categories. The data obtained was rigorously 

analyzed to inform the development of the corporate identity under investigation. 

Conclusions – Discussion: The analysis of existing literature and findings from the questionnaire 

highlight the multifaceted nature of corporate identity in the realm of online gaming communities. By 

understanding the rich historical context and evolving dynamics of social interaction in gaming 

environments, we are better equipped to navigate the complexities of creating a compelling and 

compelling corporate identity. Through the synthesis of theoretical frameworks and empirical data, we 

gain valuable insights into the preferences, behaviors and aspirations of our target audience. This 

nuanced understanding enables us to tailor our brand strategies to align with the interests and values of 

our community members, fostering a sense of belonging and cohesion within our online gaming 

community. The process of creating, designing and promoting our corporate identity is not just a 

superficial exercise, but a deliberate and strategic effort aimed at creating a distinct and lasting 

presence in the gaming landscape. By leveraging the insights gained from research and analysis, we 

can cultivate a brand identity that resonates with our audience, evokes emotion, and builds 

engagement and loyalty over time. 

Keywords: Electronic Games, Friends, Electronic Sports, Safe Space, Future, Entertainment 
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Πξόινγνο 

 

Σα παηρλίδηα ζε νπνηαδήπνηε κνξθή αλά ηα ρξόληα, έρνπλ ζπκβάιιεη κε πνηθίινπο ηξόπνπο ζηελ 

αλάπηπμε θαη ηελ εμέιημε ηνπ αλζξώπηλνπ είδνπο, από ηελ βξεθηθή θαη παηδηθή ειηθία, κέρξη θαη ηελ 

ελειηθίσζε.  

Σα ηειεπηαία ρξόληα, κε ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο, ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα έρνπλ εμειηρζεί ζε 

βαζκό πνπ -εηδηθά γηα ηηο παηδηθέο ειηθίεο- έρνπλ αληηθαηαζηήζεη ην θπζηθό παηρλίδη. Δπηπιένλ, γηα 

πνιινύο αλζξώπνπο όισλ ησλ ειηθηώλ απνηεινύλ ζπληξνθηά θαη εηδηθά ζε επνρέο εγθιεηζκνύ θαη 

θνηλσληθήο απνκόλσζεο, όπσο ηελ πεξίνδν ηεο παλδεκίαο ηεο Covid 19. 

΢ην ζεκείν απηό, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ζεξκά ηελ θαζεγήηξηα κνπ θπξία Μαξηίλε, ρσξίο ην 

ρξόλν, ηνλ πινύην ησλ γλώζεσλ, ηελ επηκνλή θαη ηελ θαζνδήγεζή ηεο ε δηεμαγσγή ηεο παξνύζαο 

εξγαζίαο ζα ήηαλ αδύλαηε.  

Δπίζεο, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ, όιεο, όια θαη όινπο εθείλνπο πνπ αθηέξσζαλ ιίγν από ην ρξόλν 

ηνπο γηα λα ζπκκεηέρνπλ ζηε δηεμαγσγή ηεο παξνύζαο έξεπλαο. 

 

 

 

 

 

 

 

Κεθάιαην 1 Δηζαγσγή 

1.1 Πξνζδηνξηζκόο ηνπ πξνβιήκαηνο 

 



 
 

Σα παηρλίδηα είλαη επξέσο απνδεθηά ζε πνιινύο δηαθνξεηηθνύο πνιηηηζκνύο ζε όιν ηνλ θόζκν θαη 

απνηεινύλ από θαηξό αλαπόζπαζην κέξνο ηνπ ειιεληθνύ πνιηηηζκνύ. Σα παηρλίδηα ήηαλ έλα δσηηθό 

εξγαιείν γηα ηελ πξνώζεζε ησλ θνηλσληθώλ ζπλδέζεσλ θαη ηελ ελζάξξπλζε ηεο δέζκεπζεο κεηαμύ 

ησλ αλζξώπσλ από ηελ αξραηόηεηα. Οη ηερληθέο καο γηα ηελ θαηαζθεπή παηρληδηώλ θαη ην παηρλίδη 

γεληθόηεξα, έρνπλ αλαπηπρζεί καδί κε ηελ αλζξσπόηεηα, αληηθαηνπηξίδνληαο ηε δπλακηθή θύζε ηνπ 

ειεύζεξνπ ρξόλνπ θαη ηεο θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο.  Οη απαξρέο ηνπ gaming εληνπίδνληαη ζηηο 

παιαηόηεξεο πεξηόδνπο ηεο αλζξώπηλεο ηζηνξίαο θαη ηα ηζηνξηθά γξαπηά θαη ηα αξραηνινγηθά 

επξήκαηα παξέρνπλ ηζρπξή απόδεημε ηεο παγθόζκηαο παξνπζίαο ηνπ. Σα παηρλίδηα ήηαλ πάληα έλαο 

δεκνθηιήο ηξόπνο θνηλσληθνπνίεζεο θαη δηαζθέδαζεο ησλ αλζξώπσλ, είηε δνπλ ζε ζύγρξνλνπο 

πνιηηηζκνύο είηε ζε αξραίνπο πνιηηηζκνύο. Απηό ην πινύζην ηζηνξηθό ππόβαζξν ιεηηνύξγεζε σο 

έκπλεπζε γηα ηα ηδξπηηθά κέιε ηνπ ζπιιόγνπ «THE UNGAMERZ». 

Ζ ίδξπζε ηνπ νξγαληζκνύ «THE UNGAMERZ» απνηειεί παξάδεηγκα ηεο δηαρξνληθήο δύλακεο 

ηνπ παηρληδηνύ λα θαιιηεξγεί ηε θηιία θαη ηελ θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε. Μπνξεί λα κάζνπκε πνιιά 

γηα ηελ πνιηηηζηηθή ζπλάθεηα θαη ηελ θνηλσληθννηθνλνκηθή επηξξνή ησλ παηρληδηώλ εμεξεπλώληαο ηελ 

ηζηνξία θαη ηελ εηπκνινγία ηνπο. Θέινπκε λα ξίμνπκε θσο ζηηο ζεκειηώδεηο ηδέεο πνπ θαζνδεγνύλ ην 

ήζνο ηνπ νξγαληζκνύ καο θαη λα ηνλίζνπκε ηελ άξξεθηε ζύλδεζε κεηαμύ ησλ παηρληδηώλ θαη ηεο 

αλζξώπηλεο αιιειεπίδξαζεο κέζσ κηαο εηο βάζνο εμέηαζεο ζεκαληηθώλ ελλνηώλ θαη ηζηνξηθώλ 

θακπώλ. Θα εμεηάζνπκε ηελ ηζηνξία ηνπ gaming ζηα επόκελα κέξε, απνθαιύπηνληαο πώο έρνπλ 

εμειηρζεί ηα παηρλίδηα θαη πόζν έρνπλ επεξεάζεη ηελ θνηλσλία. Μέζα από κηα εμεξεύλεζε ηεο 

ηζηνξίαο ηνπ gaming θαη ηεο ζπλερηδόκελεο επηξξνήο ηνπ, ζέινπκε λα απνζαθελίζνπκε ηνπο 

ζεκειηώδεηο ζηόρνπο θαη ηα θίλεηξα πνπ νδεγνύλ ηε ζπιινγηθή αλαδήηεζε ηεο θνηλόηεηαο "THE 

UNGAMERZ" ζηνλ θόζκν ηνπ gaming. Θέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε κηα δπλακηθή θνπιηνύξα 

gaming πνπ αγθαιηάδεη ηε δηαθνξεηηθόηεηα, ηελ θαηλνηνκία θαη ηε θηιία, θαιιηεξγώληαο νπζηαζηηθέο 

ζρέζεηο κέζσ κηαο εμειηγκέλεο γλώζεο ησλ παηρληδηώλ θαη ηνπ ηζηνξηθνύ ηνπο πιαηζίνπ. 

1.2 ΢θνπόο ηεο εξγαζίαο 

 

Ζ παξνύζα εξγαζία εζηηάδεη ζηε δεκηνπξγία, ηνλ ζρεδηαζκό θαη ηελ πξνώζεζε ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηόηεηαο κηαο νκάδαο πνπ αζρνιείηαη κε ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ε νπνία ιεηηνπξγεί σο 

πιαηθόξκα δηαζθέδαζεο, ζπλαγσληζκνύ, δηαγσληζκνύ θαη θνηλσληθνπνίεζεο γηα λένπο θαη κε. 

Δπηκέξνπο ζηόρνη: 



 
 

1. Μειέηε θαη Καηαλόεζε ησλ Κξηηεξίσλ ΢ρεδηαζκνύ Δηαηξηθήο Σαπηόηεηαο: Ζ 

εμεξεύλεζε ησλ βαζηθώλ αξρώλ θαη ησλ θξηηεξίσλ πνπ αθνξνύλ ηνλ ζρεδηαζκό ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηόηεηαο. Απηό πεξηιακβάλεη ηε κειέηε ηνπ ξόινπ ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο ζε παξόκνηεο 

πιαηθόξκεο. 

2. Οιηζηηθή Πξνζέγγηζε ζηνλ ΢ρεδηαζκό: Γηα ην ζθνπό απηό, πξέπεη λα ιεθζνύλ ππόςε όιεο 

νη πηπρέο ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο, ηόζν ζε έληππα όζν θαη ζε ςεθηαθά κέζα. 

3. Καηαλόεζε ηνπ Ρόινπ ηνπ ΢ρεδηαζηή: Βαζηθόο ζθνπόο είλαη ε αλάιπζε ηνπ ξόινπ ηνπ 

ζρεδηαζηή ζηε δεκηνπξγία κηαο ηδέαο θαη ζηελ εθαξκνγή ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο. ΢ε απηό 

ζπκπεξηιακβάλεηαη θαη ε θαηαλόεζε ηνπ νθέινπο ηόζν γηα ηνλ ίδην ην ζρεδηαζηή, όζν θαη γηα 

ηελ εηαηξεία – επηρείξεζε αιιά θαη ηνπο ρξήζηεο ηεο.  

 

1.3 Δξεπλεηηθή Μεζνδνινγία 

 

΢ε αξρηθό ζηάδην, δηεμάρζεθε κειέηε ηεο ππάξρνπζαο επηζηεκνληθήο βηβιηνγξαθίαο, βηβιίσλ, 

δεκνζηεύζεσλ, άξζξσλ θαη έγθπξσλ δηαδηθηπαθώλ πεγώλ. Από ηε κειέηε απηή, πξνέθπςε ην 

ζεσξεηηθό κέξνο ηεο εξγαζίαο ην νπνίν ππνζηεξίδεη ηε βάζε ζηελ νπνία βαζίζηεθαλ νη ηδέεο, ην 

ζρεδηαζκό θαη ηηο εθαξκνγέο ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο ησλ «THE UNGAMERZ». 

΢ηε ζπλέρεηα θαηαζθεπάζηεθε θαη ρνξεγήζεθε έλα εξσηεκαηνιόγην ζρεηηθά κε ηηο ζηάζεηο, ηηο 

αληηιήςεηο, ηηο ζπλήζεηεο αιιά θαη ηηο πξνζδνθίεο ησλ αηόκσλ από ηηο δηάθνξεο κνξθέο ησλ 

παηρληδηώλ. Σν εξσηεκαηνιόγην πξνσζήζεθε κέζα από ηα κέζα θνηλσληθήο δηθηύσζεο. Σα 

απνηειέζκαηα ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ζπιιέρζεθαλ θαη αλαιύζεθαλ κε ζθνπό λα ζπκβάιινπλ ζηελ 

δεκηνπξγία ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο ηεο παξνύζαο εξγαζίαο.  

 

 

Κεθάιαην 2 Βηβιηνγξαθηθή Αλαζθόπεζε 

2.1 Ιζηνξηθή εμέιημε ησλ παηρληδηώλ 

 

Ζ ηζηνξία ηεο δεκηνπξγίαο θαη εμέιημεο ησλ παηρληδηώλ αλά ηνπο αηώλεο απνηειεί κηα αλαδξνκή ζε 

πνιηηηζκηθέο θαη ηερλνινγηθέο επνρέο, ε νπνία αληαλαθιά ηελ αλζξώπηλε δεκηνπξγηθόηεηα, ηηο 



 
 

θνηλσληθέο θαη ηερλνινγηθέο εμειίμεηο. Από ηνπο αξραίνπο πνιηηηζκνύο κέρξη ηελ ηερλνινγηθή θαη 

ςεθηαθή επαλάζηαζε ζηνλ 21
ν
 αηώλα, ην παηρλίδη έρεη ζπκβάιιεη ζεκαληηθά ζηε δηακόξθσζε ηεο 

αλζξώπηλεο ςπραγσγίαο θαη δεκηνπξγηθόηεηαο.
1
 

Σα πξντζηνξηθά παηρλίδηα, είλαη ηα πξώηα παηρλίδηα πνπ ππήξμαλ ρηιηεηίεο πξηλ θαη πεξηιάκβαλαλ 

αληηθείκελα όπσο πέηξεο, δάξηα θαη παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο. Σα παηρλίδηα απηά απνηέιεζαλ κέζν 

δηαζθέδαζεο, θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο θαη εθπαίδεπζεο. ΢ε αξραίεο πνιηηείεο, όπσο απηέο ηεο 

Ρώκεο θαη ηεο Διιάδαο αλαπηύρζεθαλ παηρλίδηα όπσο νη ιεσθόξνη θαη ην ζθάθη. ΢ην Μεζαίσλα, 

ππάξρνπλ αλαθνξέο γηα παηρλίδηα όπσο δάξηα, ε ηξάπνπια θαη ηα ηάβιη, ηα νπνία έγηλαλ δεκνθηιή θαη 

πξόζθεξαλ δηαζθέδαζε. 

΢ηηο αξρέο ηεο ηζηνξίαο ησλ παηρληδηώλ, ζπλαληάκε ηα θνθάιηλα δάξηα (θόηζηα), πνπ 

ρξνλνινγνύληαη ην 3000 π.Υ. ζηελ Κίλα. Απηά δελ είραλ ηελ ζπλήζε εμάπιεπξε κνξθή ησλ 

ζεκεξηλώλ δαξηώλ, ελώ ρξεζίκεπαλ γηα ρξεζκνύο ή θαη καληηθέο ιεηηνπξγίεο. Άιια εξγαιεία εθηόο 

από θόηζηα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαλ ήηαλ θνρύιηα, πέηξεο θαη ξαβδηά. Παξόιν πνπ γηα θάπνηνπο 

εξεπλεηέο πηζαλά επξήκαηα ησλ πξώησλ παηρληδηώλ ρξνλνινγνύληαη ην 7000 κε 9000 π.Υ. δελ 

ππάξρνπλ απνδεηθηηθά ζηνηρεία απηώλ, εθηόο θάπνησλ ζθαιηζηώλ πεηξσκάησλ ζε κνξθή πνιεκηζηώλ.  

Σν πξώην επηηξαπέδην παηρλίδη, γηα ην νπνίν απαηηνύληαλ δύν παίθηεο, πηόληα, ηακπιό θαη δάξηα, 

είλαη ην Senet
2
, ζηελ Αίγππην (ρξνλνινγείηαη ην 3500 π.Υ. ελώ αλαθνξέο ηνπ ζε ηεξνγιπθηθά 

απνηππώλνληαη από ην 3100 π.Υ.). Δμίζνπ ζεκαληηθό θαη κε ζπρλέο αλαθνξέο ήηαλ ην βαζηιηθό 

παηρλίδη Οπξ (RoyalGameUr), ζηελ Αίγππην ην  2600-2400 π.Υ. θαη ην ―Κπλεγόζθπια θαη Σζαθάιηα‖ 

(Hounds and Jackals), ζηελ Αίγππην ην 2000 π.Υ. 

 

                                                           
1
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E%B1%CF%83%CF%84%CE%B7%CF%81%CE%B9%CF%8C%CF%84%CE%B7%CF%84%CE%B1) 
2
 https://www.archaiologia.gr/blog/2011/12/08/%CF%84%CE%B1-%CF%80%CE%B1%CE%B9%CE%B4%CE%AF%CE%B1-

%CF%80%CE%B1%CE%AF%CE%B6%CE%B5%CE%B9-
%CE%B5%CF%80%CE%B9%CF%84%CF%81%CE%B1%CF%80%CE%AD%CE%B6%CE%B9%CE%B1-%CE%B1%CF%80%CF%8C-
%CF%84%CE%BF-3500-%CF%80/ 



 
 

 

Βαζηιηθό Παηρλίδη Οπξ
3
 

 

 

Παηρλίδη ΢έλεη από ηνλ KV62 ηάθν ηνπ Σνπηαλρακόλ ζηηο Θήβεο
4
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Xiangqi ρξνλνινγείηαη από ηελ Γπλαζηεία ησλ ΢νλγθ (960-1279)
5
 

 

΢ηελ Αξραία Διιάδα θαη ηε Ρσκατθή Απηνθξαηνξία, ηα πην δεκνθηιή παηρλίδηα πνπ έρνπλ 

θαηαγξαθεί θαη απνηππσζεί πεξηιάκβαλαλ ηε ρξήζε ηεο κπάιαο, (Δπίζθπξνο, Υαξπαζηνύκ), ηα 

δάξηα, ηα θόηζηα, ε ηξίιηδα θαη όπσο αλαθέξζεθε θαη παξαπάλσ επηηξαπέδηα θαη παηρλίδηα 

ζηξαηεγηθήο ζηξαηεγηθήο (9 Men’s Norris). Ο Όκεξνο θαη ν Πιάησλ αλαθέξνπλ ζηα γξαπηά ηνπο ην 

επηηξαπέδην παηρλίδη Πέηηεηα (1) , έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο πνπ κνηάδεη κε πξόγνλν ηνπ ζθαθηνύ, κία 

αλαθάιπςε ηνπ Παιακήδε, όκσο κε πξνέιεπζή από ηελ Αίγππην. (2)  ΢ηελ Οδύζζεηα, εληνπίδνληαη 

αλαθνξέο γηα ην παηρλίδη Πέηηεηα, ην νπνίν έπαηδαλ νη κλεζηήξεο ηεο Πελειόπεο. Οη Ρσκαίνη θάλνπλ 

αλαθνξέο ζην ίδην παηρλίδη κε άιιε νλνκαζία «latrunculin» ή «Luduslatrunculorum»
6
. 
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Αρηιιέαο θαη Άγηαμ παίδνπλ «Πέηηεηα» ζηελ Σξνία
7
 

 

΢ύγρξνλε κνξθή ηνπ επηηξαπέδηνπ Πέηηεηα
8
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Ρσκατθό άγαικα, θνξίηζη πνπ παίδεη θόηζηα 150 – 130 πρ, Βεξνιίλν, Μνπζείν αληίθαο
9
 

Μεηά ηελ Μνπζνπικαληθή θαηάθηεζε ηεο Πεξζίαο, ηα παηρλίδηα απηά εμαπιώλνληαη ζηελ αλαηνιή 

θαη εθεί γελληέηαη ην ζθάθη ην νπνίν γίλεηαη ηδηαίηεξα δεκνθηιέο ηελ πεξίνδν ηνπ Υαιηθάηνπ ηνπ 

Ακπαζίλη ηνλ 9ν αη. κ.Υ. Αμίδεη λα αλαθεξζεί ε αιιαγή πνπ παξαηεξήζεθε ζηηο θηγνύξεο ηνπ 

ζθαθηνύ πξηλ θαη κεηά ηελ εκθάληζε ηνπ Ηζιάκ. Πξηλ ην Ηζιάκ νη θηγνύξεο ηνπ ζθαθηνύ 

αλαπαξηζηνύζαλ άινγα, ζηξαηεγνύο, βαζηιηάδεο θιπ, όκσο κε ηελ απαγόξεπζε αλαπαξάζηαζεο 

εηθόλσλ ιαηξείαο ηα πηόληα έγηλαλ απιώο θπιηλδξηθά, θπβηθά θαη θσληθά.
10

 

Από ηελ αλαθάιπςε ηνπ ζθαθηνύ κέρξη ηελ ζύγρξνλε επνρή έρνπκε παξόκνηα παηρλίδηα 

ζηξαηεγηθήο ζε ηακπιό αλά ηνλ θόζκν, κε δηαθνξεηηθό ηξόπν παημίκαηνο, ζηεζίκαηνο ή αθόκε θαη 

δηακόξθσζεο ηνπ ηακπιό θαη ησλ πηνληώλ. Από ηελ Αλαηνιηθή Αζία κε ην AgateGo, Xiangqi, 

Dominos, Cardgames (China), Shogi (Japan), Janggi (Korean) κέρξη ηελ Ακεξηθή κε ηα Patolli 

(παηρλίδη αγώλσλ κε δάξηα), ην Ōllamaliztli (παηρλίδη κε κπάια) θαη ελδηάκεζνπο ζηαζκνύο ηελ 

Αθξηθή κε ην Μαλθάια (νηθνγελεηαθό επηηξαπέδην παηρλίδη) θαη ηελ Δπξώπε Tafl games, αξραία 
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Γεξκαληθά θαη Κέιηηθα επηηξαπέδηα παηρλίδηα, πεξλάκε ζηελ ζύγρξνλε επνρή όπνπ ηα επηηξαπέδηα 

παηρλίδηα γίλνληαη αγσλίζκαηα. 
11

 

 

Hnefatafl αλαδόκεζε
12

 

 

 

Δηθόλα κεζαησληθήο επνρήο 13νπ αη. tabula παίθηεο, CarminaBurana
13

 

Όζνλ αθνξά ηα επηηξαπέδηα παηρλίδηα, αληηθείκελν ηεο δξάζεο θαη έξεπλαο καο, ην παηρλίδη ησλ 

βαζηιηθώλ ηάθσλ ηεο Οπξ ζηε Μεζνπνηακία (ζεκεξηλό Ηξάθ), είλαη ην αξραηόηεξν επηηξαπέδην 

παηρλίδη πνπ έρεη έξζεη ζην θσο, ην νπνίν ρξνλνινγηθά πξνζδηνξίδεηαη ζην 2600 πξηλ ηελ επνρή καο. 
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Σα πξώηα δάξηα ζε ζρήκα θύβσλ έθαλαλ ηελ εκθάληζή ηνπο  γύξσ ζην 2300 πξηλ ηελ επνρή καο, 

ζηνλ πνιηηηζκό ηεο θνηιάδαο ηνπ Ηλδνύ. Ζ ζεκεξηλή ηνπο αξίζκεζε κε ην άζξνηζκα ησλ αληίζεησλ 

πιεπξώλ ηνπο ηζόηηκν κε 7 γεληθεύζεθε ζηελ αξραία Διιάδα ηνλ 7ν π.Υ αηώλα.
14

 ΢ηελ αξραία 

Διιάδα ην παηρλίδη απνηεινύζε αλαπόζπαζην θνκκάηη ηόζν ηεο παηδηθήο δσήο όζν θαη ηεο 

θαζεκεξηλόηεηαο ησλ ελειίθσλ. Φηιόζνθνη όπσο ν Πιάησλαο γλώξηδαλ θαιά ηε ζπνπδαηόηεηα ηνπ 

παηρληδηνύ ζηε δηακόξθσζε ραξαθηήξα, ήζνπο θαη ζσκαηηθώλ δεμηνηήησλ ηνπ αηόκνπ. 

Έλα άιιν ζεκαληηθό ζηάδην ζηελ παγθόζκηα ηζηνξία ησλ παηρληδηώλ θέξεη ηε ζθξαγίδα ηνπ 

Alphonse X, βαζηιηά ηεο Καζηίιεο. Γλσζηόο ζηελ ηζηνξία σο Alphonse ν ΢νθόο, δηεύζπλε 

πξνζσπηθά κηα νκάδα εηδηθώλ ε νπνία αλέιαβε ηε ζπγγξαθή κηαο ζεηξάο βηβιίσλ πάλσ ζε ζέκαηα 

πνπ γηα ηνλ ίδην ηνλ ΢νθό απνηεινύζαλ ηε βάζε ηεο θνηλσλίαο. Μεηαμύ απηώλ ησλ ζεκάησλ, όπσο ε 

ηζηνξία, ε ζξεζθεία, ε αζηξνλνκία θαη ε καγεία είρε ηε ζέζε ηνπ θαη ην ―Βηβιίν ησλ παηρληδηώλ‖. 

 Σα ζύγρξνλα επηηξαπέδηα παηρλίδηα αξρίδνπλ λα θάλνπλ ηελ εκθάληζή ηνπο  γύξσ ζην 1840, ηελ 

ίδηα επνρή κε ηε ρξσκνιηζνγξαθία. Δίλαη ην ζεκείν εθθίλεζεο ηεο καδηθήο παξαγσγήο ηνπ παηρληδηνύ 

κε ρξώκαηα θαη ζε ραξηόλη, όπσο ην γλσξίδνπκε ζήκεξα. ΢ηε δηάξθεηα ηνπ 19
νπ

 αηώλα, ε 

αιιειεπίδξαζε θαη ε αληαιιαγή πνιηηηζκηθώλ επηξξνώλ, επέθεξε θαη ηελ εκθάληζε θαη ζπλάληεζε 

παηρληδηώλ από δηάθνξα κέξε ηνπ θόζκνπ. ΢ηελ πεξίνδν ηεο βηνκεραληθήο επαλάζηαζεο, έρνπκε ηελ 

εκθάληζε παηρλίδηώλ όπσο ε Μνλόπνιε θαη ην ΢θξακπι έγηλαλ δεκνθηιή. Δπηπιένλ, ηπρεξά παηρλίδηα 

όπσο ε ξνπιέηα δεκηνπξγήζεθαλ ηελ πεξίνδν απηή.  

Σελ ζύγρξνλε επνρή, μεθηλάκε κε ην ζθάθη, όπνπ δηακνξθώζεθε κε ηελ κνξθή πνπ μέξνπκε 

ζήκεξα ζηελ Ηζπαλία θαη Ηηαιία θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 15νπ αη. Σν 1851 έρνπκε ην πξώην δηεζλέο 

ηνπξλνπά ζθάθη ζην Λνλδίλν κε ληθεηή ηνλ Γεξκαλό Adolf Anderssen, ελώ ην 1886 έρνπκε ην 

Δπίζεκν Παγθόζκην Πξσηάζιεκα ΢θαθηνύ ζηελ Ακεξηθή κε ληθεηή ηνλ Wilhelm Steinitz. Με ηελ 

ππνδνρή ηνπ 20νπ αη. ην ζθάθη γίλεηαη επηζήκσο επαγγεικαηηθό παηρλίδη, ζηελ Ηαπσλία ην Go θαη 

Shogi είλαη ηα θύξηα επαγγεικαηηθά παηρλίδηα θαηά ηνλ 17ν αη. όκσο αξγόηεξα θαηά ηελ δπλαζηεία 

ηνπ Qing (1636-1912) δεκηνπξγνύληαη νη πξώηεο ιέζρεο Xiangqi, κε απνθνξύθσκα ην 1997 θαηά ηελ 

πξώηε Οιπκπηάδα Παηρληδηώλ ΢θέςεο/ Ννπ ζην Λνλδίλν, θαηά ηελ νπνία βιέπνπκε πεξηζζόηεξα 

επηηξαπέδηα ζηξαηεγηθήο ή θαη όρη, όπσο ην Backgammon, Scrabble θαη Risk. 
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Emanuel Lasker (ζηα δεμηά) παίδεη Steinitz γηα ην Παγθόζκην Πξσηάζιεκα ΢θάθη, Νέα Τόξθε 1894
15

 

Gyanchauper, Πίλαθαο παηρληδηώλ Σδατλ ζηα ηέιε ηνπ 18νπ αηώλα ζε ύθαζκα ζηε γθαιεξί δηαθνζκεηηθώλ ηερλώλ 

ηνπ Δζληθνύ Μνπζείνπ ηεο Ιλδίαο. Λνγ. Νν. 85.312
16

 

΢ηνλ 20ν πιένλ αηώλα, εκθαλίδνληαη ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ηα νπνία επέθεξαλ ηελ επαλάζηαζε 

ζηνλ θόζκν ηεο ςπραγσγίαο. Σν βηληενπαηρλίδη,  "TennisforTwo," θαη ην "Spacewar!" απνηεινύλ δύν 

από ηα πξώηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα. Σε δεθαεηία ηνπ '70, ην "Pong" θπθινθόξεζε σο ην πξώην 

εκπνξηθό βηληενπαηρλίδη. Δηδηθά νη δεθαεηίεο ηνπ 1980 θαη 1990 απνηεινύλ ηηο πεξηόδνπο άλζηζεο ησλ 

βηληενπαηρληδηώλ. Ζ εκθάληζε ησλ πξώησλ νηθηαθώλ θνλζνιώλ, όπσο ην Atari θαη ην Nintendo, 

άλνημε λένπο νξίδνληεο γηα ηνλ θόζκν ηνπ gaming. Σα PC παηρλίδηα επίζεο εμειίρζεθαλ θαη έθεξαλ 

πνιιέο θαηλνηνκίεο. Σέινο, ν 21νο αηώλαο θαη ε ςεθηαθή θαη ηερλνινγηθή επαλάζηαζε κηαο 

δηαδηθηπαθήο πιένλ επνρήο, άλνημε λένπο νξίδνληεο γηα ην gaming. Σα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα, νη 

πιαηθόξκεο gaming θαη ε online θνηλόηεηεο αλζξώπσλ, άιιαμαλ ζεκαληηθά ηνλ ηξόπν 

αιιειεπίδξαζεο θαη δηαζθέδαζεο κέζα από ηε ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο.
17
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2.2 Καηεγνξίεο παηρληδηώλ 

 

Σα παηρλίδηα είλαη έλα επξύ θάζκα εκπεηξηώλ θαη κπνξνύλ λα ρσξηζηνύλ ζε πνιιέο θαηεγνξίεο κε 

βάζε ηα δηθά ηνπο ραξαθηεξηζηηθά, ηνπο ζηόρνπο θαη ηνπο κεραληζκνύο ηνπ παηρληδηνύ. Σα 

βηληενπαηρλίδηα πνπ παίδνληαη ζε ςεθηαθέο πιαηθόξκεο όπσο ππνινγηζηέο, θνλζόιεο θαη θηλεηά 

ηειέθσλα είλαη έλα από ηα πην δεκνθηιή κεηαμύ ηνπο
18

. Γξάζε, πεξηπέηεηα, πάδι θαη πξνζνκνίσζε 

είλαη κεξηθά κόλν από ηα ππνείδε πνπ θαιύπηνπλ. Παξέρνπλ ζηνπο παίθηεο δπλακηθέο, θαζεισηηθέο 

αιιειεπηδξάζεηο κε εηθνληθά πεξηβάιινληα θαη αλζξώπνπο. Σα βηληενπαηρλίδηα θαιύπηνπλ κηα επξεία 

πνηθηιία πξνηηκήζεσλ θαη ελδηαθεξόλησλ ησλ παηθηώλ, από γξήγνξεο κάρεο, πνιέκνπο έσο 

πνιύπινθνπο γξίθνπο, θαζηζηώληαο ηα έλα από ηα πην δεκνθηιή είδε ςπραγσγίαο ζηε ζύγρξνλε 

θνπιηνύξα
19

. 

Σα επηηξαπέδηα παηρλίδηα, από ηελ άιιε πιεπξά, παξέρνπλ έλα πην ζπκβαηηθό είδνο παηρληδηνύ, 

όπνπ νη παίθηεο αλαιακβάλνπλ ζηξαηεγηθέο εξγαζίεο ζε πίλαθεο επηπέδνπ. Κιαζηθά παηρλίδηα όπσο 

ην Monopoly, ην Scrabble θαη ην Chess πξνσζνύλ ηελ θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε, ηε ζηξαηεγηθή 

ζθέςε θαη ην αληαγσληζηηθό παηρλίδη
20

. Καζώο νη παίθηεο αληαγσλίδνληαη γηα ηελ επηηπρία, ρηίδνπλ 

επίζεο ζπληξνθηθόηεηα κεηαμύ ηνπο. Έλα δεκνθηιέο παξειζόλ ηόζν γηα νηθνγέλεηεο όζν θαη γηα 

θίινπο, ηα επηηξαπέδηα παηρλίδηα πξνζθέξνπλ κηα ζπγθεθξηκέλε, απηηθή εκπεηξία πνπ εθηείλεηαη ζε 

γεληέο
21

. 

Ζ αλαπαξαγσγή παηρληδηώλ ξόισλ (RPG) βπζίδεη ηνπο παίθηεο ζε θαληαζηηθά πεξηβάιινληα όπνπ 

θάλνπλ εξσηθέο απνζηνιέο θαη παίδνπλ σο ραξαθηήξεο. Οη παίθηεο κπνξνύλ λα ζπκκεηέρνπλ ζε 

πεξίηερλεο ηζηνξίεο, λα βειηηώζνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ ραξαθηήξσλ ηνπο θαη λα ζρεκαηίζνπλ 

ζπκκαρίεο κε άιινπο παίθηεο ζε ζπλεξγαηηθέο πεξηπέηεηεο, παίδνληαο παηρλίδηα όπσο ην World of  

Warcraft θαη ην Dungeons & Dragons. Έλαο ζπλδπαζκόο αλάπηπμεο ραξαθηήξσλ, πεξηπέηεηαο θαη 

αθήγεζεο πνπ ζπλαληάκε ζηα παηρλίδηα ξόισλ καγεύεη ηνπο παίθηεο θαη δεκηνπξγεί ηελ αίζζεζε όηη 

αλήθνπλ ζε εηθνληθνύο θόζκνπο. Tα παηρλίδηα θαη ηα αζιήκαηα βνεζνύλ λα θιείζεη ην ράζκα κεηαμύ 
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εηθνληθώλ θαη πξαγκαηηθώλ εκπεηξηώλ, ελζαξξύλνληαο ηε ζσκαηηθή δξαζηεξηόηεηα θαη ηελ θαιή 

δσή
22

. Απηά ηα παηρλίδηα, ηα νπνία θπκαίλνληαη από πξνπνλήζεηο ειεγρόκελεο θίλεζεο έσο 

εηθνληθνύο αγώλεο ηέληο, πξνσζνύλ ηε ζπλεξγαζία, ηνλ ζπληνληζκό θαη ηελ θίλεζε, θαζηζηώληαο ηα 

δεκνθηιή ιύζεηο γηα όζνπο αλαδεηνύλ ςπραγσγηθέο δξαζηεξηόηεηεο πνπ πεξηιακβάλνπλ θίλεζε. 

Σα εθπαηδεπηηθά θαη καζεζηαθά παηρλίδηα παξέρνπλ δηαδξαζηηθέο εκπεηξίεο πνπ κεηαθέξνπλ 

απνηειεζκαηηθά πιεξνθνξίεο θαη δεμηόηεηεο κε δηαζθεδαζηηθό ηξόπν, ζπλδπάδνληαο ηελ ςπραγσγία 

κε ηελ εθπαίδεπζε
23

. Σα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα παξέρνπλ εμαηξεηηθέο επθαηξίεο γηα γλσζηηθή 

αλάπηπμε θαη αλάπηπμε δεμηνηήησλ, ελώ είλαη επίζεο δηαζθεδαζηηθά θαη πξνζβάζηκα ζε κηα επξεία 

πνηθηιία ειηθηαθώλ νκάδσλ θαη επηζηεκνληθώλ θιάδσλ. Γηα λα επηβηώζνπλ, νη παίθηεο ζηα παηρλίδηα 

επηβίσζεο πξέπεη λα απνθηήζνπλ πόξνπο, λα μεπεξάζνπλ εκπόδηα θαη λα δηαζρίζνπλ επηθίλδπλεο 

πεξηνρέο. Ζ δεκηνπξγηθόηεηα θαη ην ζζέλνο ησλ παηθηώλ δνθηκάδνληαη ζε παηρλίδηα όπσο ην Rust θαη 

ην Minecraft, όπνπ πξέπεη λα ζθπξειαηήζνπλ εξγαιεία, λα θαηαζθεπάζνπλ θαηαθύγηα θαη λα 

πνιεκήζνπλ ηνπο ερζξνύο ζε ζθιεξά πεξηβάιινληα
24

.Tα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα παξέρνπλ ζηηγκηαία 

επηθνηλσλία κεηαμύ ησλ παηθηώλ ζε όιν ηνλ θόζκν, πξνάγνληαο ηηο θνηλσληθέο αιιειεπηδξάζεηο, 

θαζώο θαη ηηο επθαηξίεο γηα νκαδηθή εξγαζία θαη αληαγσληζηηθόηεηα. Σα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα, ηα 

νπνία θπκαίλνληαη από battleroyales θαη shooters γηα πνιινύο παίθηεο έσο καδηθά δηαδηθηπαθά 

παηρλίδηα γηα πνιινύο παίθηεο, παξέρνπλ ζηνπο παίθηεο δπλακηθέο ξπζκίζεηο πνπ αιιάδνπλ ζπλερώο 

θαη κπνξνύλ λα εμεξεπλήζνπλ θαη λα αιιεινεπηδξάζνπλ
25

. 

Ζ θαηαλόεζε ηνπ επξένο θάζκαηνο ηαμηλνκήζεσλ παηρληδηώλ επηηξέπεη ζηνπο παίθηεο λα 

εκβαζύλνπλ ζε λέεο ζπλαληήζεηο, λα εμαθξηβώζνπλ ηηο θιίζεηο ηνπο θαη λα αιιεινεπηδξάζνπλ κε 

νκάδεο όκνησλ αλζξώπσλ. Οη παίθηεο κπνξεί λα βξνπλ απεξηόξηζηεο επθαηξίεο γηα αλαθάιπςε θαη 
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δηαζθέδαζε ζηνλ θόζκν ηνπ gaming, είηε αλαδεηώληαο πξνθιήζεηο, είηε δξάζε ή θνηλσληθή 

ζπλαλαζηξνθή
26

. 

2.3 Η ηζηνξηθή εμέιημε ησλ Ηιεθηξνληθώλ παηρληδηώλ ή Βηληενπαηρληδηώλ 

Ζ ηζηνξηθή εκθάληζε ησλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ, ζηνλ θόζκν ηεο ςπραγσγίαο, άιιαμε ξηδηθά 

ηνλ ηξόπν αιιειεπίδξαζεο κε ηελ ηερλνινγία θαη δηαζθέδαζεο γηα κεγάιν κέξνο ηνπ πιεζπζκνύ
27

. 

Από ηα πξώηα πεηξάκαηα ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ κέρξη ηελ επαλάζηαζε ηεο ζύγρξνλεο gaming 

θνπιηνύξαο αλαδεηθλύεηαη ε επίδξαζε ηεο ηερλνινγίαο ζε δηαθνξεηηθέο εθθάλζεηο ηεο θνηλσληθήο 

δσήο. 

Σα πξώηα Videogames, έθαλαλ ηελ εκθάληζή ηνπο ηε δεθαεηία ηνπ 1950, κε ηνπο αθαδεκατθνύο 

επηζηήκνλεο λα ζρεδηάδνπλ απιά βηληενπαηρλίδηα θαη πξνζνκνηώζεηο ζηα πιαίζηα εξεπλώλ. Με ηελ 

εηζαγσγή ησλ arcade παηρληδηώλ θαηά ηηο δεθαεηίεο 1970 θαη 1980 ηα βηληενπαηρλίδηα γίλνληαη πην 

δεκνθηιή, ελώ νη πξώηεο θνλζόιεο παηρληδηώλ θάλνπλ ηελ εκθάληζή ηνπο. 

Πην ζπγθεθξηκέλα, ε δεθαεηία ηνπ 1980 – θπξίσο κεηαμύ 1978 θαη 1982 - απνηέιεζε ηε «ρξπζή 

επνρή» αλόδνπ ησλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ ζε νιόθιεξν ηνλ θόζκν. Μηα πηζαλή εμήγεζε είλαη ε 

δεκηνπξγία ησλ RPGπαηρληδηώλ (όπσο ηνπ Dungeons&Dragons), ηα νπνία έθεξαλ κεγάιε ηνκή ζηνλ 

θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Σν πξώην ειεθηξνληθό παηρλίδη, είλαη ην Spacewar, ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε 

από επηζηήκνλεο ειεθηξνληθώλ ππνινγηζηώλ. 
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Μνξθή ηνπ πξώηνπ βηληενπαηρληδηνύ Spacewar
28

 

Ζ επνρή ησλ arcades, πεξηιακβάλεη ηα κεραλήκαηα πνπ ιεηηνπξγνύζαλ κε θέξκαηα ζε αληίζηνηρα 

κέξε δηαζθέδαζεο, ελώ παξάιιεια θπθινθόξεζαλ θαη νη θνλζόιεο Atari 2600 θαη Intellivision, ηηο 

νπνίεο κπνξνύζε λα ζπλδέζεη θαλείο ζηελ νζόλε ηεο ηειεόξαζεο, κεηαθέξνληαο πιένλ ην παηρλίδη 

ζηα ζπίηηα. Μεηά ηε δεθαεηία ηνπ 1980, εκθαλίδνληαη νη πξώηνη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο gaming κε 

ζύζηεκα νζόλεο LCD θαη ηαπηόρξνλα ηα πξώηα online games. Σέινο, ζηηο αξρέο ηνπ 21
νπ

 αηώλα 

εκθαλίδνληαη θαη ηα πξώηα mobile games.
29

 

2.3.1. ΢ε πνηνπο  απεπζύλνληαη ηα videogames 

 

Ο κύζνο πνπ αλέθεξε σο βαζηθνύο παίθηεο videogames ηνπο άλδξεο λεαξήο ειηθίαο, έρεη θαηαξξηθζεί. 

΢ύκθσλα κε ζηαηηζηηθέο αλαιύζεηο ηεο Pew Research, ην 21% ησλ γπλαηθώλ παίδνπλ ειεθηξνληθά 

παηρλίδηα ηνπιάρηζηνλ κεξηθέο θνξέο, ελώ ην 19% αλαθέξνπλ όηη παίδνπλ ζπρλά. Οη ειηθησκέλνη 

Ακεξηθαλνί απνιακβάλνπλ επίζεο ηα βηληενπαηρλίδηα, κε ην έλα ηέηαξην ησλ αηόκσλ ειηθίαο 65 εηώλ 

θαη άλσ λα ιέλε όηη παίδνπλ ηνπιάρηζηνλ κεξηθέο θνξέο. Γηαθνξέο ζηα πνζνζηά ησλ αηόκσλ πνπ 

αζρνινύληαη κε ην Gaming, θάλεθαλ λα πνηθίιινπλ θαη αλάινγα κε ην επίπεδν εθπαίδεπζεο. Οη 

απόθνηηνη θνιιεγίσλ (36%) αλέθεξαλ πνιύ κηθξόηεξεο πηζαλόηεηεο λα παίμνπλ θάπνην βηληενπαηρλίδη 

ζε ζρέζε κε ηνπο ελήιηθεο πνπ δελ απνθνίηεζαλ (50%). ΢ηελ έξεπλα ππνινγίζηεθαλ ηα 

βηληενπαηρλίδηα πνπ παίδνληαη ζε ππνινγηζηή, ηειεόξαζε, θνλζόια παηρληδηώλ ή θνξεηή ζπζθεπή, 

όπσο θηλεηό ηειέθσλν.
30

 

2.3.2 Οξηζκόο Ηιεθηξνληθώλ Παηρληδηώλ 

 

 Ζ θξάζε βηληενπαηρλίδη θαη ειεθηξνληθό παηρλίδη ρξεζηκνπνηνύληαη ζπρλά ελαιιαθηηθά. ΢πλήζσο ηα 

παηρλίδηα απηά απνηεινύληαη από µηα νζόλε (ηειεόξαζε, νζόλε ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή, ή κηθξή 

νζόλε πγξώλ θξπζηάιισλ) µέζσ ηεο νπνίαο ην παηρλίδη αλαπαξάγεηαη. Οη ζπζθεπέο πνηθίιινπλ, 

αλάινγα µε ην παηρλίδη πνπ ρξεζηκνπνηείηαη, αιιά ζπλήζσο πεξηιακβάλνπλ έλαλ επεμεξγαζηή, έλα 

πεδάιην (joystick), θαη έλα πιεθηξνιόγην. Απηά ηα παηρλίδηα:  

- Αλαπαξάγνληαη ζε ηειεόξαζε. Σν ινγηζκηθό παηρληδηώλ πξνζεγγίδεηαη µέζσ κηαο θνλζόιαο 

παηρληδηώλ, ζηελ νπνία ζπλδένληαη πεξηθεξεηαθέο κνλάδεο, όπσο γηα παξάδεηγκα ην joystick.  
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- Αλαπαξάγνληαη µε ηε ρξήζε ηεο ηειεόξαζεο, µε δπλαηόηεηα πξόζβαζεο ηνπ παηρληδηνύ µέζσ 

internet ή µέζσ δνξπθνξηθήο ή ςεθηαθήο ζπλδξνκήο.  

- Αλαπαξάγνληαη ζε ειεθηξνληθό ππνινγηζηή 

-Απνζεθεύεηαη ζε µία θακπίλα µε ελζσκαησκέλε νζόλε θαη έλα joystick γηα ηελ εηζαγσγή 

δεδνκέλσλ. Απηνύ ηνπ είδνπο ηα παηρλίδηα ζπλαληώληαη ζπλήζσο ζε ιέζρεο.  

- Αλαπαξάγνληαη από κηθξέο θνξεηέο κεραλέο παηρληδηώλ, ην δεκνθηιέζηεξν ησλ νπνίσλ είλαη ην 

GameBoy.  

Όιν θαη πεξηζζόηεξα βηληενπαηρλίδηα ζπλαληώληαη ζε ειεθηξνληθέο ζπζθεπέο, σο δεπηεξεύνπζα 

ρξήζε, όπσο γηα παξάδεηγκα ηα θηλεηά ηειέθσλα. 

2.4 Η επίδξαζε ησλ παηρληδηώλ ζηα άηνκα (ςπρηθά, νηθνλνκηθά, θνηλσληθά) 

 

Ο αληίθηππνο ησλ βηληενπαηρληδηώλ ζηηο ςπρηθέο, νηθνλνκηθέο θαη θνηλσληθέο πηπρέο ησλ αλζξώπσλ 

είλαη έλα ζέκα ζεκαληηθήο ζπδήηεζεο θαη ελδηαθέξνληνο
31

. Σα παηρλίδηα έρνπλ ηεξάζηην αληίθηππν 

ζηε δσή θαη ηηο ζπκπεξηθνξέο ησλ αλζξώπσλ επεηδή είλαη δηαδξαζηηθή ςπραγσγία. Έρνπλ βαζηά 

επίδξαζε ζηηο θνηλσληθέο ζρέζεηο, ζηε ιήςε νηθνλνκηθώλ απνθάζεσλ θαη ζηηο γλσζηηθέο δηαδηθαζίεο. 

Δμεηάδνπκε ηηο ζύλζεηεο επηπηώζεηο ησλ παηρληδηώλ ζηνπο αλζξώπνπο ζε απηήλ ηελ ελδειερή έξεπλα, 

εμεηάδνληαο ηελ θνηλσληθή δπλακηθή, ηηο ςπρνινγηθέο επηπηώζεηο θαη ηηο νηθνλνκηθέο ζπλέπεηεο
32

. 

Φπρηθέο Δπηδξάζεηο: Ζ ςπρηθή πγεία θαη νη γλσζηηθέο ιεηηνπξγίεο ησλ αλζξώπσλ επεξεάδνληαη 

ζεκαληηθά από ηα παηρλίδηα. ΢ύκθσλα κε έξεπλα, ε αλαπαξαγσγή βηληενπαηρληδηώλ κπνξεί λα 

βειηηώζεη ηηο γλσζηηθέο ηθαλόηεηεο, όπσο ε επίιπζε πξνβιεκάησλ, ε ρσξηθή ζθέςε θαη ε 

ζπγθέληξσζε. Ζ ελαζρόιεζε κε ζηξαηεγηθά, ζπλαξπαζηηθά παηρλίδηα δηεγείξεη ηνλ εγθέθαιν θαη ηνλ 

βνεζά λα βειηηώζεη ηηο γλσζηηθέο δεμηόηεηεο θαη ηηο πξνζαξκόζηκεο δηαδηθαζίεο ζθέςεο. Δπηπιένλ, 

ηα παηρλίδηα παξέρνπλ έλαλ ηξόπν ζηνπο αλζξώπνπο λα απνζπκπηέζνπλ θαη λα αλαθνπθίζνπλ ηελ 
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έληαζε, δίλνληάο ηνπο έλα κηθξό δηάιεηκκα από ηηο επζύλεο θαη ην άγρνο ηεο θαζεκεξηλήο δσήο. Από 

ηελ άιιε πιεπξά, ε ππεξβνιηθή αλαπαξαγσγή βηληενπαηρληδηώλ κπνξεί λα έρεη δπζκελείο επηπηώζεηο, 

όπσο εζηζκό, θνηλσληθή απνκόλσζε θαη θαθή απόδνζε ζην ζρνιείν ή ζηελ εξγαζία. Ζ δηαηήξεζε ηεο 

ςπρηθήο πγείαο θαη επεμίαο απαηηεί ηελ εμεύξεζε ηζνξξνπίαο κεηαμύ ηνπ παηρληδηνύ θαη άιισλ 

θαζεκεξηλώλ δξαζηεξηνηήησλ
33

. 

Οηθνλνκηθέο επηδξάζεηο: Ζ επηξξνή ησλ βηληενπαηρληδηώλ ζηελ νηθνλνκία ππεξβαίλεη θαηά πνιύ ηα 

πξνζσπηθά παηρλίδηα γηα λα ζπκπεξηιάβεη ηηο γεληθόηεξεο ηάζεηο ηεο αγνξάο θαη ηε δπλακηθή ηνπ 

θιάδνπ. Ζ επηρείξεζε ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ έρεη γίλεη κηα ζεκαληηθή δύλακε ζηελ παγθόζκηα 

νηθνλνκία, θέξλνληαο δηζεθαηνκκύξηα δνιάξηα θάζε ρξόλν. Σα παηρλίδηα δηεγείξνπλ ηελ θαηλνηνκία, 

ηηο ζέζεηο εξγαζίαο θαη ηελ νηθνλνκηθή αλάπηπμε ζε δηάθνξνπο θιάδνπο, από ηε δεκηνπξγία θαη ηε 

δεκνζίεπζε παηρληδηώλ έσο ηελ παξαγσγή πιηθνύ θαη εθδειώζεηο esports
34

. Δπηπιένλ, κε ηελ 

εκθάληζε ησλ πιαηθνξκώλ ςεθηαθήο δηαλνκήο θαη ησλ κηθξνζπλαιιαγώλ εληόο παηρληδηνύ πνπ 

αιιάδνπλ ην ηνπίν ησλ ηαθηηθώλ δεκηνπξγίαο εζόδσλ, ηα παηρλίδηα έρνπλ κεηακνξθώζεη ηηο 

θαηαλαισηηθέο ζπλήζεηεο θαη ηα εηαηξηθά κνληέια. Ωζηόζν, νη νηθνλνκηθέο επηπηώζεηο ηνπ ηπρεξνύ 

παηρληδηνύ δελ είλαη αδηακθηζβήηεηεο, θαζώο ππάξρνπλ αλεζπρίεο γηα αλήζηθεο πξαθηηθέο εξγαζίαο, 

επηζεηηθέο ζηξαηεγηθέο δεκηνπξγίαο εζόδσλ θαη νηθνλνκηθή αληζόηεηα ζηνλ ηνκέα
35

. 

Κνηλσληθέο επηδξάζεηο: Σα παηρλίδηα ελζαξξύλνπλ ηελ θνηλσληθή επαθή επηηξέπνληαο ζηνπο 

αλζξώπνπο λα ζπλδεζνύλ θαη λα δεκηνπξγήζνπλ ζρέζεηο παξά ηελ απόζηαζε θαη ηηο πνιηηηζκηθέο 

δηαθνξέο. Οη ηζηόηνπνη θνηλσληθήο δηθηύσζεο, νη νκάδεο παηρληδηώλ θαη ηα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα γηα 

πνιινύο παίθηεο παξέρνπλ πεξηνρέο αιιειεπίδξαζεο, θνηλήο ρξήζεο θαη ζπλεξγαζίαο. ΢ηνπο 

εηθνληθνύο θόζκνπο, νη παίθηεο δεκηνπξγνύλ θνηλόηεηεο, αλαπηύζζνπλ ηελ αίζζεζε ηεο ηαπηόηεηαο 
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θαη ηνπ αλήθεηλ θαη θάλνπλ θίινπο κέζσ ζπλεξγαηηθώλ παηρληδηώλ θαη αληαγσληζηηθώλ πξνθιήζεσλ. 

Δπηπιένλ, εθζέηνληαο ηνπο παίθηεο ζε κηα πνηθηιία απόςεσλ θαη ηζηνξηώλ, ηα παηρλίδηα έρνπλ ηε 

δύλακε λα θαιιηεξγήζνπλ ηελ ελ ζπλαίζζεζε, ηελ αλεθηηθόηεηα θαη ηελ πνιηηηζκηθή θαηαλόεζε. 

Ωζηόζν, νη θνηλσληθέο επηπηώζεηο ηνπ παηρληδηνύ δελ είλαη πάληα επλντθέο, θαζώο νη πξαθηηθέο 

απνθιεηζκνύ, ν δηαδηθηπαθόο εθθνβηζκόο θαη ε δηαδηθηπαθή ηνμηθόηεηα εμαθνινπζνύλ λα είλαη 

θνηλέο ζε νκάδεο παηρληδηώλ
36

. Ζ ελζάξξπλζε ηεο απνδνρήο, ηεο δηαθνξεηηθόηεηαο, ηεο 

ζπκπεξίιεςεο θαη ηνπ ζεβαζκνύ από ηνλ έλαλ γηα ηνλ άιιν είλαη απαξαίηεηε. 

΢πλνπηηθά, ν αληίθηππνο ησλ βηληενπαηρληδηώλ ζηνπο αλζξώπνπο είλαη έλα πεξίπινθν θαη 

πνιπδηάζηαην θαηλόκελν κε κηα ζεηξά ςπρνινγηθώλ, θνηλσληθώλ θαη νηθνλνκηθώλ πηπρώλ. Σα 

παηρλίδηα παξέρνπλ πνιιά πιενλεθηήκαηα, όπσο ε θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε, ε γλσζηηθή δηέγεξζε 

θαη νη νηθνλνκηθέο πξννπηηθέο, αιιά ζπλνδεύνληαη επίζεο από θηλδύλνπο θαη δπζθνιίεο πνπ πξέπεη λα 

εμεηαζηνύλ πξνζεθηηθά
37

. Οη ππεύζπλνη ράξαμεο πνιηηηθήο, ηα ελδηαθεξόκελα κέξε ηνπ θιάδνπ θαη νη 

θαηαλαισηέο κπνξνύλ λα ζπλεξγαζηνύλ γηα λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ηηο δπλαηόηεηεο κεηαζρεκαηηζκνύ 

ησλ παηρληδηώλ, ειαρηζηνπνηώληαο ηα πηζαλά κεηνλεθηήκαηα, θαηαλνώληαο ηε ζρέζε κεηαμύ ησλ 

παηρληδηώλ θαη ηεο πξνζσπηθήο επεκεξίαο. Υξεζηκνπνηώληαο επζπλείδεηεο ζηξαηεγηθέο 

θαηαλάισζεο, αξρέο εζηθνύ ζρεδηαζκνύ θαη πξνιεπηηθή ζπκκεηνρή ηεο θνηλόηεηαο, κπνξνύκε λα 

δεκηνπξγήζνπκε κηα παγθόζκηα θνπιηνύξα gaming πνπ ππνζηεξίδεη ηελ ςπρηθή επεκεξία, ηελ 

νηθνλνκηθή ζηαζεξόηεηα θαη ηε δηαπξνζσπηθή αξκνλία γηα ηνπο αλζξώπνπο παληνύ
38

. 
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Κεθάιαην 3 

3.1 Δηαηξηθή ηαπηόηεηα 

 

Ο πεξηζζόηεξνο θόζκνο ζεσξεί εηαηξηθή ηαπηόηεηα κόλν ηνλ ινγόηππν κηαο επηρείξεζεο. Ζ 

εηαηξηθή ηαπηόηεηα είλαη πνιιά πεξηζζόηεξα από κόλν έλα ινγόηππν, είλαη έλα ζύλνιν πξαγκάησλ 

ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ θαη ηνπ ινγνηύπνπ, όπσο ην ρξσκαηηθό ζρήκα, νη γξακκαηνζεηξέο, ηα 

ζύκβνια, ην ζπγθεθξηκέλν ζηπι θσηνγξαθηώλ θαη γξαθηθώλ, αθόκα θαη ην ύθνο ησλ θεηκέλσλ, πνπ 

ζρεκαηνπνηνύλ ηε κνλαδηθή εηθόλα κηαο επηρείξεζεο πξνο ην θνηλό. 

Ο ζρεδηαζκόο ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο είλαη κηα δνπιεηά πνπ ρξεηάδεηαη πνιιή κειέηε θαη  

πξαγκαηνπνηείηαη από ζρεδηαζηέο – γξαθίζηεο. Οη γξαθίζηεο κπνξνύλ λα βξίζθνληαη ζε ζπλεξγαζία 

κε άιινπο επαγγεικαηίεο όπσο θεηκελνγξάθνπο, θσηνγξάθνπο θιπ. Φπζηθά, κέξνο ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηόηεηαο απνηειεί θαη ε κνλαδηθόηεηα ηεο εκπεηξίαο – ρξήζεο ησλ πξντόλησλ κηαο επηρείξεζεο. 

Παξαδείγκαηνο ράξηλ όηαλ πίλνπκε Coca Cola γεπόκαζηε ην ραξαθηεξηζηηθό άξσκα ηεο. Όηαλ 

ηξώκε έλα θαγεηό ζε έλα αγαπεκέλν καο εζηηαηόξην, αλαγλσξίδνπκε ακέζσο εθείλε ηε γλώξηκε 

γεύζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ θαγεηνύ από ην ζπγθεθξηκέλν εζηηαηόξην. Αθόκα θαη απηά ηα 2 

παξαδείγκαηα απνηεινύλ κέξνο ηεο ηαπηόηεηαο κηαο επηρείξεζεο. Όκσο απηά είλαη δνπιεηά ηεο 

επηρείξεζεο εζσηεξηθά.
39

 

΢ηνλ αληαγσληζηηθό θαη πνιπζύρλαζην θόζκν ησλ e-sports, ε νκάδα "THE UNGAMERZ" ζέιεη 

λα μερσξίζεη από ην πιήζνο αλαπηύζζνληαο κηα κνλαδηθή εηαηξηθή επσλπκία. Ζ απήρεζε ησλ ζηόρσλ 

ηεο, ν εληνπηζκόο ηεο νπζίαο ηεο νκάδαο θαη ε απνηύπσζε ησλ αξρώλ ηεο, είλαη όια απαξαίηεηα γηα 

ηε δεκηνπξγία κηαο ηζρπξήο εηαηξηθήο επσλπκίαο. Σν πξώην βήκα ζηε δηαδηθαζία είλαη λα 

θαηαιάβνπκε ηη αληηπξνζσπεύεη ην "THE UNGAMERZ". Δίλαη ε νηθνδόκεζε θνηλόηεηαο, ε 

αξηζηεία ηνπ gaming θαη ε πξνώζεζε ηεο θαηλνηνκίαο ζηνλ θιάδν ησλ ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ. Σν 

branding βαζίδεηαη ζηηο αξρέο ηεο νπηηθήο επηθνηλσλίαο. Καηά ην ζρεδηαζκό ελόο ινγόηππνπ θαη ησλ 

ζρεηηθώλ νπηηθώλ ζηνηρείσλ, νη ρξσκαηηθνί ζπλδπαζκνί, ε ηππνγξαθία θαη νη εηθόλεο πξέπεη λα 

ιακβάλνληαη ππόςε πξνζεθηηθά. Δθηόο από ην όηη είλαη αηζζεηηθά επράξηζην, ην ινγόηππν ζα πξέπεη 
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λα αληηπξνζσπεύεη ην πλεύκα ηνπ "THE UNGAMERZ" θαη λα είλαη αξθεηά πξνζαξκόζηκν ώζηε λα 

ιεηηνπξγεί ζε κηα πνηθηιία κέζσλ. Θα πξέπεη λα θάλεη ηνπο ζαπκαζηέο θαη ηνπο ππνζηεξηθηέο λα 

αηζζάλνληαη αλαγλώξηζε θαη ππεξεθάλεηα. 

Δπηπιένλ, ε δηακόξθσζε κηαο ζπλνπηηθήο δήισζεο ζθνπνύ θαη νξάκαηνο είλαη απαξαίηεηε γηα λα 

θαηεπζύλεη ηηο δξαζηεξηόηεηεο θαη ηνπο ζηόρνπο ηεο νκάδαο. Απηέο νη δηαθεξύμεηο πξνάγνπλ ηελ 

ελόηεηα κεηαμύ ησλ κειώλ θαη ησλ ππνζηεξηθηώλ ηνπ "THE UNGAMERZ", ελώ ιεηηνπξγνύλ σο 

ππμίδα πνπ θαηεπζύλεη ηελ νκάδα πξνο ηνπο καθξνπξόζεζκνπο ζηόρνπο ηεο. Δίηε ε νκάδα ζέιεη λα 

είλαη επηζεηηθή θαη λεπξηθή, είηε επράξηζηε θαη πξνζηηή, νη επηθνηλσληαθέο επηινγέο ηεο πξέπεη πάληα 

λα έρνπλ ηελ ίδηα πξνζσπηθόηεηα θαη ηόλν γηα λα αληηπξνζσπεύνπλ ηελ ηαπηόηεηά ηεο θαη λα έρνπλ 

απήρεζε ζην θνηλό ηεο. Σν λα γλσξίδνπκε πνηα είλαη ε αγνξά-ζηόρνο είλαη απαξαίηεηε γηα ηελ 

αλάπηπμε ηνπ "THE UNGAMERZ" σο επηρεηξεκαηηθήο επσλπκίαο. Ζ αλάιπζε πξνηηκήζεσλ, ρόκπη 

θαη δεκνγξαθηθώλ ζηνηρείσλ επηηξέπεη πξνζαξκνζκέλεο θακπάληεο πνπ έρνπλ απήρεζε ζηνπο ιάηξεηο 

ησλ ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ. Απηό εγγπάηαη όηη ε ηαπηόηεηα ηεο νκάδαο παξακέλεη πηζηή ζηνλ 

εαπηό ηεο, ελώ δεκηνπξγεί βαζύο δεζκνύο κε ηνπο νπαδνύο ηεο. Ζ ζέζπηζε μεθάζαξσλ θαλόλσλ 

επσλπκίαο είλαη δσηηθήο ζεκαζίαο γηα ηελ παξνρή νκνηνκνξθίαο ζηελ εθαξκνγή ηεο ηαπηόηεηαο ηεο 

νκάδαο ζε δηάθνξεο πιαηθόξκεο θαη θαλάιηα, εληζρύνληαο επνκέλσο ηελ αληίιεςή ηεο γηα ηελ 

επσλπκία ηεο. 

Ζ απνηειεζκαηηθή ρξήζε ησλ ςεθηαθώλ πιαηθνξκώλ είλαη δσηηθήο ζεκαζίαο γηα ηνπο "THE 

UNGAMERZ". Έλαο επίζεκνο ηζηόηνπνο θαη κηα δσληαλή παξνπζία ζηα κέζα θνηλσληθήο 

δηθηύσζεο ιεηηνπξγνύλ σο εηθνληθά θέληξα γηα ηελ αιιειεπίδξαζε κε ηνπο αθόινπζνπο θαη ηελ θνηλή 

ρξήζε πιηθνύ. Οη ζπρλέο ελεκεξώζεηο πνπ εληζρύνπλ ηελ εηθόλα ηεο επσλπκίαο ηεο νκάδαο θαη 

ελζαξξύλνπλ ηε ζπκκεηνρή ηεο θνηλόηεηαο πεξηιακβάλνπλ highlights από αγώλεο, ζπλεληεύμεηο 

παηθηώλ θαη βίληεν από ηα παξαζθήληα., Ζ πξνζθνξά επώλπκσλ ξνύρσλ θαη πξντόλησλ δίλεη ζηνπο 

ππνζηεξηθηέο κηα ζπγθεθξηκέλε επθαηξία λα δείμνπλ ηελ ππνζηήξημή ηνπο, δηεπξύλνληαο παξάιιεια 

ηε δηαδηθηπαθή παξνπζία ηεο νκάδαο. Δπηπιένλ, ε αλαδήηεζε ζπκθσληώλ ρνξεγίαο θαη ζπλεξγαζηώλ 

κε εηαηξείεο πνπ κνηξάδνληαη ηηο αξρέο θαη ηελ εηθόλα ηνπ "THE UNGAMERZ" κπνξεί λα 

πξνζθέξεη νηθνλνκηθή βνήζεηα θαη δπλαηόηεηεο πνιιαπιήο πξνώζεζεο. Σα πξνγξάκκαηα ζπκκεηνρήο 

ηεο θνηλόηεηαο, όπσο ν πξνγξακκαηηζκόο εθδειώζεσλ θαη ηνπξλνπά, παξέρνπλ ζηνπο ππνζηεξηθηέο 

έλα αίζζεκα θνηλόηεηαο θαη βνεζνύλ ζηε δεκηνπξγία κηαο ηζρπξήο, ππνζηεξηθηηθήο νκάδαο γύξσ από 

ηελ νκάδα. Ζ επέλδπζε ρξεκάησλ γηα ηελ παξαγσγή ςεθηαθνύ πιηθνύ, όπσο podcast, ηζηνιόγηα θαη 

βίληεν, αλαδεηθλύεη ηα επηηεύγκαηα θαη ηηο πξνζσπηθόηεηεο ησλ παηθηώλ ησλ "THE UNGAMERZ" 



 
 

θαη απμάλεη ηελ ειθπζηηθόηεηα θαη ηελ πξνβνιή ηεο επσλπκίαο. ΢πκπεξαζκαηηθά, νη "THE 

UNGAMERZ" κπνξεί λα δεκηνπξγήζνπλ κηα κνλαδηθή παξνπζία ζηνλ δπλακηθό θόζκν ησλ 

ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ, λα θαιιηεξγήζνπλ ζρέζεηο κε ην θνηλό ηνπο θαη λα εδξαηώζνπλ ηε ζέζε 

ηνπο σο ππνινγίζηκε δύλακε ζηνλ ρώξν ηνπ gaming, δεκηνπξγώληαο πξνζεθηηθά ηελ εηαηξηθή ηνπο 

ηαπηόηεηα θαη ζέηνληαο απνηειεζκαηηθέο ζηξαηεγηθέο πξνώζεζεο. 

3.2 Η νκάδα καο THE UNGAMERZ 

 

Ζ ηδέα πνπ μεθίλεζε κέζα από δπν θίινπο, θαηά ηελ ιήμε ηεο παλδεκίαο ηνπ ηνύ Covid-19. Πνιινί 

από εκάο βξήθακε «θαηαθύγην» ζηνλ θόζκν ηνπ gaming κέζα από πιαηθόξκεο όπσο ην Discord ή/θαη 

ην Steam, θαζώο ε δηαζθέδαζε ζηνλ έμσ θόζκν δελ ήηαλ εθηθηή. Απηή ε νκάδα κεγάισζε θαη έγηλε 

κηα παξέα, όπνπ αθόκε θαη κεηά ηελ ιήμε ηεο παλδεκίαο παξέκεηλε ζηαζεξή.  

Καζ’ όιε ηελ δηάξθεηα κάζακε λα ζπκπαξαζηεθόκαζηε ν έλαο ζηνλ άιινλ θαη λα δίλνπκε ρώξν γηα 

δηαζθέδαζε, έθθξαζε θαη θαηαλόεζε. Απηή ε νκάδα πξνζπαζεί λα κεγαιώλεη δηαξθώο κε ην λα 

ππνδέρεηαη λέα άηνκα ηα νπνία μέξνπλ όηη κπνξνύλ λα είλαη αζθαιή σο πξνο ηελ ηαπηόηεηά ηνπο θαη 

ηελ έθθξαζή ηνπο.   

Απηό πνπ θάλνπκε είλαη, κέζα από ηνλ server καο ζην Discord, αιιά θαη κέζα από άιια Social Media 

όπσο ην Twitch, YouTube, Instagram θαη TikTok, παξνπζηάδνπκε παηρλίδηα ζηνλ ππνινγηζηή θαη ην 

gameplay (δειαδή ην πώο παίδνληαη ή πώο παίδνπκε εκείο). Αθόκε πξνζθέξνπκε ηελ παξέα καο, 

κηιάκε θαη επηθνηλσλνύκε κε ηνλ θόζκν γηα ηα παηρλίδηα, αιιά όρη κόλν. Πξνζθέξνπκε επεμεγήζεηο 

ηνπ παηρληδηνύ θαη νδεγίεο γηα ην πώο κπνξείο λα μεθηλήζεηο. Αθόκε νξγαλώλνπκε events ηα νπνία 

κπνξεί λα είλαη online ή θαη πιένλ δηα δώζεο, πνπ αθνξνύλ πάληα ηνλ θόζκν ηνπ gaming.   

Ση ζα ζέιακε γηα ην κέιινλ; 

Να ιεηηνπξγνύκε σο επαγγεικαηηθή νκάδα, ηνπ θόζκνπ ησλ e-sports, λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πγηέο 

θιίκα γύξσ από ηα videogames, όπνπ ηα άηνκα πνπ παίδνπλ λα κελ θνβνύληαη λα είλαη νη εαπηνί 

ηνπο.  

Πσο ιεηηνπξγνύκε; 

Σν ηαμίδη καο βαζίδεηαη ζην θνηλό καο πάζνο γηα ην παηρλίδη, ηε ζπληξνθηθόηεηα θαη ηελ ακνηβαία 

ππνζηήξημε. Ζ απνδνρή θαη ε έληαμε εθηηκώληαη ηδηαίηεξα ζηελ θνηλόηεηά καο. Παξέρνπκε έλα 

αζθαιέο πεξηβάιινλ όπνπ νη άλζξσπνη κπνξνύλ λα εθθξαζηνύλ αλνηρηά ρσξίο λα αλεζπρνύλ όηη ζα 



 
 

θξηζνύλ. Ο ζηόρνο καο είλαη πάληα ν ίδηνο, αλεμάξηεηα από ην πόζν κεγάινη είκαζηε: λα 

δεκηνπξγήζνπκε κηα επγεληθή, θηιόμελε θνηλόηεηα όπνπ νη παίθηεο από όια ηα θνηλσληθά ζηξώκαηα 

ζα ληώζνπλ όηη ηνπο εθηηκνύλ θαη ηνπο ζέβνληαη. 

Αιιεινεπηδξνύκε θπξίσο ζην Discord, ζην Twitch, ζην YouTube, ζην Instagram θαη ζην TikTok, 

όπνπ επηζεκαίλνπκε ηα παηρλίδηα γηα ππνινγηζηή θαη ην πεξίπινθν παηρλίδη ηνπο. Δθηόο από ην 

gaming, θηινμελνύκε βαζηέο ζπδεηήζεηο, εμεγνύκε παηρλίδηα θαη θαζνδεγνύκε αξράξηνπο πνπ είλαη 

ελζνπζηαζκέλνη λα πάλε πεξαηηέξσ ζηνλ θόζκν ηνπ gaming. Γηα λα εληζρύζνπκε πεξαηηέξσ ηα 

δηαθνξεηηθά ελδηαθέξνληα ηεο θνηλόηεηάο καο, θηινμελνύκε επίζεο δσληαλέο θαη δηαδηθηπαθέο 

εθδειώζεηο πνπ βειηηώλνπλ ηε ζπλνιηθή καο εκπεηξία παηρληδηνύ. ΢ην κέιινλ, ζέινπκε λα 

θαιιηεξγήζνπκε κηα ζεηηθή θνπιηνύξα gaming θαη λα βειηηώζνπκε ηε ζέζε καο σο επαγγεικαηηθή 

νξγάλσζε ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ. ΢ηόρνο καο είλαη λα παξέρνπκε έλα πεξηβάιινλ απαιιαγκέλν 

από πξνθαηαιήςεηο θαη δηαθξίζεηο, όπνπ νη άλζξσπνη κπνξνύλ λα αλζίζνπλ ζηελ θνηλόηεηα ηνπ 

gaming θαη λα απνδερηνύλ ηελ ηαπηόηεηά ηνπο. Σν λα είζαη κέινο ηεο θνηλόηεηάο καο ζεκαίλεη λα 

ζεβόκαζηε έλα ζύλνιν βαζηθώλ αμηώλ πνπ βαζίδνληαη ζηελ έληαμε θαη ηνλ ζεβαζκό. Οη ηέζζεξηο 

δηαρεηξηζηέο πνπ απαξηίδνπλ ηελ νκάδα καο είλαη ππεύζπλνη γηα ηνλ ρεηξηζκό ηερληθώλ πξνβιεκάησλ 

θαη ηε ιήςε απνθάζεσλ ζρεηηθά κε ηε δηαρείξηζε δηαθνκηζηή. Όια ηα κέιε ηεο θνηλόηεηαο 

αλακέλεηαη λα αθνινπζνύλ έλα ζύλνιν θαλόλσλ πνπ έρνπλ ζρεδηαζηεί γηα λα δηαζθαιίδνπλ ηελ 

επεκεξία όισλ πξνθεηκέλνπ λα δηαηεξεζεί έλα αζθαιέο θαη εηξεληθό πεξηβάιινλ. 

Όηαλ πξνθύπηνπλ δηαθσλίεο, εηδηθά όηαλ πεξηιακβάλνπλ ξεηνξηθή κίζνπο ή απαξάδεθηε 

ζπκπεξηθνξά, δίλνπκε κεγάιε αμία ζηελ εηιηθξηλή επηθνηλσλία θαη δηεπζέηεζε. Οξίδνπκε έλαλ ή δύν 

επόπηεο ζε θάζε ππννκάδα παηρληδηώλ ζηελ θνηλόηεηά καο γηα λα ιεηηνπξγνύλ σο ζεκείν επαθήο 

κεηαμύ ησλ ρξεζηώλ θαη ησλ δηαρεηξηζηώλ, δηαζθαιίδνληαο όηη ηα δεηήκαηα αληηκεησπίδνληαη θαη 

δηνξζώλνληαη γξήγνξα. Δίκαζηε κηα νηθνγέλεηα ζην THE UNGAMERZ, ζπλδεδεκέλε κε ην πάζνο 

καο γηα gaming θαη ηελ αθνζίσζή καο ζηε δεκηνπξγία κηαο θηιόμελεο θαη θηιηθήο θνηλόηεηαο 

gaming. Δίκαζηε θάηη πεξηζζόηεξν από κηα νκάδα παηθηώλ. Γεζκεπόκαζηε λα ηεξνύκε ηηο 

ζεκειηώδεηο αξρέο καο ηεο έληαμεο, ηεο θηιίαο θαη ηνπ ζεβαζκνύ θαζώο εμειηζζόκαζηε θαη 

κεγαιώλνπκε, επεξεάδνληαο ην κέιινλ ηνπ gaming. 

3.3 Έξεπλα 

 

Γηα λα απνθηήζεη έλαλ μερσξηζηό ραξαθηήξα ε νκάδα, ήηαλ επηηαθηηθή ε δηεμνδηθή έξεπλα γηα ηηο 

ππάξρνπζεο νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ θαη ηηο ζηξαηεγηθέο επηθνηλσλίαο ηνπο. Αλαιύνληαο ηα 



 
 

ινγόηππά ηνπο, ηηο δηαθεκηζηηθέο θακπάληεο θαη ηα γεληθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπο, απνθηήζακε 

πνιύηηκεο πιεξνθνξίεο γηα ηηο δηαθνξεηηθέο πξνζεγγίζεηο πνπ πηνζεηνύληαη ζηελ θνηλόηεηα ηνπ 

gaming. 

 

 

 

 

 



 
 

 

Οη 100THIEVES ή αιιηώο 100Σ είλαη κηα νκάδα πνπ μεπεξλά ηα ζπκβαηηθά όξηα ησλ ειεθηξνληθώλ 

αζιεκάησλ πξνσζώληαο έλαλ ηξόπν δσήο αληί λα ππάξρεη απιώο σο νληόηεηα παηρληδηνύ. Ζ 

κηληκαιηζηηθή ηνπο πξνζέγγηζε, πνπ ραξαθηεξίδεηαη από θσηεηλά, λεαληθά ρξώκαηα θαη κηα κηθξή 

παιέηα, ηνπο μερσξίδεη από ηηο καμηκαιηζηηθέο κάξθεο. Με έκθαζε ζηελ αλάκεημε κε ηα θνξπθαία 

θιηκάθηα ηνπ αζιεηηζκνύ, ε νκάδα 100THIEVES πξνβάιιεη κηα εηθόλα απνθιεηζηηθόηεηαο κέζσ ηεο 

επσλπκίαο ηεο, δίλνληαο ηεο κηα ζέζε κεηαμύ ησλ θνξπθαίσλ sports ζηνλ θόζκν ησλ games θαη όρη 

θάηη ιηγόηεξν. 

 



 
 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

 

Μηα πην «επηζεηηθή» πξνζέγγηζε κε ζηνηρεία πνπ αλαζύξνπλ δσηηθά έλζηηθηα, από ηελ επηζεηηθόηεηα 

ηνπ ινγνηύπνπ θαη ην contrast ησλ ρξσκάησλ, όπσο θαη νη ηζνξξνπίεο κεηαμύ ηνπ αξλεηηθνύ θαη 

ζεηηθνύ ρώξνπ, δίλνπλ πεξηζζόηεξν ηελ εληύπσζε όηη βξίζθεζαη ζε έλα παηρλίδη δξάζεο. Με απηόλ 

ηνλ ηξόπν, αθόκε θαη κε ην όλνκά ηνπο, νη FAZECLAN δείρλνπλ λα ζέινπλ λα θαλαηίζνπλ ηνλ 

θόζκν, θάλνληάο ηνπο λα ληώζνπλ ζαλ κηα νκάδα πνπ αγσλίδνληαη όινη καδί. Ο  ζρεδηαζκόο ηνπ 

ινγόηππνπ θαη ηα έληνλα ρξώκαηα πνπ πξνθαινύλ ηελ έληαζε θαη ηε δξάζε, εληζρύνληαο κηα αίζζεζε 

ζπληξνθηθόηεηαο παξόκνηα κε κηα νκάδα πνπ μεθηλά κηα κάρε καδί. Ζ ζηξαηεγηθή ηνπο ζηνρεύεη λα 

ππξνδνηήζεη ην αληαγσληζηηθό πλεύκα ζηε βάζε ησλ ζαπκαζηώλ ηνπο. 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

Οη FNATIC ρξεζηκνπνηνύλ κηα πην παηρληδηάξηθε παιέηα ρξσκάησλ, ρσξίο επηζεηηθόηεηα, πξνσζνύλ 

έλα lifestyle θάλνληαο ηνπο fans ηνπο λα ληώζνπλ cool. Έλα brand ιηηό, παξόια απηά κε έλα δπλαηό 

ινγόηππν, ην νπνίν θαη έρεη αιιάμεη αλά ηα ρξόληα. Σν εμειηζζόκελν ινγόηππό ηνπο, απνπλέεη δύλακε 

θαη πξνζαξκνζηηθόηεηα, αληαλαθιώληαο ηε δπλακηθή θύζε ηεο νκάδαο. Οη FNATIC θαηαθέξλνπλ λα 

θάλνπλ ηνπο ζαπκαζηέο ηνπο λα αηζζάλνληαη όηη πεξηέρνληαη θαη λα είλαη ςύρξαηκνη, μεπεξλώληαο ηα 

όξηα παηρληδηνύ, ζθνπνύ, ειηθίαο θαη εζληθόηεηαο. 



 
 



 
 



 
 

 



 
 

 

NAVI ή αιιηώο NatusVincere (γελλεκέλνο γηα λα θεξδίζεη). Μεηαμύ ησλ ππνινίπσλ νκάδσλ, ε 

NAVI μερσξίδεη γηα ηελ νινθιεξσκέλε πξνζέγγηζε επσλπκίαο ηεο. Όρη κόλν πξνσζνύλ έλαλ ηξόπν 

δσήο, αιιά θαιιηεξγνύλ θαη κηα νκαδηθή θνπιηνύξα πνπ επηθεληξώλεηαη γύξσ από θηιόδνμνπο 

ζηόρνπο. Μέζσ ησλ ζηνηρείσλ ηεο επσλπκίαο ηνπο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ρξσκάησλ, ησλ 

γξακκαηνζεηξώλ θαη ησλ γξαθηθώλ κνηίβσλ, ε NAVI δεκηνπξγεί κηα αθήγεζε ηαπηόηεηαο θαη 

ζθνπνύ. Ζ ρξήζε «ειεθηξηθώλ» κνληέξλσλ ρξσκάησλ θαη γξακκώλ ππνγξακκίδεη ηελ ηθαλόηεηά ηνπο 

ζην gaming ελώ παξάιιεια πξνβάιιεη κηα αίζζεζε θιάζεο θαη πνιππινθόηεηαο. 

Καηά ηε ζύλζεζε ησλ επξεκάησλ ηεο έξεπλάο καο, είλαη πξνθαλέο όηη θάζε νκάδα ρξεζηκνπνηεί 

κνλαδηθέο ζηξαηεγηθέο επσλπκίαο γηα λα έρεη απήρεζε ζην θνηλό-ζηόρν ηεο. Δλώ νξηζκέλνη δίλνπλ 

πξνηεξαηόηεηα ζηνλ ηξόπν δσήο θαη ηελ απνθιεηζηηθόηεηα, άιινη εζηηάδνπλ ζηελ θαιιηέξγεηα ηεο 

αίζζεζεο ζπλαδειθηθόηεηαο θαη αληαγσληζκνύ. Καζώο βειηηώλνπκε ηελ ηαπηόηεηα ησλ THE 

UNGAMERZ, αληινύκε έκπλεπζε από απηέο ηηο δηαθνξεηηθέο πξνζεγγίζεηο γηα λα δεκηνπξγήζνπκε 

κηα επσλπκία πνπ ελζσκαηώλεη ηηο αμίεο καο θαη έρεη απήρεζε ζηελ θνηλόηεηά καο. Μέζα από 

ζηνραζηηθή αλάιπζε θαη δεκηνπξγηθόηεηα, ζηνρεύνπκε λα θαζηεξώζνπκε ηνπο THE UNGAMERZ 

σο κηα ηδηαίηεξε παξνπζία ζηελ αξέλα ησλ ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ, παξακέλνληαο πηζηνί ζηηο 

βαζηθέο καο αξρέο. 



 
 

3.3.1 Αλάιπζε ινγνηύπνπ 

 

΢ηελ αξρή, ε αλαδήηεζε έκπλεπζεο ζηξάθεθε ζηε δηεξεύλεζε νκάδσλ ειεθηξνληθώλ 

αζιεκάησλ θαη άιισλ παηρληδηώλ γηα ηδέεο. Αιιά ε εύξεζε ελόο ινγόηππνπ πνπ λα αηρκαισηίδεη 

πξαγκαηηθά ηελ νπζία ηνπ THE UNGAMERZ ήηαλ δύζθνιε.  

Μεηά από εκβάζπλζε ησλ ελλνηώλ. ε πξνζέγγηζε πεξηειάβαλε πεξηζζόηεξα από ηε 

δεκηνπξγία ελόο νπηηθνύ ζπκβόινπ, όπσο έλα πιαίζην θαη ζεκαζία. ΢πδεηήζακε γηα ην λόεκα ηνπ 

ινγόηππνπ θαη πώο ελζσκαηώλεη ηελ απνζηνιή θαη ηελ ηαπηόηεηα ησλ THE UNGAMERZ. 

Αλαθαιύςακε ηηο θαηεπζπληήξηεο αξρέο θαη ηνπο ζηόρνπο πνπ ζα ραξαθηήξηδαλ ηειηθά ην λέν 

ινγόηππν, θη έηζη θαη μεθίλεζε ε δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ηνπ ινγόηππνπ έρνληαο μεθάζαξε ηδέα γηα 

ην concept ηνπ. Ήηαλ ζεκαληηθό λα δεκηνπξγεζεί έλα ζύκβνιν πνπ ζα κηινύζε ζηελ θνηλόηεηα ησλ 

THE UNGAMERZ θαη ζα ιεηηνπξγνύζε σο πεγή έκπλεπζεο γηα κειινληηθά έξγα εθηόο από ηελ 

αηζζεηηθή. Αληηπξνζώπεπε ηελ αθνζίσζε, ζηελ πνηόηεηα θαη ηελ επηζπκία λα εδξαησζεί κηα κνλαδηθή 

ηαπηόηεηα ζηνλ απίζαλν θόζκν ησλ ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ. Σν ινγόηππν ησλ THE UNGAMERZ 

εμειίρζεθε ζε θάηη πεξηζζόηεξν από κηα απιή εηθόλα, έγηλε κηα αληαλάθιαζε ηνπ πάζνπο, ηεο 

ζπληξνθηθόηεηαο θαη ηεο αθιόλεηεο επηδίσμεο ηεο αλάδεημεο ηνπ gaming. ΢πλνςίδνληαο, ε αλάπηπμε 

ηνπ ινγόηππνπ ησλ THE UNGAMERZ—πεξηιάκβαλε επίζεο ηε ζύλδεζε κε ηελ θνηλόηεηα θαη ηε 

ράξαμε ελόο ζρεδίνπ γηα έλα κέιινλ πνπ ραξαθηεξίδεηαη από δεκηνπξγηθόηεηα θαη ζπληξνθηθόηεηα. 

Αληηπξνζσπεύεη ηελ νκαδηθή εξγαζία θαη ηελ αθιόλεηε δέζκεπζε ηνπ πιεξώκαηνο ηνπ THE 

UNGAMERZ θαζώο μεπεξλνύλ ηα όξηα ηνπ gaming θαη ελζαξξύλνπλ ηνπο άιινπο λα αθνινπζήζνπλ 

ην παξάδεηγκά ηνπο. 

 

Ξεθηλώληαο από ην ηη ζεκαίλεη ε νλνκαζία καο THE UNGAMERZ  

Γηαηί UN; 

Έρνπκε κηα δηηηή ζεκαζία ηεο ιέμε ungamerz κε ηελ κία λα ζεκαίλεη UnitedNationofGamerz, θαζώο 

πξνσζνύκε κία νκάδα/έλσζε παγθνζκίνπ επηπέδνπ. 

Ζ άιιε έλλνηα ρξεζηκνπνηεί ην «un» σο ην ζηεξεηηθό «α» ησλ Διιεληθώλ. ΢ηα Διιεληθά ζπρλά 

ρξεζηκνπνηνύκε ηελ ιέμε άπαηρηνο-ε-ν γηα λα ραξαθηεξίζνπκε θάπνηνλ-α πνπ είλαη ηόζν θαιόο-ε ζε 

απηό πνπ θάλεη πνπ δελ κπνξεί θάπνηνο λα ηνλ ζπλαγσληζηεί. Έηζη δεκηνπξγείηαη έλα παηρλίδη κεηαμύ 

ησλ Αγγιηθώλ θαη Διιεληθώλ θαζώο είκαζηε δηεζλήο νκάδα.  

Ο όξνο "ungamer" απνηειεί έλαλ θνηλά αλαγλσξηζκέλν ή ρξεζηκνπνηνύκελν όξν ζηελ ζιαλγθ 

γιώζζα ησλ esports, όκσο ε ζεκαζία ηνπ κπνξεί λα δηαθέξεη αλάινγα κε ην πιαίζην ζην νπνίν 

ρξεζηκνπνηείηαη.  



 
 

Σν πξόζεκα "un-" ζπλήζσο ππνδειώλεη κηα αξλεηηθή έλλνηα ή ηελ απνπζία, όπσο θαη ζην πιαίζην 

ησλ esports ην πξόζζεην "un-" ζα κπνξνύζε λα ππνδειώλεη θάηη αξλεηηθό. Αλ θάπνηνο αλαθέξεηαη ζε 

κηα νκάδα esports σο "ungamers," θαίλεηαη όηη επηδηώθεη λα κεηαθέξεη έλα αξλεηηθό ή εηξσληθό 

λόεκα, ππνλνώληαο όηη ε νκάδα δελ ελζσκαηώλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζπλήζσο ζπλδένληαη κε ηηο 

ππόινηπεο νκάδεο. 

Ζ ζιαλγθ ησλ esports ζπρλά εμειίζζεηαη εληόο ηεο θνηλόηεηαο θαη κπνξεί λα πεξηιακβάλεη 

παηρληδηάξηθνπο ή εηξσληθνύο όξνπο. Δίλαη ζεκαληηθό λα ζεκεησζεί όηη ε εξκελεία ηέηνησλ όξσλ 

κπνξεί λα εμαξηάηαη από ηε ζπγθεθξηκέλε θνηλόηεηα ή ππν-θνηλόηεηα εληόο ηνπ θόζκνπ ησλ esports. 

Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηείηαη κε δηάζεζε ρηνπκνξηζηηθή ή απην-εηξσληθή από κηα νκάδα, ελώ ελδέρεηαη 

λα ρξεζηκνπνηείηαη πεξηζζόηεξν θξηηηθά από άιινπο γηα λα ππνδειώζεη όηη κηα νκάδα ππνιείπεηαη ζε 

δεμηόηεηεο, αθνζίσζε ή άιια ζεηηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζπλδένληαη κε ην gaming. 

 

Γηαηί the; 

 «Σν the (/ðə, ðiː/ ) είλαη έλα γξακκαηηθό άξζξν ζηα Αγγιηθά, πνπ δειώλεη πξόζσπα ή πξάγκαηα πνπ 

είλαη ήδε ή πξόθεηηαη λα αλαθεξζνύλ, ππό ζπδήηεζε, ππνλννύκελα ή άλλωρ ςποηίθεηαι όηι είναι 

γνωζηά ζε ακποαηέρ, αναγνώζηερ ή ομιληηέρ. ΢ηελ Αγγιηθή γιώζζα είλαη ην νξηζηηθό άξζξν, ε πην 

ζςσνά σπηζιμοποιούμενη λέξη. Μειέηεο θαη αλαιύζεηο θεηκέλσλ έρνπλ βξεη όηη αληηπξνζσπεύεη ην 7% 

όισλ ησλ έληππσλ ιέμεσλ ζηελ αγγιηθή γιώζζα. Πξνέξρεηαη από έκθπια άξζξα ζηα Παιαηά 

Αγγιηθά ηα νπνία ζπλδπάδνληαη ζηα Μεζαία Αγγιηθά θαη πιένλ έρεη κηα εληαία κνξθή πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη κε νπζηαζηηθά νπνηνπδήπνηε θύινπ. Απηό δηαθέξεη από πνιιέο άιιεο γιώζζεο, νη 

νπνίεο έρνπλ δηαθνξεηηθέο κνξθέο ηνπ νξηζηηθνύ άξζξνπ γηα δηαθνξεηηθά γέλε ή αξηζκνύο.»
40

 

 

Γηαηί GamerZ θαη όρη Gamers; 

Ζ θνηλόηεηα ησλ gamers όπσο θαη θάζε άιιε θνηλόηεηα, έρεη κε ηα ρξόληα δεκηνπξγήζεη ηελ δηθή ηεο 

γιώζζα, ηνπο δηθνύο ηεο ηδησκαηηζκνύο θαη εθθξάζεηο. Άιιεο βνεζάλε θαηά ηελ δηάξθεηα ελόο 

παηρληδηνύ, άιιεο κεηαμύ ησλ chats θαη άιιεο είλαη shortcuts ελλνηώλ πνπ αθνξνύλ ηνλ θόζκν ηνπ 

gaming. Μεξηθά παξαδείγκαηα είλαη ηα παξαθάησ: 

1-Up ΢πλ κηα δσή 

Aggro Όηαλ έλα ηέξαο ηνπ παηρληδηνύ επηθεληξώλεηαη ζε εζέλα 

AFK Γελ βξίζθνκαη ζην πιεθηξνιόγην 

AoE Δπίζεζε πεξηνρήο, πνπ ζεκαίλεη επίζεζε κε εμάπισζε 360 κνηξώλ 
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Bots Παίθηεο ειεγρόκελνο από ζπζθεπή ειέγρνπ, ζπλήζσο ρξεζηκνπνηείηε γηα λα ζίμεη ηελ 

αληθαλόηεηα ελόο παίθηε  

Buff / Debuff Έλα Buff πξνζζέηεη δπλάκεηο ζηνλ ραξαθηήξα ζαο, έλα debuff αθαηξεί δπλάκεηο από 

ηνλ ραξαθηήξα ζαο 

Camp Γηα λα θξπθηείο θαη λα πεξηκέλεηο ερζξνύο 

EXP / XP Πόληνη εκπεηξίαο: νη βαζκνί πνπ θεξδίδεηε γηα ηελ νινθιήξσζε εξγαζηώλ γηα λα απμήζεηε 

ην επίπεδν ηνπ ραξαθηήξα ζαο 

GG ―Goodgame‖ 

HP Health/HitPoints: ε κέηξεζε ηνπ πόζε δσή έρεη αθήζεη ν ραξαθηήξαο ζαο 

Lag Μηα θαζπζηέξεζε δηθηύνπ ή απόδνζεο πνπ επηβξαδύλεη ηνλ ρξόλν απόθξηζεο ηνπ παηρληδηνύ 

Loot Αληηθείκελα πνπ πέθηνπλ από ηνπο ερζξνύο ή πνπ βξίζθεηαη θαηά ηελ εμεξεύλεζε 

Nerf Μηα ελεκέξσζε παηρληδηνύ πνπ πεξηνξίδεη ηε δύλακε ελόο ηζρπξνύ όπινπ ή ηθαλόηεηαο 

NPC Έλαο ραξαθηήξαο ρσξίο παίθηε πνπ ζπρλά πξνσζεί ηελ ηζηνξία ηνπ παηρληδηνύ 

Noob/Newbie Έλαο άπεηξνο λενθεξκέλνο ζε έλα παηρλίδη 

Ping Ζ κέηξεζε ηνπ ρξόλνπ ζε ρηιηνζηά ηνπ δεπηεξνιέπηνπ κεηαμύ ηεο θνλζόιαο/ππνινγηζηή ηεο 

ζπζθεπήο αλαπαξαγσγήο θαη ηνπ δηαθνκηζηή θεληξηθνύ ππνινγηζηή 

OP Overpowered: έλα όπιν ή κηα ηθαλόηεηα πνπ είλαη δπζαλάινγα ηζρπξό ζε ζύγθξηζε κε άιια 

αληηθείκελα παηρληδηνύ 

PvE PlayervsEnvironment; όηαλ πνιεκάο έλαλ ερζξό πνπ δελ είλαη παίθηεο 

PvP PlayervsPlayer; όηαλ πνιεκάο ηνλ ραξαθηήξα ελόο άιινπ παίθηε 

Ragequit Όηαλ εγθαηαιείπεηο έλα παηρλίδη κε νξγή, αθνύ ράζεηο έλαλ αγώλα 

Skin Μηα αηζζεηηθή αιιαγή ζηελ εκθάληζε ηνπ ραξαθηήξα ζαο 

Tag Σν δηαδηθηπαθό όλνκα ελόο παίθηε. ΢ηα MMORPG, ε εηηθέηα αλαθέξεηαη επίζεο ζηνλ 

εληνπηζκό ελόο ερζξνύ ζηόρνπ από κηα νκάδα
41

 

 

GG EZ 

stands for "good game (for me because I win) easy". 
42

 

Θα εζηηάζσ ινηπόλ ζηελ παξαπάλσ έθθξαζε ησλ παηθηώλ: ggez πνπ ζεκαίλεη «ήηαλ έλα θαιό 

παηρλίδη (γηα εκέλα επεηδή λίθεζα) εύθνιν» παξόιν πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηείηαη αξλεηηθά από 

θάπνηνπο ζην παηρλίδη, θαζώο ππάξρεη έλαο ριεπαζκόο πίζσ από απηήλ ηελ έθθξαζε. 
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Υξεζηκνπνηείηαη θαη από gamers πνπ παίδνπλ θπξίσο γηα ηελ δηαζθέδαζε ηνπο είηε ράζνπλ είηε 

θεξδίζνπλ ζηνλ αγώλα απηνριεπάδνληαο ηνλ εαπηό ηνπο, κε κηα δόζε ρηνύκνξ. Γηα απηόλ ηνλ ιόγν, 

γηα λα αθνύγεηαη κέζα από ην όλνκα θαη ην ζηνηρείν ηνπ ggez, ρξεζηκνπνηνύκε ην Ε ζην ηέινο ηνπ 

Gamer αληί ηνπ S. Δίλαη αξθεηά ζύλεζεο λα ρξεζηκνπνηείηαη ην Ε αληί ηνπ S κεηαμύ ηεο θνηλόηεηαο 

ηνπ gaming. 

 

Δθόζνλ έγηλε απηή ε αλάιπζε ηεο νλνκαζίαο ηνπ ινγνηύπνπ, ηα πξώηα ινγόηππα πνπ πξνέθπςαλ 

είραλ λα θάλνπλ κε ενόηηηα, πολςσπωμία, games. Όκσο δελ απέδηδαλ ηνλ ραξαθηήξα ηεο νκάδαο θαη 

δελ αληαπνθξίλνληαλ ζηηο απαηηήζεηο καο. 

 

Παξαθάησ θάπνηα ινγόηππα πνπ δνθηκάζηεθαλ  

 



 
 

 



 
 

 



 
 



 
 

 



 
 

΢ηαδηαθά ν ινγόηππνο άξρηζε λα παίξλεη κηα κνξθή θαη λα αθνινπζεί κία ινγηθή. Σα ειεθηξνληθά 

παηρλίδηα έρνπλ ηζηνξία ζρεδόλ κε ηελ δεκηνπξγία ησλ ππνινγηζηώλ (πξώηνο ππνινγηζηήο 1945, 

πξώην ειεθηξνληθό παηρλίδη 1950). Άκεζα ζπκβεβιεκέλα κε κία νζόλε, θαηέθηεζαλ ηελ λέα γεληά 

κέζσ ηεο εηθόλαο, κηα επνρή πνπ έθεξε επαλάζηαζε ζηηο δπλαηόηεηεο ηνπ αλζξώπηλνπ λνπ. Οη νζόλεο 

αλαπαξαγσγήο εηθόλσλ θαηέζηεζαλ, αλ όρη εθηθηό ηνλ θόζκν ησλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ, 

ηνπιάρηζηνλ ηνλ εμέιημε, νδεγώληαο ηελ εκπεηξία ησλ παηθηώλ νινέλα θαη ζε αλώηεξα επίπεδα. Πώο 

ιεηηνπξγεί κηα νζόλε; Μία νζόλε έρεη ηελ δπλαηόηεηα πξνβνιήο ησλ εηθόλσλ κέζσ ησλ pixels.  

 

Ση είλαη ηα pixels; 

Δηθνλνζηνηρείν ή pixel (αθξσλύκην ηνπ αγγιηθνύ picture element, ζηνηρείν εηθόλαο) είλαη έλα 

«ζεκείν» κηαο εηθόλαο πνπ εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ελόο ππνινγηζηηθνύ ζπζηήκαηνο, δειαδή, έλα 

δείγκα πιεξνθνξίαο. ΢ηνλ ππνινγηζηή ε εηθόλα αλαπαξίζηαηαη ππό ηε κνξθή «ςεθηδσηνύ». Σν 

εηθνλνζηνηρείν είλαη απιά κηα ςεθίδα ηνπ ςεθηδσηνύ απηνύ θαη σο εθ ηνύηνπ, ζεσξείηαη σο ην 

κηθξόηεξν πιήξεο δείγκα κηαο εηθόλαο. ΢ηελ νζόλε ελόο ππνινγηζηή νη εηθόλεο αλαπαξίζηαληαη κε 

«ππνδηαίξεζε» ηεο νζόλεο ζε έλα δηζδηάζηαην πίλαθα κε ζηήιεο θαη γξακκέο. Κάζε «θύηηαξν» ζε έλα 

ηέηνην πίλαθα είλαη έλα εηθνλνζηνηρείν. Ο αξηζκόο ησλ ππνδηαηξέζεσλ είλαη επαξθώο κεγάινο, ηόζν 

ώζηε ην αλζξώπηλν κάηη λα κε κπνξεί λα δηαθξίλεη ην έλα εηθνλνζηνηρείν από ην άιιν θαη λα βιέπεη 

ηελ εηθόλα εληαία.
43

 

Σα pixels είλαη θάηη πνπ ζεκαηνδνηεί ηελ ςεθηαθή επνρή θαη παξάιιεια ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα. 

Δίλαη ην ζεκειηώδεο ζηνηρείν γηα ηελ αλαπαξάζηαζε κηαο εηθόλαο θαη παξάιιεια έλα pixel κόλν ηνπ 

δελ κπνξεί λα απνδώζεη κηα εηθόλα ελώ πνιιά δηαθνξεηηθά, κπνξνύλ λα δεκηνπξγήζνπλ όηη κπνξεί 

λα θαληαζηεί ν αλζξώπηλνο λνπο. Πάλσ ζε απηήλ ηελ ινγηθή άξρηζα λα ζηέθνκαη πεξηζζόηεξν ζε 

γξακκαηνζεηξέο πνπ κνηάδνπλ κε εηθνλνζηνηρεία θαη κέζα από απηέο εμέιημα ηνλ ζεκεξηλό ινγόηππν. 

Παξόια απηά δελ έκεηλα εθεί, ην όηη ηα εηθνλνζηνηρεία δεκηνπξγνύλ δηάθνξνπο ζπλδπαζκνύο θαη 

είλαη πάληα ελσκέλα γηα ηελ δεκηνπξγία εηθόλσλ θαη παξαζηάζεσλ, ζαλ ινγηθή κε βνήζεζε λα πάσ 

ηνλ ινγόηππν έλα βήκα παξαθάησ θαη λα ην «δσληαλέςσ». Ο ινγόηππνο ησλ THE UNGAMERZ δελ 

έρεη κόλν κία ππόζηαζε, παίδεη έλα παηρλίδη θαη θηλείηαη πάλσ ζηνλ θάλαβν ηνπ, ν νπνίνο έρεη ηηο 

αλαινγηθέο δηαζηάζεηο κηαο νζόλεο (16:9). Πάλσ ζηνλ θάλαβν απηόλ ν ινγόηππν δσληαλεύεη θαη δίλεη 

ηελ αίζζεζε όηη κεηαβάιιεηαη, παίδεη, αλαγελληέηαη, αληηδξά κε ηνπο ζεαηέο/ παίθηεο θάλνληάο ην 

κνλαδηθό θαη ζηα κέηξα θαη απαηηνύκελα ηεο λέαο επνρήο.  
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3.3.2 Αλάιπζε εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο 

 

Ζ εηαηξηθή ηαπηόηεηα ησλ THE UNGAMERZ έρεη δεκηνπξγεζεί ζρνιαζηηθά, ελζσκαηώλνληαο 

δηάθνξα ζηνηρεία πνπ αληερνύλ κε ηε δσληαλή θαη δπλακηθή θύζε ηεο θνηλόηεηαο gaming. ΢ηελ 

θαξδηά απηήο ηεο ηαπηόηεηαο βξίζθεηαη ην ξεπζηό ινγόηππν ην νπνίν απνπλέεη κηα αίζζεζε 

δσληάληαο θαη παηρληδηνύ, αληηπξνζσπεύνληαο εύζηνρα ην ήζνο ηνπ THE UNGAMERZ. Ζ θίλεζή 

ηνπ ζε θάλαβν 4x9 όρη κόλν πξνζζέηεη κηα λόηα θξεζθάδαο, αιιά πξνθαιεί θαη λνζηαιγία γηα 

παηρλίδηα arcade, κε ηελ παηρληδηάξηθε πξνζνκνίσζε ηεο θίλεζεο ησλ pixel. Απηή ε ξεπζηόηεηα 

απνηππώλεη ηελ νπζία ηνπ gaming, ην νπνίν εμειίζζεηαη θαη πξνζαξκόδεηαη δηαξθώο, ελώ παξάιιεια 

εληζρύεη ηε δέζκεπζε ηνπ THE UNGAMERZ ζηελ θαηλνηνκία.  

΢ε ζπλδπαζκό κε ην ξεπζηό ινγόηππν, ε παιέηα ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη εληζρύεη 

πεξαηηέξσ ηε δσληάληα θαη ηελ ελέξγεηα ηεο ηαπηόηεηαο. Κπξηαξρνύλ νη έληνλεο απνρξώζεηο ηνπ 

καύξνπ, ηνπ θόθθηλνπ θαη ηνπ θζνξίδνληνο πξάζηλνπ/ιαραλί, αληαλαθιώληαο ηελ έληνλε επηζπκία γηα 

δέζκεπζε θαη αιιειεπίδξαζε. Ζ ζθόπηκε ελαιιαγή απηώλ ησλ ηνικεξώλ ρξσκάησλ πξνζζέηεη κηα 

αίζζεζε δπλακηζκνύ θαη ελζνπζηαζκνύ, ηξαβώληαο ηελ πξνζνρή ηνπ ζεαηή θαη ππξνδνηώληαο ηελ 

αίζζεζε ηνπ επείγνληνο. Παξά ηελ έληαζή ηνπο, απηά ηα ρξώκαηα ελαξκνλίδνληαη άςνγα, 

δεκηνπξγώληαο κηα νπηηθά ζπλαξπαζηηθή ηαπηόηεηα πνπ μερσξίδεη κέζα ζην ζόξπβν ηνπ θόζκνπ ηνπ 

gaming. Αλαπόζπαζην ζηνηρείν ηεο εηαηξηθήο ηαπηόηεηαο ησλ THE UNGAMERZ είλαη ηα βαζηθά 

ζύκβνια πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη, όπσο ηξίγσλα, θύθινη, ηεηξάγσλα, X θαη βέιε. Απηά ηα παγθνζκίσο 

αλαγλσξίζηκα ζρήκαηα έρνπλ άκεζε ζρέζε κε ηα παηρλίδηα, ππεξβαίλνληαο θάζε ειηθία θαη 

πνιηηηζηηθά εκπόδηα. Ζ ζπκπεξίιεςή ηνπο ρξεζηκεύεη γηα λα πξνθαιέζεη κηα αίζζεζε νηθεηόηεηαο θαη 

λνζηαιγίαο κεηαμύ ησλ παηθηώλ, εληζρύνληαο κηα βαζηά ζύλδεζε κε ην εκπνξηθό ζήκα THE 

UNGAMERZ. Με ηελ ελζσκάησζε απηώλ ησλ εκβιεκαηηθώλ ζηνηρείσλ ζηελ ηαπηόηεηά ηνπ, ην 

THE UNGAMERZ θαζηεξώλεηαη σο κηα ζπγγελήο θαη πεξηεθηηθή νληόηεηα ζηελ θνηλόηεηα ηνπ 

gaming. 

Δπηπιένλ, ε ξεπζηόηεηα ηνπ ινγόηππνπ εθηείλεηαη πέξα από ηελ απιή αηζζεηηθή, πξνζαξκνδόκελν 

ζε δηάθνξεο εθαξκνγέο ηεο ηαπηόηεηαο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ηνπ ηζηόηνπνπ θαη ησλ πξνσζεηηθώλ 

πξντόλησλ. Ζ ελνπνίεζε απηή αλαδεηθλύεη ηνλ ίδην ηνλ θακβά σο βαζηθό ζηνηρείν ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηόηεηαο, ππνγξακκίδνληαο ηε δέζκεπζε ηνπ THE UNGAMERZ ζηελ παηγληώδε ζπκπεξηθνξά, 

ηελ πξνζαξκνζηηθόηεηα θαη ηελ θαηλνηνκία. 

 



 
 

3.3.3 Αλάιπζε θακπάληαο 

 

Σα κηκίδηα έρνπλ γίλεη έλα ηζρπξό εξγαιείν γηα ηε ζύλδεζε αλζξώπσλ, ηελ έθθξαζε 

ζπλαηζζεκάησλ θαη ηε δηάδνζε κελπκάησλ ζηνλ ζπλερώο κεηαβαιιόκελν θόζκν ηεο ςεθηαθήο 

επηθνηλσλίαο. Σα memes είλαη έλα εηδηθό θαη ηζρπξό εξγαιείν επηθνηλσλίαο ζηνλ θόζκν ησλ 

ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ θαη ησλ θνηλνηήησλ gaming. Ξεπεξλνύλ ηα γισζζηθά όξηα θαη ζπλδένληαη 

κε αλζξώπνπο όισλ ησλ ειηθηώλ. Ζ επηινγή λα ζπκπεξηιάβνπκε κηκίδηα ζηελ πξνζπάζεηα 

ζηξαηνιόγεζεο λέσλ κειώλ αληαλαθιά ηελ αθνζίσζή καο ζηε δεκηνπξγία κηαο δσληαλήο, 

πνηθηιόκνξθεο θνηλόηεηαο πνπ εθηηκά ηελ απζεληηθόηεηα, ην ρηνύκνξ θαη ηε θηιία. 

Ζ θακπάληα καο επηθεληξώλεηαη ζε κηα ρηνπκνξηζηηθή θαη αλέκειε ζηάζε πξνζιήςεσλ. 

Υξεζηκνπνηνύκε κηκίδηα γηα λα πξνζειθύζνπκε αλζξώπνπο πνπ θαηαλννύλ ην ύθνο θαη απνηεινύλ 

παξάδεηγκα ηνπ είδνπο ηεο ζπληξνθηθόηεηαο πνπ ραξαθηεξίδεη ηελ εξγαζηαθή καο θνπιηνύξα. 

Καισζνξίδνπκε ηα πηζαλά κέιε πνπ αιιεινεπηδξνύλ καδί καο πην πξνζσπηθά, ελζηεξληδόκελνη ηνλ 

απζνξκεηηζκό θαη ηελ εθεπξεηηθόηεηα πνπ ελππάξρνπλ ζηελ θνπιηνύξα ησλ κηκηδίσλ, ζε αληίζεζε κε 

ηελ αθνινπζία παξαδνζηαθώλ ηερληθώλ ζηξαηνιόγεζεο πνπ ραξαθηεξίδνληαη από ηππηθόηεηα θαη 

αθακςία. 

Τπάξρνπλ πνιινί ιόγνη γηα ηνπο νπνίνπο ρξεζηκνπνηνύκε ηα κηκίδηα σο βαζηθό ζηνηρείν ηεο 

πξνζέγγηζήο καο ζηε ζηξαηνιόγεζε. Πάλσ απ 'όια, καο δίλεη ηε δπλαηόηεηα λα κεηαθέξνπκε 

μεθάζαξα θαη επηηαθηηθά ηελ ηαπηόηεηα θαη ηηο αμίεο ηεο νκάδαο καο. Σα κηκίδηα καο επηηξέπνπλ λα 

επηθνηλσλνύκε πεξίπινθεο έλλνηεο θαη ζπλαηζζήκαηα κε ζπλνπηηθό θαη ρηνπκνξηζηηθό ηξόπν, 

ζπλδπάδνληαο έμππλα θείκελν, εηθόλεο θαη αλαθνξέο πνπ θνπιηνύξαο. Θέινπκε λα μερσξίδνπκε από 

ηηο ηππηθέο νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ θαη λα πξνζειθύνπκε αλζξώπνπο πνπ εθηηκνύλ ηελ 

απζεληηθόηεηα θαη ηελ επραξίζηεζε ζηηο εκπεηξίεο ηνπο ζηα παηρλίδηα, γη' απηό ζπκπεξηιακβάλνπκε 

ηελ θσκσδία θαη ηελ ειαθξόηεηα ζην πιηθό ζηξαηνιόγεζεο καο. Δπηπιένλ, ηα κηκίδηα ιεηηνπξγνύλ 

σο κηα παγθόζκηα γιώζζα πνπ μεπεξλά ηηο εζληθέο θαη πνιηηηζηηθέο δηαθνξέο. Σα κηκίδηα είλαη ε 

θνηλή γιώζζα ηνπ δηαδηθηύνπ, ην νπνίν ιεηηνπξγεί σο παγθόζκην θόξνπκ έθθξαζεο θαη ζπλνκηιίαο 

ζε έλαλ θόζκν πνπ γίλεηαη όιν θαη πην ζπλδεδεκέλνο κέξα κε ηε κέξα. Θεσξνύκε όηη ην κήλπκά καο 

γίλεηαη θαηαλνεηό από άηνκα θάζε ειηθίαο, εζληθόηεηαο θαη γισζζηθώλ δεμηνηήησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύλ ηα κηκίδηα σο εξγαιείν επηθνηλσλίαο. Κάλνληαο απηό, ελζαξξύλνπκε έλα αίζζεκα 

έληαμεο θαη ζπλαδειθηθόηεηαο κεηαμύ ηεο θνηλόηεηάο καο θαη πξνζθαινύκε άηνκα από πνιιά 

ππόβαζξα λα ζπκκεηάζρνπλ ζηηο εκπεηξίεο καο ζηα παηρλίδηα. Ζ επηινγή απηή δείρλεη κηα βαζηά 

θαηαλόεζε ηεο ζύγρξνλεο ςεθηαθήο θνπιηνύξαο θαη ηνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν νη άλζξσπνη 



 
 

αιιεινεπηδξνύλ κε ην πιηθό ζην δηαδίθηπν. Σα κηκίδηα απνηεινύλ πιένλ νπζηαζηηθό ζπζηαηηθό ηεο 

δηαδηθηπαθήο θνπιηνύξαο, ιεηηνπξγώληαο σο πιαηθόξκα θνηλσληθήο θξηηηθήο, απηό-έθθξαζεο θαη 

δεκηνπξγίαο ζπιινγηθώλ ηαπηνηήησλ. Μπνξνύκε λα αμηνπνηήζνπκε απηά ηα πνιηηηζηηθά θαηλόκελα 

θαη λα ηαηξηάμνπκε ηηο πεπνηζήζεηο θαη ηα ελδηαθέξνληα καο. 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

Σα κηκίδηα παξέρνπλ επίζεο κηα ηδηαίηεξε επθαηξία λα αλαδείμνπκε ηελ αηνκηθόηεηα θαη ην πλεύκα 

ηεο νκάδαο καο. Δπηιέγνληαο πξνζεθηηθά κηκίδηα πνπ αληηπξνζσπεύνπλ ηελ πξνζσπηθόηεηα θαη ηα 

ηδαληθά ηεο νκάδαο καο, είκαζηε ζε ζέζε λα δηεγεζνύκε κηα ηζηνξία πνπ ζπλδέεη ηνπο ζεαηέο θαη καο 

δηαθξίλεη από άιιεο νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ. Σα κηκίδηα κάο δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα λα 

πξνζειθύνπκε ην θνηλό καο ζε πξνζσπηθό επίπεδν θαη λα πξνζεγγίζνπκε κέζσ δηαζθεδαζηηθώλ 

αλέθδνησλ, νμπδεξθώλ ππαηληγκώλ ή αλάιαθξσλ πεηξαγκάησλ. Κάλνληαο απηό, δεκηνπξγνύκε κηα 

αηκόζθαηξα εηιηθξίλεηαο θαη δηαθάλεηαο κεηαμύ ησλ κειώλ ηεο θνηλόηεηάο καο, ε νπνία ελζαξξύλεη 

ηελ πίζηε θαη ηελ εκπηζηνζύλε. Δίλαη απαξαίηεηα γηα ηελ αλάπηπμε θαη ηε δέζκεπζε ηεο θνηλόηεηαο, 

εθηόο από ην όηη απνηεινύλ εξγαιείν γηα ζηξαηνιόγεζε. Μέζσ ηεο δεκηνπξγίαο θαη ηεο δηάδνζεο 

κηκηδίσλ πνπ κλεκνλεύνπλ ηηο επηδόζεηο ηεο νκάδαο καο, ηνλίδνπλ εηδηθέο πεξηζηάζεηο θαη 

αλαδεηθλύνπλ ηα κεκνλσκέλα ραξαθηεξηζηηθά ησλ κειώλ, θαιιηεξγνύκε πλεύκα ζπλαδέιθσζεο θαη 

θηιίαο κεηαμύ ηεο θνηλόηεηάο καο.  

΢πλνπηηθά, ε επηινγή καο λα ζπκπεξηιάβνπκε κηκίδηα ζηελ θακπάληα ζηξαηνιόγεζεο ηεο νκάδαο 

καο, αληαλαθιά ηελ αθνζίσζή καο ζηελ εθηίκεζε ηεο δηαθνξεηηθόηεηαο, ηνπ ρηνύκνξ θαη ηεο 

απζεληηθόηεηαο ζε θάζε πηπρή ηεο επηρείξεζήο καο. Μπνξνύκε λα κεηαδώζνπκε ηελ ηαπηόηεηα θαη 

ηηο πεπνηζήζεηο ηεο νκάδαο καο κε έλαλ ηξόπν πνπ είλαη ελδηαθέξνλ, πξνζηηόο θαη πνιηηηζηηθά 

θαηάιιεινο, ρξεζηκνπνηώληαο ηε δύλακε ησλ κηκηδίσλ. Καισζνξίδνπκε ηνπο αλζξώπνπο λα 

ζπκκεηάζρνπλ ζηηο εκπεηξίεο καο ζηα παηρλίδηα, λα θάλνπλ λένπο θίινπο θαη λα γίλνπλ κέξνο κηαο 

δσληαλήο θαη δπλακηθήο θνηλόηεηαο κέζσ κηκηδίσλ. Σα κηκίδηα ζα είλαη πάληα έλα θξίζηκν ζπζηαηηθό 

ηεο εθζηξαηείαο ζηξαηνιόγεζεο, επεηδή καο δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα λα αιιεινεπηδξάζνπκε κε ην 

θνηλό καο κε βαζύ θαη αμηνκλεκόλεπην ηξόπν. 



 
 

 

3.3.4 Αλάιπζε Website 

 

Έλαο θαιά ζρεδηαζκέλνο ηζηόηνπνο ιεηηνπξγεί σο εηθνληθό θαηάζηεκα νπνηνπδήπνηε νξγαληζκνύ 

ζηελ ςεθηαθή επνρή, δίλνληαο ζηνπο επηζθέπηεο κηα καηηά ζηελ ηαπηόηεηα, ηηο πεπνηζήζεηο θαη ηα 

πξντόληα ηνπ. Δίλαη κηα αλαπαξάζηαζε ησλ αμηώλ, έλα θέληξν γηα ηελ θνηλόηεηά καο θαη έλαο ηξόπνο 

λα κνηξαζηνύκε ηελ αγάπε καο γηα ηα παηρλίδηα. Ο ηζηόηνπόο καο απνηππώλεη ην πλεύκα απηνύ πνπ 

είκαζηε θαη ηη πξεζβεύνπκε κε έκθαζε ζην ρηνύκνξ, ηελ απιόηεηα θαη ην ζύγρξνλν κηληκαιηζηηθό 

ζηπι. 

Ο ηζηόηνπόο καο θαισζνξίδεη ηνπο ρξήζηεο κε κηα ζαθή, θηιηθή δηάηαμε πνπ είλαη απαιιαγκέλε 

από πεξηζπαζκνύο θαη αθαηαζηαζία κε ηελ πξώηε καηηά. Ζ έκθαζε ηνπ κηληκαιηζηηθνύ ζηπι 

ζρεδίαζεο βξίζθεηαη ζηε ιεηηνπξγηθόηεηα θαη ηε ιηηόηεηα, δηεπθνιύλνληαο ηνπο ρξήζηεο λα 

πεξηεγεζνύλ θαη λα επηθεληξσζνύλ ζηηο πην ζεκαληηθέο πιεξνθνξίεο. Κάζε κέξνο ηνπ ηζηόηνπνύ καο, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ζπλδπαζκνύ ρξσκάησλ θαη ηεο δηάηαμεο ζηνηρείσλ, έρεη ζρεδηαζηεί 

πξνζεθηηθά γηα λα παξέρεη κηα νκαιή θαη απιή εκπεηξία ρξήζηε. Πξνζθέξεη κηα δσληαλή αηκόζθαηξα 

πνπ έξρεηαη κέζα από ηηο δηαδξαζηηθέο ηνπ δπλαηόηεηεο θαη ηα γξαθηθά. Σα παηρληδηάξηθα θηλνύκελα 

ζηνηρεία θαη ηα γξαθηθά παξέρνπλ κηα ηδηόηξνπε θαη κνλαδηθή πηλειηά, ελώ ηα δσεξά ρξώκαηα ηνπ 

δίλνπλ δσληάληα. 

Ζ ηθαλόηεηα ηνπ ηζηόηνπνύ λα επηθνηλσλεί απνηειεζκαηηθά ηελ ηαπηόηεηα θαη ηηο αμίεο ηεο 

νκάδαο καο κέζσ θαιά κειεηεκέλσλ ζρεδηαζηηθώλ απνθάζεσλ θαη ειθπζηηθνύ πεξηερνκέλνπ είλαη 

έλα από ηα θύξηα πιενλεθηήκαηά ηνπ. Μεηαθέξνπκε ηελ αγάπε καο γηα ηα παηρλίδηα, ηε δέζκεπζή καο 

γηα ηε δηαθνξεηηθόηεηα θαη ηελ αλεθηηθόηεηα θαη ηελ επηζπκία καο λα δεκηνπξγήζνπκε κηα θηιηθή 

θνηλόηεηα ζπλδπάδνληαο εηθόλεο, ηππνγξαθία θαη θείκελν. Ο ηζηόηνπόο παξέρεη κηα γεύζε ηεο νπζίαο 

ηνπ THE UNGAMERZ, είηε κέζσ καξηπξηώλ θαη βηνγξαθηθώλ ησλ κειώλ ηεο νκάδαο, είηε κέζσ 

ησλ πην πξόζθαησλ απνζηνιώλ παηρληδηώλ καο. Αληηπξνζσπεύεη πνηνη είκαζηε θαη ηη πξεζβεύνπκε, 

αιιά ιεηηνπξγεί θαη σο ην επίθεληξν ηεο θνηλόηεηάο καο.  



 
 

 

 

Από ηερληθή άπνςε, ν ηζηόηνπόο είλαη θαηαζθεπαζκέλνο ζε κηα ηζρπξή, επεθηάζηκε ππνδνκή πνπ 

εγγπάηαη αμηνπηζηία θαη θνξπθαία απόδνζε. Ζ επέιηθηε ζρεδίαζε ηνπ επηηξέπεη λα πξνζαξκόδεηαη 

εύθνια ζε δηάθνξα κεγέζε νζόλεο θαη ζπζθεπέο, παξέρνληαο ζηνπο παίθηεο κηα ζπλεπή θαη επράξηζηε 

εκπεηξία πεξηήγεζεο ζε ππνινγηζηέο, θνξεηνύο ππνινγηζηέο, tablet θαη smartphone. Δπηπιένλ, ν 

ηζηόηνπόο έρεη ζρεδηαζηεί κε γλώκνλα ηελ ηαρύηεηα θαη ηελ πξνζβαζηκόηεηα, ώζηε νη ρξήζηεο λα 

κπνξνύλ εύθνια λα πεξηεγεζνύλ θαη λα ιάβνπλ ηηο πιεξνθνξίεο πνπ ρξεηάδνληαη. Δπηπιένλ παξέρεη 

εξγαιεία πνπ έρνπλ ζθνπό λα εθπαηδεύζνπλ, λα αλπςώζνπλ θαη λα δηαζθεδάζνπλ ηνπο ρξήζηεο. Δίλαη 

έλαο εμαηξεηηθόο πόξνο γηα παίθηεο όισλ ησλ επηπέδσλ δεμηνηήησλ, κε εηδήζεηο θαη ελεκεξώζεηο γηα 

ηελ νκάδα καο θαη κειινληηθέο εθδειώζεηο, έσο καζήκαηα θαη νδεγίεο γηα ηελ αύμεζε ησλ 

ηθαλνηήησλ παηρληδηνύ. Δπηπιένλ, δεκνζηεύνπκε ζπρλά θαηαρσξήζεηο, άξζξα θαη πιηθό πνιπκέζσλ 



 
 

πνπ εμεξεπλνύλ ηηο πην πξόζθαηεο εμειίμεηο, ζπδεηήζεηο θαη ηάζεηο ζηε βηνκεραλία παηρληδηώλ. Απηά 

ηα πιηθά έρνπλ ζηόρν λα πξνθαιέζνπλ ζπδεηήζεηο θαη λα ελζαξξύλνπλ ηελ θξηηηθή ζθέςε ζην θνηλό. 

Δίλαη έλαο θόκβνο όπνπ νη αλαγλώζηεο κπνξνύλ λα εμεξεπλήζνπλ ην ήζνο καο, λα αλαθαιύςνπλ 

ηηο δηάθνξεο νκάδεο καο θαη λα ελεκεξώλνληαη γηα ηηο ηειεπηαίεο πξνζπάζεηέο καο. Δπηπιένλ, ν 

ηζηόηνπόο καο δηαζέηεη έλα ειεθηξνληθό θαηάζηεκα όπνπ νη επηζθέπηεο κπνξνύλ λα αγνξάζνπλ 

αλακλεζηηθά θαη εκπνξεύκαηα, επηηξέπνληάο ηνπο λα δείμνπλ ηελ ππνζηήξημή ηνπο ζην THE 

UNGAMERZ κε ζηπι. Με έλα κείγκα ελεκεξσηηθνύ πεξηερνκέλνπ θαη παηρληδηάξηθσλ ζηνηρείσλ 

ζρεδίαζεο, ν ηζηόηνπόο καο πξνζθαιεί ηνπο ρξήζηεο λα βπζηζηνύλ ζηνλ θόζκν καο, εληζρύνληαο ηε 

δέζκεπζε θαη ηε ζύλδεζε κε ηε δσληαλή θνηλόηεηα gaming. 

 

 

 



 
 

 

Κεθάιαην 4ν Δθαξκνγέο– ΢πκπεξάζκαηα 

 

Μηα πιεζώξα πιεξνθνξηώλ ζρεηηθά κε ηα ελδηαθέξνληα θαη ηηο ζπκπεξηθνξέο ειεθηξνληθώλ 

παηρληδηώλ κεηαμύ ειηθηαθώλ νκάδσλ θαη δεκνγξαθηθώλ ζηνηρείσλ κπνξεί λα ιεθζεί από ηελ 

εμέηαζε εξσηεκαηνινγίσλ πνπ δίλνληαη ζε έλα πνηθίιν δείγκα αλζξώπσλ. Ζ έξεπλα, ε νπνία 

πεξηιάκβαλε απαληήζεηο από ζπκκεηέρνληεο ζηελ Δπξώπε θαη ελόο κηθξνύ δείγκαηνο από Αζία θαη 

Αθξηθή, παξέρεη πιεξνθνξίεο γηα ηε βηνκεραλία παηρληδηώλ. Σν εξσηεκαηνιόγην πξνσζήζεθε γηα ην 

δηάζηεκα ελόο κήλα (΢επηέκβξηνο 2023) κέζσ ηεο ειεθηξνληθήο πιαηθόξκαο Discord θαη Instagram. 

Μηα αμηνζεκείσηε πξνθαηάιεςε πξνο ηηο λεόηεξεο ειηθηαθέο νκάδεο κπνξεί λα θαλεί ζηε 

δεκνγξαθηθή αλάιπζε, κε ην 44,9% ησλ εξσηεζέλησλ λα είλαη κεηαμύ 19 θαη 26 εηώλ θαη ην 53,1% 

ησλ εξσηεζέλησλ κεηαμύ 27 θαη 36 εηώλ. Απηό ζεκαίλεη όηη, θαζώο ην λεόηεξν θνηλό απνηειεί ην 

κεγαιύηεξν κέξνο ηεο βάζεο ρξεζηώλ ηνπο, νη νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ θαη νη πιαηθόξκεο 

παηρληδηώλ ζα πξέπεη λα ηξνπνπνηήζνπλ ηηο ηαθηηθέο κάξθεηηλγθ θαη ην πεξηερόκελό ηνπο γηα λα 

πξνζειθύζνπλ απηό ην δεκνγξαθηθό ζηνηρείν. Ζ ππν-εθπξνζώπεζε ησλ κεγαιύηεξσλ ειηθηαθώλ 

νκάδσλ ηνλίδεη ηελ αλάγθε ησλ εθζηξαηεηώλ λα πεξηιακβάλνπλ έλα επξύηεξν θάζκα δεκνγξαθηθώλ 

ζηνηρείσλ, ίζσο κέζσ εζηηαζκέλεο πξνζέγγηζεο θαη παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ ρσξίο απνθιεηζκνύο. 

Δπηπιένλ, ε θαηαλνκή θαηά θύιν ησλ ζπκκεηερόλησλ ππνδειώλεη ζεκαληηθή ππεξ-εθπξνζώπεζε 

ησλ γπλαηθώλ, μεπεξλώληαο απηή ησλ αλδξώλ εξσηεζέλησλ. Απηό θαηαξξίπηεη ηνλ κύζν όηη ην 

gaming είλαη πξσηίζησο αληξηθό ρόκπη θαη ηνλίδεη πόζν ζεκαληηθό είλαη λα ζρεδηάδνληαη πεξηεθηηθνί 

ρώξνη παηρληδηώλ πνπ ππνζηεξίδνπλ κηα ζεηξά από ηαπηόηεηεο θύινπ. Απηή ε πνηθηινκνξθία κπνξεί 

λα ρξεζηκνπνηεζεί από νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ θαη θνηλόηεηεο παηρληδηώλ γηα ηε 

δεκηνπξγία ελόο πην ειθπζηηθνύ θαη πεξηεθηηθνύ πεξηβάιινληνο γηα όινπο ηνπο παίθηεο. 

 

Μηα δηεξεύλεζε ησλ ζπλεζεηώλ παηρληδηνύ ησλ ζπκκεηερόλησλ θαηά ηε δηάξθεηα ησλ πξώησλ εηώλ 

ηνπο πξνζθέξεη νμπδεξθείο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηα είδε παηρληδηώλ κε ηα νπνία ζπλδέζεθαλ νη 

άλζξσπνη θαηά ηε δηάξθεηα απηώλ ησλ ρξόλσλ δηακόξθσζεο. Ζ δεκνηηθόηεηα ησλ θιαζηθώλ 

παηρληδηώλ πνπ δίλνπλ πξνηεξαηόηεηα ζηελ θνηλσληθή ζύλδεζε θαη ηε ζσκαηηθή ζπκκεηνρή, όπσο ηα 

επηηξαπέδηα παηρλίδηα θαη νη ππαίζξηεο δξαζηεξηόηεηεο, ππνγξακκίδεη ηε δηαξθή ειθπζηηθόηεηά ηνπο. 

Ζ ζπρλόηεηα ζπκκεηνρήο ζε ζπκβαηηθά παηρλίδηα θαη αζιήκαηα κεηώζεθε θαζώο νη άλζξσπνη 

εηζήιζαλ ζηελ ελειηθίσζε, γεγνλόο πνπ ήηαλ ελδεηθηηθό ηεο αιιαγήο πξνηεξαηνηήησλ θαη πξνηύπσλ 

ηξόπνπ δσήο. 



 
 

 

 
Πίλαθαο 1 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ΢ηξαηεγηθήο  

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 39,5% 

Μεξηθέο θνξέο 15,8% 

΢πρλά 23,7% 

Καζεκεξηλά 21,1% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 

 
Πίλαθαο 2 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Γξάζεο - Πεξηπέηεηαο   

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 45,9% 

Μεξηθέο θνξέο 18,9% 

΢πρλά 13,5% 

Καζεκεξηλά 21,6% 

΢ύλνιν 100.0% 

 
Πίλαθαο 3 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα RPG (Role Playing Games) 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 40,5% 

Μεξηθέο θνξέο 21,6% 

΢πρλά 10,8% 

Καζεκεξηλά 27% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 

 
 



 
 

Πίλαθαο 4 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Αζιεηηθά 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 75,9% 

Μεξηθέο θνξέο 17,2% 

΢πρλά 3,4% 

Καζεκεξηλά 3,4% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 

 
Πίλαθαο 5 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Puzzle 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 45,9% 

Μεξηθέο θνξέο 32,4% 

΢πρλά 13,5% 

Καζεκεξηλά 8,1% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 
Πίλαθαο 6 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Πεξηπέηεηαο 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 65.6% 

Μεξηθέο θνξέο 18.8% 

΢πρλά 6,3% 

Καζεκεξηλά 9,4% 

΢ύλνιν 100.0% 

 
 

 

 

Πίλαθαο 7 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Simulator 



 
 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 65.6% 

Μεξηθέο θνξέο 18.8% 

΢πρλά 6,3% 

Καζεκεξηλά 9,4% 

΢ύλνιν 100.0% 

 
Πίλαθαο 8 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Ρπζκνύ-Μνπζηθήο 

 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 69,4% 

Μεξηθέο θνξέο 16,7% 

΢πρλά 5,6% 

Καζεκεξηλά 7,2% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 

Πίλαθαο 9 Με ηη ζπρλόηεηα παίδνπλ ηα αληίζηνηρα ειεθηξνληθά παηρλίδηα Πνιέκνπ 

 

 
Πνζνζηό 

Valid 
΢πάληα 63,2% 

Μεξηθέο θνξέο 15,8% 

΢πρλά 13,2% 

Καζεκεξηλά 7,9% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

Πίλαθαο 10 Δπαγγεικαηίεο παίθηεο 

 

 
Πνζνζηό 

Valid Ναη 1,8% 

Όρη 92,7% 

Ήκνπλ 1,8% 

Θέισ λα γίλσ 3,6% 

΢ύλνιν 100.0% 

 

 

Από ηελ άιιε πιεπξά, ηα βηληενπαηρλίδηα ζε ππνινγηζηέο έρνπλ γίλεη κηα ζεκαληηθή πεγή 

δηαζθέδαζεο. Αλάκεζα ζηα είδε παηρληδηώλ πνπ παίδνληαη πεξηζζόηεξν είλαη ηα παηρλίδηα 

ζηξαηεγηθήο θαη παδι. Απηό δείρλεη ηελ επίκνλε ειθπζηηθόηεηα ησλ ηαθηηθά δύζθνισλ θαη γλσζηηθά 

ζαγελεπηηθώλ παηρληδηώλ πνπ θξαηνύλ ηελ πξνζνρή ησλ παηθηώλ. Σν γεγνλόο όηη ηα βηληενπαηρλίδηα 

είλαη θνηλά ηόζν ζηε λενιαία όζν θαη ζηελ ελήιηθε δσή ππνγξακκίδεη πόζν ζεκαληηθά είλαη γηα ηηο 

ζύγρξνλεο δξαζηεξηόηεηεο αλαςπρήο θαη ηα θνηλσληθά πξόηππα. Ζ ζπρλόηεηα παηρληδηνύ νξηζκέλσλ 

εηδώλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ πξνζθέξεη πεξηζζόηεξεο πιεξνθνξίεο γηα ηα ελδηαθέξνληα θαη ηηο 

ζπλήζεηεο ησλ παηθηώλ όζνλ αθνξά ην παηρλίδη. Οη δεκνθηιείο επηινγέο πεξηιακβάλνπλ παηρλίδηα 

ζηξαηεγηθήο θαη δξάζεο-πεξηπέηεηαο, κε έλα αξθεηά κεγάιν πνζνζηό εξσηεζέλησλ λα αλαθέξεη 

ζπρλή ή θαζεκεξηλή ρξήζε απηώλ ησλ θαηεγνξηώλ. Απηό ζπλεπάγεηαη κηα ηάζε γηα ζηξαηεγηθέο, 

θαζεισηηθέο εκπεηξίεο παηρληδηνύ πνπ παξέρνπλ επθαηξίεο γηα βειηίσζε δεμηνηήησλ, επίιπζε 

πξνβιεκάησλ θαη εμεξεύλεζε. Δίλαη ελδηαθέξνλ λα ζεκεησζεί όηη νη πεξηζζόηεξνη εξσηεζέληεο 

αλέθεξαλ αζπλήζηζηε ή ζπάληα επαθή κε ειεθηξνληθά παηρλίδηα πνπ ζρεηίδνληαη κε αζιήκαηα, 

ππνδειώλνληαο όηη ε ζπρλόηεηα ρξήζεο είλαη κάιινλ ρακειή. Απηό κπνξεί λα απνηειεί έλδεημε όηη 

ηα ζπκβαηηθά αζιήκαηα θαη νη ζσκαηηθέο δξαζηεξηόηεηεο πξνηηκώληαη έλαληη ησλ εηθνληθώλ 

πξνζνκνηώζεσλ, γεγνλόο πνπ ηνλίδεη πόζν ζεκαληηθό είλαη λα ιακβάλεηαη ππόςε ε πνηθηιία ησλ 

ελδηαθεξόλησλ θαη ησλ πξνηηκήζεσλ ζηελ θνηλόηεηα ηνπ gaming. 

 

Ζ έξεπλα εμεηάδεη επίζεο ηελ ύπαξμε επαγγεικαηηώλ gamers ζην δείγκα, βξίζθνληαο έλα κηθξό 

αιιά ζεκαληηθό πνζνζηό όζσλ έρνπλ εκπεηξία ή ζηόρνπο ζε αληαγσληζηηθά παηρλίδηα. Σν γεγνλόο όηη 

ην επαγγεικαηηθό gaming γίλεηαη πην ειθπζηηθή επηινγή θαξηέξαο γηα θηιόδνμνπο παίθηεο θαίλεηαη 

από ηελ άλνδν ησλ ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ σο θεξδνθόξν θαη αληαγσληζηηθό ηνκέα. Ωζηόζν, 



 
 

εμαθνινπζνύλ λα ππάξρνπλ πνιιά εκπόδηα, κε νξηζκέλνπο αλζξώπνπο λα αλαθέξνπλ πεξηνξηζκνύο 

ειηθίαο θαη εξγαζηαθέο ππνρξεώζεηο. Σέινο, ηα απνηειέζκαηα ηεο αλάιπζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ 

παξέρνπλ δηνξαηηθέο πιεξνθνξίεο γηα ηα ελδηαθέξνληα, ηνπο ζηόρνπο θαη ηηο ζπλήζεηεο παηρληδηνύ 

ησλ ζπκκεηερόλησλ ζηελ επξσπατθή θνηλόηεηα παηρληδηώλ. Οη νκάδεο ειεθηξνληθώλ αζιεκάησλ, νη 

πξνγξακκαηηζηέο παηρληδηώλ θαη νη ελδηαθεξόκελνη ηνπ θιάδνπ κπνξνύλ λα ηθαλνπνηήζνπλ θαιύηεξα 

ηηο κεηαβαιιόκελεο απαηηήζεηο θαη πξνζδνθίεο ησλ παηθηώλ πξνζαξκόδνληαο ηηο ηαθηηθέο θαη ηηο 

ππεξεζίεο ηνπο κε βάζε ηελ επίγλσζε ησλ δηαθνξεηηθώλ ελδηαθεξόλησλ θαη δεκνγξαθηθώλ ζηνηρείσλ 

ηνπ θνηλνύ ηνπο. Ζ ζπλερήο έξεπλα θαη αλάιπζε ζα είλαη δσηηθήο ζεκαζίαο γηα ηελ θαζνδήγεζε ηεο 

ζνθήο ιήςεο απνθάζεσλ θαη ηελ ηόλσζε ηεο θαηλνηνκίαο ζηνλ ηνκέα ησλ ειεθηξνληθώλ νκάδσλ 

θαζώο ε αγνξά ζπλερίδεη λα αιιάδεη. 
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ΙΣΤΟΡΙΑ

Προσδιορισμός 
προβλήματος
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Τα παιχνίδια αποτελούν αναπόσπαστο κομμάτι του πολιτισμού 

Πρόκειται για μια μέθοδο ανάπτυξης κοινωνικών σχέσεων

Οι άνθρωποι δημιουργούν νέα παιχνίδια διακρώς

Εφευρίσκουν νέα εργαλεία αναπαραγωγής 

1

2

3

4

Προσδιορισμός 
προβλήματος



ΜΕΛΕΤΗ

Μελέτη άλλων 
e-sports ομάδων
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Τα κριτήρια επιλογή μελέτης των συγκεκριμένων ομάδων ήταν:

Δημοτικότητα

Ιστορία

Διαφορετικά σημεία του πλανήτη

Διαφορετική σχεδιαστική προσέγγιση 

Ολοκληρωμένο brand

1
2
3
4
5

Μελέτη άλλων 
e-sports ομάδων
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ΛΟΓΟΤΥΠΟΣ

Γιατί THE UNGAMERZ;
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THE

UN

GAMERZ

Χρησιμοποιείται για να ορίσει το υποκείμενο ως κάτι 
συγκεκριμένο ή γνωστό

United Nation: ως προς την ενότητα σε παγκόσμιο επίπεδο

Στεριτικό un-: χιουμοριστική, αυτοχλευαστική χρήση

Λαϊκή μετάφραση του “άπαιχτος” στο ελληνικά 

Φερμένο από την slang γλώσσα των gamers, GGEZ: good 
game easy. Το easy αντικαθιστάται από το “ez” έτσι και το 
gamers το “S” αντικαθιστάται από το “Z”.



Λέξεις 
κλειδιά
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BRUTAL

PIXELS

SYMBOLS

PLAYFUL

FRIENDS

BOLD

Λέξεις 
κλειδιά



Τυπογραφία



17

a b c d e f g h i

j k l m n o p q r

s t u v w x y z

αΓΔΕΖΗΘΙ �

ΚΛΜΝΞΟΠΡ �

ΣΤΥΦΧΨΩ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

BPchubby - Λογότυπος
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

AΓΔΕΖΗΘΙΚΛΜΝΞΟΠΡΣΤΥΦΧΨΩ
αβγδεζηθικλμνξοπρστυφχψω

1234567890

Roboto - Κύρια 
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890

Nasalization - Δευτερεύουσα

AΓΔΕΖΗΘΙΚΛΜΝΞΟΠΡΣΤΥΦΧΨΩ
αβγδεζηθικλμνξοπρστυφχψω



Σχεδιασμός
λογοτύπου
σε κάναβο
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x

x2x

1/10

Ο σχεδιασμός του λογοτύπου πάνω στον κάναβο «THE UNGAMERZ». 
Ο σχεδιασμός έγινε με βάση ότι το κάθε γράμμα αποτελεί ένα pixel, 
το pixel έχει την έννοια της εννότητας, καθώς για την αναπαράσταση 
μιας εικόνας σε μια οθόνη χρειάζεται η «συνεργασία» πολλών από 
αυτά. Επίσης είναι από τα κύρια στοιχεία του πυρήνα των ηλεκτρι-
κών παιχνιδιών, θα έλεγε κάποιος τα κύτταρα της αναπαράστασης 
των εικόνων, χωρίς αυτά καθιστάται δύσκολο να παίξει ένα ηλε-
κτρονικό παιχνίδι. Τέλος τα pixel αποτελούνται από διάφορα χρώμα-
τα καθιστώντας τα συμπεριληπτικά. 
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0.5cm x 5cm
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Χρωματική 
παλέτα
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HEX CODE: #000000
RGB: 0, 0, 0
CMYK: 0, 0, 0, 100
LAB: 0, 0, 0
PANTONE P PRO-
CESS BLACK C 

HEX CODE: #ee2b25
RGB: 238, 43, 37
CMYK: 0, 95, 95, 0
Lab: 53, 71, 54
PANTONE 185C

HEX CODE: #00ff00
RGB: 0, 255, 0
CMYK: 65, 0, 100, 0 
lab: 88, -80, 80
PANTONE 7488C



Ρευστό 
λογότυπο
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30

Το λογότυπο είναι ζωντανό και μπορεί και κινείται πάνω σε κάναβο 9x4. Η ρευ-

στότητα εκτός του ότι του δίνει ζωντάνια, το καθιστά σαν παιχνίδι για τον θεα-

τή. Ακόμη του δίνει μια πολυμορφηκότητα που το βοηθάει να σταθεί στον χώρο 

με τις διάφορες μορφές του. 
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Βεβαίως όμως έχει κάποιους περιορισμούς που δεν μπορούμε να παραλείψου-

με. Το λογότυπο δεν μπορεί να γραφεί με τρόπο που να μην διαβάζεται δηλαδή:

Ποτέ δεν μπαίνει ένα γράμμα μόνο του

Δεν ανακατεύονται οι συλλαβές

Πάντα διαβάζουμε από πάνω αριστερά προς κάτω δεξιά (Δυτικός 
τρόπος διαβάσματος)

Δεν μπορεί να είναι σε διαφορετικά χρώματα τα γράμματα

Πάντα πρέπει να ακολουθούν τις αποστάσεις του κάναβου

1
2
3
4
5

X X X

X X



Σωστή 
τοποθέτηση 
λογοτύπου
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Λάθος
τοποθέτηση 
λογοτύπου
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Σύμβολα
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Η χρήση των παραπάνω συμβόλων, ως δευτερεύον γραφιστικά στοι-
χεία, για παράδειγμα στην αρίθμηση, στα tags, κατηγοριοποιήσεις, 
συμβολισμούς, είναι ένας άμεσος και αναγνωρίσημος από σχεδόν 
όλους τρόπος έκφρασης. Είναι βασικά σχήματα που συναντάμε δι-
αρκώς σε παιχνίδια, από την τρίλιζα μέχρι τα video games, αλλά και 
στην καθημερηνότητά μας, από την παιδική μας ηλικία έως την ενή-
λικη ζωή μας.



ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ
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