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"έργον" + "οδός"



Ποια είναι τα χαρακτηριστικά της;• Ασυνήθιστες διατάξεις κειμένου
• Δυνατότητες αλληλεπίδρασης
• Μη γραμμικότητα IF YES, GO TO PAGE 38

IF NO, GO TO PAGE 11

• Δυνατότητες επιλογής

•Αναστραμμένες λέξεις
• πΟιΚίλΗ ΤυΠοΓρΑφΊα
• Διαφορετικές γραμματοσειρές

• Ανάμειξη 

• Μεταγραφικά στοιχεία



Ιστορική Αναδρομή

Πυραμίδες 

(τοιχογραφίες)

Αρχαία Αίγυπτος 

"I-Ching"

Αρχαία Κίνα

Dada

Αρχές 20ού αιώνα

"Choose Your Own 
Adventure"

Δεκαετίες '80 και '90

Διαδίκτυο

(π.χ. Netflix, κινητές 
συσκευές)

Σήμερα

Αυτή η φωτογραφία από Άγνωστος συντάκτης με άδεια χρήσης από CC BY-NC. Αυτή η φωτογραφία από Άγνωστος συντάκτης με άδεια χρήσης από CC BY-SA-NC.

http://www.aesdes.org/2019/01/23/aesthetics-exploration-2019-pyramids-of-giza/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://www.film-rezensionen.de/2018/12/black-mirror-bandersnatch/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Υπερκείμενο vs Κυβερνοκείμενο
(Hypertext vs Cybertext)

• Υπερκείμενο - υπερσύνδεσμος
• Κυβερνοκείμενο 
(Stir Fry Texts)

• Ποιες οι ομοιότητες;
• Ποια είναι η διαφορά;
• Είναι περιορισμένα σε 

ηλεκτρονική μορφή;

https://collection.eliterature.org/1/works/andrews__stir_fry_texts/spastext.html


Κυβερνοκείμενο

"Εκατό Εκατομμύρια 
Εκατομμύρια Ποιήματα"

(1961)

"Tree of Codes" (2010)



Βιντεοπαιχνίδια

Αυτή η φωτογραφία (Zork) από Άγνωστος συντάκτης με άδεια χρήσης 
από CC BY-SA.

Λουδολογία - Λογοτεχνία
Προσέγγιση - Interactive Fiction
(δημιουργία κόσμων, πλοκής, κτλ)

Κοινά με την εργοδική λογοτεχνία:
• Ανάγνωση (text-based video games)
• Αλληλεπίδραση
• Μεσολάβηση - Επιλογές
• Εμβύθιση
• Ροή

Διαφορά:
• Μέσο

Δεν είναι όλα τα βιντεοπαιχνίδια text-based!

Δεν είναι όλα τα βιβλία εργοδικά!

Text-based βιντεοπαιχνίδια = Εργοδική Λογοτεχνία

https://en.wikipedia.org/wiki/Zork
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Ψηφιακή εποχή

• Πως επηρεάζεται η ανάγνωση;

• Ψυχαγωγία, εκπαίδευση, ενημέρωση 

• Τεχνολογίες - μέρος της καθημερινότητας
• Πολλαπλά ερεθίσματα

• Πως μπορεί να αξιοποιηθεί η τεχνολογία;
• Νέες δυνατότητες (κυβερνοκείμενο, blog, 

playlists, forum, Q&A, QR codes)Αυτή η φωτογραφία από Άγνωστος συντάκτης με άδεια χρήσης από CC BY-NC.

http://www.pngall.com/digital-marketing-png
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


Μπορεί να "μεταφραστεί" σε άλλα μέσα;

Αναλόγως

Πειραματικό είδος λογοτεχνίας Πειραματικός τρόπος αφήγησης

• Audiobook
• Βιντεοπαιχνίδια
• Κινηματογράφος - Kinautomat
• Διαδραστικές ταινίες - Bandersnatch 
• Μουσεία
• (Σχολική) εκπαίδευση - μαθησιακά στυλ

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ

thinking
Out-of-the-box



Αναγνωστική Ψυχολογία

• Ροή - flow
• Εμβύθιση - immersion
• Αλληλεπίδραση - interactivity
• Βαθιά/ρηχή ανάγνωση
• Νόμοι Gestalt

• Εγγύτητας (proximity)
• Ομοιότητας (similarity)
• Κλεισίματος (closure)
• Συνέχειας (continuity)



"House of Leaves"

Mark Z. Danielewski



• Εξώφυλλο
• This is not for you. 
• House
• Υπερκείμενο 
• Διατάξεις κειμένου
• Παραλληλισμοί
• Γραμματοσειρές
• Χρώματα







Νόμος της ομοιότητας - γραμματοσειρά



Νόμος του κλεισίματος



Νόμος της συνέχειας



Συμπεράσματα:

Εργοδικό κείμενο - πολλές μορφές

Εξατομικευμένη εμπειρία

Μέλλον του βιβλίου

Το βιβλίο είναι ζωντανό

Έλξη - διαδραστικότητα



Ευχαριστώ πολύ!

Παναγιώτα Ρεβέκα Καραδήμα
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